Maturitní otázka č. 1:

Zadání:

Vysvětlete,co jsou to počítačové viry, proveďte jejich rozdělení, vysvětlete možné způsoby ochrany proti nim. Demonstrujte na některém antivirovém programu (AVG, AVAST, Norton Antivirus).

Co jsou to počítačové viry:

· počítačový virus je zvláštní program, který je schopný vytvářet své kopie. Aby zabezpečil své spuštění, připojuje se k souborům na disku, ukládá se do systémových oblastí apod. Lze jej rozpoznat pomocí řetězce specifikující daný vir
Dělení virů:

· boot viry: tělo viru je umístěno v boot sektoru diskety nebo v MBR pevného disku. Aktivuje se po zavedení systému z napadeného disku. Pokud je virus aktivní, může napadnout každou disketu, nechráněnou proti zápisu, se kterou pracujeme. Z diskety na pevný disk se virus přenese jen po zavedení systému z napadené diskety. Napadená disketa nemusí být pouze systémová

· souborové viry: souborový virus se připojuje nebo přepisuje spustitelné soubory (.COM, .EXE) nebo soubory, které obsahují spustitelný kód (*.BIN,*.OVL aj.). Tento virus se aktivuje až po spuštění napadeného souboru. Zvláštní skupinu souborových virů tvoří viry, které kromě souborů napadají i MBR (Master Boot Record) pevného disku, ne však boot sektor disket. Takový virus se aktivuje kromě spuštění napadeného souboru i po zavedení systému z napadeného pevného disku.
· Viry prodlužující: nejrozsáhlejší, napadají COM, EXE, BIN, SYS. Kód viru se připojuje na konec (začátek) souboru a navíc se přepíše několik prvních BITů napadeného souboru (v hlavičce) => po spuštění se nejprve provede vir a program pokračuje dále. Lehce se detekují - soubor je delší, než udávají údaje v hlavičce souboru

· Viry přepisující: jsou destruktivní, a i když jej nalezneme, nedá se obnovit původní nepřepsaná verze programu

· Viry duplikující (množinové): např. AIDS II., je-li program *.exe, vir vytváří soubor *.com se svými algoritmy. Napíši-li potom pouze název souboru bez přípony, spustí se nejprve *.com (VIR -tím se aktivuje) a pak předá řízení *.exe

· Viry multiparitní: chovají se jako souborové i jako Bootovací (infikují BOOT sektor, FAT tabulku a zároveň i některé soubory) – ONEHALF

· Retro viry (odvětné): cílem je obejít nebo znemožnit činnost Antivirového prog., (Vir TEQEUILA - odstraňuje kontrolní součty ; vir JERUSALEM 2225 - zapíná formátování disku v okamžiku, kdy je spuštěn program SCAN nebo CLEAN)

· Tunelující viry: podlízavé, přesměrovávají všechna volání na mechaniky nebo disky

· Polymorfní viry: snaha úniku srovnávacího testu, část kódu se modifikuje (pak změna struktury viru) antivir porovná řetězce, ale najde jiný kód a porovná nalezený s tím, který zná

· STEALTH viry: jsou schopny se aktivně skrývat, první PRAIN (86) - virus napadá BOOT sektor, chránil se tím, že vytvořil kopii BOOT sektoru někam na disk a byla-li kontrola, přesměroval ji na kopii BOOT sektoru. Jiné zase zpomalují natolik, že stihnou provést výpočet soubor - vir = čistý soubor a kontrola najde soubor v pořádku

Viry můžeme dále dělit na:

· Rezidentní: se po spuštění napadeného souboru umístí v operační paměti. Nejčastěji to bývá v konvenční paměti, pomocí přerušení INT 12 zajistí, aby nebyl přepsán jiným programem. Rezidentní virus se může nacházet v konvenční paměti, v paměti EMS a v prvním 64 kB segmentu paměti extended (tedy 0-1088 kB). Rezidentní virus může napadnou libovolně velký počet souborů.

· Nerezidentní:způsobí nákazu jen po spuštění napadeného souboru. Běžně nakazí několik souborů obvykle v aktuálním adresáři

· Bootovací: uloženy v BOOT sektoru, jsou velmi krátké, zavádí se při BOOTování z daného média

· Souborové: připojují se k souborům, aktivují se při spuštění souboru

· Trojské koně: vir je přímo ukryt v programu (při instalování se rozbalí). Tváří se jako něco jiného (program), než ve skutečnosti je (VIR).

· Makro viry: jsou součástí textového dokumentu WORD, aktivace po spuštění MAKRA ve WORDu

Obecná činnost vykonávána viry:
· převzít kontrolu nad procesorem

· zkontrolovat aktuální stav prostředí

· nainstalovat se do paměti

· přesměrovat přerušení

· provést test na podmínku spuštění škody (datum, počet spuštění...)

· vykonat škodlivou činnost

· najít místo pro vytvoření své kopie

· zkontrolovat, zda místo neobsahuje kopii

· vložit svou kopii

· uskutečnit úpravy napadeného místa (zakódování)

Způsoby přenosu virů mezi počítači:
· viry se šíří v rámci jednoho počítače i mezi počítači. Existuje několik možných přenosových médií mezi počítači :

· běžné média:
· diskety

· síťové linky (při zapojení v síti)

· telefonní linka (při použití modemu)

· výměnné pevné disky

· disky CD ROM

· nepříliš častá média :
· sériová linka ( při propojení počítačů )

· uveřejněný zdrojový text viru

· paměti EPROM

Postup při napadení počítače virem:
· vypneme počítač. 

· zavedeme systém z čisté DOS diskety chráněné proti zápisu.

· z diskety spustíme antivirový program. Pokud chceme spouštět antivirový program z napadeného disku, nejprve ho zkopírujeme z diskety na pevný disk. Antivirový program spuštěný z pevného disku poskytuje větší možnosti při léčení, jeho práce je rychlejší.

· jestliže se jedná o souborový virus, napadené soubory necháme"vyléčit", pokud máme soubory zálohované, je vhodnější napadené soubory smazat a nainstalovat nové. Po vyléčení i lepším antivirovým programem ne vždy soubory pracují korektně.

· jestliže jde o boot virus, necháme provést obnovu boot sektorů antivirovým programem, nebo příkazem SYS si provedeme obnovu sami (SYS spouštíme z diskety).

· jestliže se jedná o virus v MBR, zálohujeme si nejprve všechny systémové oblasti a zkontrolujeme funkčnost záložních kopií. Antivirové programy občas poškodí při odstraňování tohoto viru tabulku partition, čímž způsobí ztrátu dat. Jestliže dokáže náš antivirový program virus v MBR odstranit, nebo umí sektor obnovit z diskety, provedeme jeho obnovení.

· zkontrolujeme všechny diskety.

· informujeme o nákaze uživatele, se kterými si vyměňujeme diskety

Ochrana před počítačovými viry:
· softwarová ochrana: je realizována antivirovými programy

· Součásti Antivirového programu:
· Hlídač velikosti souborů - podle databáze lze nalézt vir (odečítání z hlavičky souboru)

· Hlídač rozeznávající příznaky viru - antivir má příznaky virů (nenalezne viry se měnící, ani novější viry)

· Rezidentní hlídač
· Čistící schopnosti - likvidace viru

· Heuristická analýza
· Programy obsahují síťovou ochranu (většinou)

· hardwarová ochrana: je realizována pomocí rozšiřující karty. Karta obsahuje paměť ROM se speciálním softwarem

· základní funkce:
· bezpečnost je zajištěna pomocí několikastupňového ochranného systému

· přístup k počítači je pomocí šifrovaného hesla

· možnost rozdělit uživatele podle přístupových práv, které si sami navrhneme

· pro pevné disky a diskety můžeme nastavit přístupová práva (R, W apod.)

· dlouhodobé sledování provozu počítače včetně registrace všech pokusů o porušení přístupových práv

· karta obsahuje baterií zálohovanou paměť, ve které jsou uložena všechna přístupová práva a nastaveny parametry

· kartu je možné doplnit o nadstavbové moduly pro zálohování, kódování atd.

· automaticky je zajištěna ochrana boot sektorů proti přepsání a formátování.

Maturitní otázka č. 2:

Zadání:

Rozšiřující desky PC, instalace do PC, ovladače a kontrola jeho přítomnosti, instalace ovladače, desky s ruční konfigurací (jumpery), Plug and Play, problémy a jejich řešení.

· počítače řady PC jsou navrženy tak, aby bylo možné poměrně snadno vyměňovat jejich jednotlivé části (např. vyměnit vadný modul, vyměnit starší kartu, která již svým výkonem nedostačuje za novou), popř. aby bylo možné snadno stávající počítač rozšířit o nové zařízení. Při instalaci nových karet do počítače je nezbytné postupovat v následujících třech krocích:

· konfigurace nové desky:

· její správné nastavení tak, aby mohla v počítači pracovat

· vlastní instalace:

· její fyzické zasunutí do počítače

· testování:

· ověření, zda nová karta skutečně správně pracuje

Konfigurace nové desky:

· při konfiguraci nové desky je vždy nezbytné si pečlivě přečíst její dokumentaci a zjistit, jaké zdroje (resources) daná karta vyžaduje a jaké jejich nastavení umožňuje. Vlastní nastavení se provádí většinou pomocí nastavovacích propojek (jumperů), popř. pomocí přepínačů (DIP). U novějších karet se konfigurace provádí většinou programově pomocí speciálního programu dodaného společně s kartou. Nastavení zdrojů, které karta ke své činnosti vyžaduje, je nutné provést tak, aby nebylo v konfliktu s žádným již existujícím zařízením. Pokud by k takovému konfliktu došlo, znamená to ve většině případu špatnou funkci obou zařízení, popř. nefunkčnost celého počítače

· může se stát, že konkrétní zařízení nepodporuje žádné z možných nastavení, která jsou v počítači ještě volná. V takovém případě bývá nezbytné provést re – konfiguraci některých již dříve zapojených karet a tím uvolnit některý ze zdrojů požadovaných k činnosti nové karty

Instalace karty:

· vlastní instalace karty do počítače bývá většinou bezproblémová. Je nutné pouze dbát na opatrnou manipulaci s kartou a otevřeným počítačem a veškeré zapojování a vypojování provádět, až na výjimky (např. PCMCIA), s vypnutým počítačem, aby nedošlo k poškození karet nebo k poškození celého počítače

· je pravdou, že v některých případech může být celá instalace poměrně komplikovaná a správné nastavení jednotlivých zdrojů využívaných jednotlivými kartami může působit problémy. Pravděpodobnost výskytu takovýchto problémů je tím vyšší, čím větší je počet karet zapojených do počítače. Takže zapojení další karty do počítače, který již kromě standardních a nezbytných věcí obsahuje ještě např. SCSI rozhraní, síťovou kartu, zvukovou kartu, může způsobit nemalé problémy

· nové trendy, se snaží problém řešit tím, že počítač by si sám provedl výše zmíněné konfigurace. V ideálním případě by tedy uživatel zasunul kartu do počítače a po jeho zapnutí by počítač sám:

· rozpoznal zasunutou desku

· zeptal se desky, které IRQ, DMA, I/O Adresy, RAM a ROM adresy potřebuje

· zeptal se desky, které IRQ, DMA, I/O Adresy, RAM a ROM adresy může použít

· nastavil prostředky tak, aby nedošlo k žádnému konfliktu s již existujícími deskami

· vyhledal a nakonfiguroval potřebné ovladače, které by s nově nainstalovanou kartou spolupracovaly

· pro zvládnutí tohoto problému navrhly firmy Intel, Microsoft a Compaq normu nazvanou Plug & Play ("zapoj a hraj"). Myšlenka Plug & Play spočívá v tom, že výrobci přídavných karet přidají ke svým kartám takové obvody, aby bylo možné automaticky desky nastavovat a vznášet dotazy na požadované zdroje. Operační systém pak může sám přímo konfigurovat desky a dotazovat se na ně, čímž by se redukovala nutnost otevírání počítače na minimum

Maturitní otázka č. 3:

Zadání:

Proveďte charakteristiku mikroprocesorů řady INTEL (MMX, Pentium Pro, Pentium II, III. IV). Charakterizujte mikroprocesory jiných výrobců. Jaké jsou současné trendy na trhu v nabídce PC z hlediska základních desek a procesorů.

MMX:

· Podstatná inovace Pentia, nové instrukce(277) si vyžádali přidání nových tranzistorů, Kterých je 4,5 mil..Také zdvojnásobená kapacita interních pamětí cache na 32 KB. Bylo sníženo napájecí napětí (2,8 V).Vylepšení umožnila nárůst výkonu o 10 až 20%.

Pentium Pro:

· stará architektura vycházející z 8086 a končící Pentiem byla již na horní hranici výkonu.V Pentium Pro je integrováno 5,5 mil. Tranzistorů a do pouzdra byla přidána i paměť cache druhé úrovně.Zrychluje komunikaci mikroprocesoru. Za účelem urychlení mikroprocesoru bylo použito tří dalších technik, které Intel souhrnně označuje jako „Dynamic Execution“:

· Předpověď skoků: procesor čte program několik kroků dopředu, určuje, které skoky pravděpodobně nastanou a které skupiny instrukcí budou patrně zpracovány jako příští.

· Analýza toku dat: v dalším kroku zkoumá mikroprocesor, jaké instrukce jsou závislé na jiných výsledcích a datech.Tím sestaví časový plán pro zpracování jednotlivých příkazů.

· Spekulativní provádění: na základě časového plánu se stále provádějí příkazy a mikroprocesor je tak soustavně zaměstnán.

· Další novinkou byla možnost spolupráce více Pentií Pro v jednom počítači.Mikroprocesor má interní logiku umožňující multiprocesorovou spolupráci.Byla také vyvinuta nová sběrnice (Pentium Pro Bus) pro spolupráci až čtyř Pentií Pro. Pentia Pro se používala především v serverech.

Pentium II:

· Již se nevyrábějí, ale v mnoha počítačích se stále používají. Od Pentií II začal Intel používat obchodní strategii dvou mikroprocesorů:

· Pentia II (později Pentia III) určených pro náročné aplikace.

· Levnějšího Celeronu.Ten je založen na stejném jádru jako plnohodnotné PentiumII (III). Je méně výkonný, ale levnější.

· Vnitřní struktura mikroprocesoru je velmi blízká Pentiu Pro, byla však vylepšena práce s 16bitovým kódem a přidány instrukce MMX.Mikroprocesor obsahuje 7,5 mil. tranzistorů.Byla zvětšena interní cache první úrovně na 16 K pro data a 16 K pro instrukce.Stejně jako u všech ostatních Pentií je i zde integrován matematický koprocesor.Na základní desce mohou spolupracovat dvě Pentia II.

· P II používala dvě mikroprocesorová jádra:

· Klamath:, které bylo použito v procesorech Pentium Pro.Vyrábělo se 0,35mikronovou technologií a využívalo 512 KB externí L2 cache, která je umístěna v obalu (na desce plošných spojů vedle čipu) Pentia II a je taktována na ½ frekvence mikroprocesoru.
· Deschutes: nástupce Klamathu, které používalo 0,25 mikronovou technologii a nepřináší s sebou žadné nové vlastnosti. Používal se v Pentiích II 333, 350 a 400 MHz opět v kombinaci s 512 KB externí L2 cache.
· Procesory 233-333 MHz používaly 66MHz sběrnici (2,8V), zatímco od frekvence 350 MHz přešly na 100MHz (2 V) sběrnici FSB (Front Side Bus). Bylo také sníženo napájecí napětí jádra mikroprocesoru.

Pentium III:

· vychází z Pentia II, ale má implementovánu novou instrukční sadu (70 nových instrukcí) SSE, což přináší zvýšení výkonu zejména ve 3D oblasti.

· Katmai: první jádra Pentia III Jsou založena na jádru P6 a jsou vyráběny 0,25 mikronovou technologií. Přímo na procesoru je umístěna L1 cache 32 Kb, L2 cache o velikosti 512 Kb je mimo jádro procesoru a běží na ½ výkonu CPU. Pentium III Katmai se vyrábí pouze pro patici Slot-1. Většina procesorů běží na 100MHz sběrnici(FSB), ovšem poslední uvedené verze PIII 533B a PIII 600B podporují sběrnici FSB 133 MHz.

· Coppermine: Další inovace. Hlavní změny jsou dvě. Procesor je vyráběn 0,18 mikronovou technologií, což dovolí použít vyšší taktovací frekvenci procesoru.

S uvedením tohoto procesoru představil Intel i nový formát pouzdra procesoru, FC-PGA (Flip Chip Pin Grid Array).

Nové FC-PGA Coppermine pracuje pod napětím 1,6 V, na rozdíl od 2 V u Pentií III Katmai

Pentium 4:

· nejrychlejší představitel Intel, vychází z architektury použité už v Pentiích III. Nové označení si zasluhuje díky určitým rozšířením, které mají za účel připravit tento typ procesorů na vysoké pracovní frekvence:

· Hyper pipelined technology, délka instrukčního pipeline, byla zvýšena na 20 stupňů. Jedna instrukce může být (teoreticky) rozdělena až na 20 mikroinstrukcí.

· Vysoký stupeň pipeline je náročný na předvídání skoků. Pentium 4 používá inovovaný systém vyrovnávací paměti. Navíc byla vylepšena jednotka předvídání větvení programu.

· Rapid Execution Engine je zvýšením výkonu dvojice ALU, které nyní pracují na dvojnásobné frekvenci jádra.

· Multimediálním aplikacím pomůže inovovaná instrukční sada SSE2. Ta doplňuje instrukce MMX a SSE o 144 nových instrukcí.

· Oživením je také nová sběrnice FSB. Ta sice pracuje na 100 MHz, ale tuto frekvenci násobí 4x. Což jí dovolí dosáhnout teoretické přenosové rychlosti až 3,2 Gb/s.

· Základním typem je Pentium IV Willamette. Je vyráběné technologií 0,18 mikronů, osazované do patice Socket 428. Dodává se s frekvencemi: 1,3 1,4 1,5 1,6 1,7 1,8 GHz.

· Podstatným vylepšením bude jádro Northwood. Bude vyráběno technologií 0,13 mikronů (to je důležité pro dosažení vysokých frekvencí). Mělo by být vkládáno do patice Societ 478.

Maturitní otázka č. 4:

Zadání:

Modemy, jejich provedení, instalace modemu a jeho konfigurace, protokoly, ovladače. Konfigurace modemu pro připojení PC k síti INTERNET.

Modemy:

· Modem je zařízení, které konvertuje (rozuměj převádí či transformuje) data z digitálních počítačových signálů na signály analogové, které lze posílat přes telefonní linku. Tomuto se říká "modulace". Jakmile jsou data převedena na analogový signál, můžeme je směle poslat jinému modemu, a pokud je linka stabilní a nikdo nám do ní nezasahuje, pak se signál dostane až ke zvolenému vzdálenému modemu, kterému analogový signál "odevzdá" a zmíněný cílový modem pak analogový signál zpětně konvertuje na signál digitální, resp. na digitální data. Tomuto jevu se říká demodulace.
· Název modem vychází ze zkratky slov modulátor - demodulátor, což přesně odpovídá činnosti modemů. Modem je zařízení, které umožňuje počítači komunikovat se vzdáleným počítačem pomocí např. telefonní linky. Data jsou do modemu přivedena ve formě digitální a přenos mezi dvěma modemy se děje ve formě analogové. Linky, které data přenášejí mohou být:

· komutované: jedná se o všeobecně dostupné telefonní sítě

· pronajaté: jsou určené výhradně pro určité uživatele

Jak modemy fungují:

· Jednoduše lze říci, že modem dostává data (informace) v digitální podobě od procesoru (digitální data jsou ve formě nul a jedniček, v tzv. binární soustavě). Ty pak analyzuje a konvertuje na analogový signál, který pošle přes telefonní linku. Cílový modem pak signál přijme, zkonvertuje zpět na digitální data a pošle data procesoru a ten je zpracuje dál dle zadaných kritérií (pak třeba vidíte načtenou www stránku nebo máte stažený soubor apod.)

Co to znamená analogový a digitální signál:

· Analogový signál je charakteristický tím, že data, která přenáší jsou odevzdávána neustále, spojitě (dohromady) a je to v podstatě zvuk, proto při připojení třeba na internet pomocí modemu slyšíte odporný pisklavý zvuk. To jsou právě ta data přenášena cílovému modemu, po navázání úspěšného spojení již většina modemů pracuje v tichosti. Naproti tomu digitální data se skládají jenom z jedniček a nul (1=zapnuto, tedy on, 0=off, tedy vypnuto) a jsou posílána po určitých celcích (obvykle). Prostě proudí za sebou jen dvě určité hodnoty, v tomto případě 0 a 1.

Výhody/nevýhody

· Výhoda takového analogového signálu je ta, že umožňuje naprosto plynulý tok dat, jenže velkou nevýhodou je jeho nestabilita. Digitální data jsou rozhodně lepší, respektive odolnější proti různým rušivým vlivům, nepříznivým vnějším zásahům atd. Jednoduše řečeno, při toku nul a jedniček v případě digitálních dat, se při ztrátě spojení dá jednoduše navázat tam, kde se tok dat přerušil, ale v případě analogového signálu je to prakticky nemožné (myšleno v reálném čase). Při rozvázání analogového spojení např. na internet se po přerušení musí spojení navázat znovu.

Modemy můžeme rozdělit na:

· externí: modem má vlastní zdroj, někdy i paměť, diody pro kontrolu činnosti modemu. Nejčastěji bývají připojeny ke COM portu

· interní: ve formě přídavné karty. Jsou o něco levnější, nemají kontrolní diody, vlastní napájecí zdroj a jsou plně závislé na činnosti počítače

· PCMCIA (PC Card): pro svou vysokou cenu se využívají jen u přenosných počítačů

Rozdělení modemů podle zavedených standardů:

· Modemy podléhají standardizaci komise CCITT. Jednotlivé standardy se označují V.xx.

· V.32 - 9600 bps v plném duplexu, oprava chyb při přenosu, specifikace procesu při navazování spojení

· V.32 bis - 14400 bps v reliable a synchronním režimu, při potížích se modem přepíná do V.32 (snížení přenosové rychlosti na 9600 bps).

· V.34 - komunikační rychlost 28800 bps, komunikace modem počítač se děje přes rychlejší paralelní port. Faktická průchodnost paralelního portu je až 115.2 Kbps.

· V.42 a V.42 bis - doporučení pro bezporuchový přenos dat pomocí firemních MNP protokolů.

MNP protokoly:

· jedná se firemní protokoly firmy Microcom, které jsou určeny pro bezchybný a bezpečný přenos dat pomocí modemů. Protokoly se dělí do tříd s označením Třída 1 až Třída 10. Příklady: Třída 5 - zabezpečuje zvýšení průchodnosti dat až o 200%, používá adaptabilního algoritmu komprese dat. Třída 10 -uplatňuje se všude, kde jsou nekvalitní linky.

Modemy pracující s MNP protokoly mohou pracovat ve třech různých režimech:

· Auto-Reliable mod: modem se po navázání spojení se vzdáleným modemem v typicky asynchronním provedení přesvědčí o tom, zda vzdálený modem je schopen komunikovat pomocí MNP protokolů. Pokud ano, pak se oba modemy dohodnou o spojení s co nejvyššími parametry. V opačném případě komunikují v Direct (přímém) asynchronním spojením.

· Reliable mod: modem vytvoří spojení se vzdáleným modemem jen v případě, že jsou oba schopny pracovat s MNP protokolem, jinak je spojení přerušeno.

· Normal mod: modem je schopen komunikovat se vzdáleným modemem bez opravných protokolů.

Ovládaní modemů:

· Modemy se ovládají pomocí speciálního jazyka, který byl původně vyvinut firmou Hayes Microcomputer Product Inc. Každý příkaz začíná písmeny AT.

· ATA: zvedne sluchátko, vyšle tón „answer“ a čeká na inicializační tón druhého modemu

· ATP: nastaví pulzní volbu

· ATT: nastaví tónovou volbu

· ATDP: vytočí telefonní číslo pulzně

· ATDT: vytočí telefonní číslo tónově

· ATZ: reset modemu

· ATN: vybírá pracovní režim modemu.

· ATN0: Normál režim

· ATN1: Direct režim

· ATN2: Reliable režim

· ATN3: Auto-Reliable režim u modemu s protokolem MNP 5.

· Asynchronní: vyšle START bity, pak data a potom STOP bity

· Synchronní: vysílá po stejně velkých blocích

Blokové schéma takového modemu je na následujícím obrázku:


[image: image58.png].~ VNITHNIDATOVA SBERNICE

REGISTR REGISTR
DaTOVE vysiLace [
SBERNICE

Tz
RIDICI LOGIK: rsivAn
PROCTEN
AZiPIS
REGSTR
PRUMACE (€
Rizent R

MoDEMU PRITMAN





Co mají jednotlivé části na starosti?

· MCU (Micro Controller Unit – mikrořadič)

· definuje AT příkazy (sada částečně standardizovaných příkazů, ovládajících modem)

· zajišťuje datovou kompresi – např. podle normy V.42bis atd. (to je proč výrobci s oblibou píší, že s modemem 33 kb/s můžete stahovat rychlostí 100 kb/s – ano, jedná se o kompresi “řídkých“ dat výrazně méně účinnou než třeba oblíbený ZIP, na druhé straně z hlediska uživatele je to komprese on-line a transparentní, o níž nemusí vědět)
· zajišťuje korekci dat – např. podle normy V.42 (neboli pomocí samoopravných protokolů zajišťuje, že data jsou přenesena buď správně nebo vůbec)
· faxové funkce
· hlasové funkce
· a případně další, z nichž 99% stejně nevyužijete :-)
· DPU (Data Pump Unit – datová pumpa)

· A/D (analogově / digitální) a D/A (digitálně / analogová koverze)

· modulace a demodulace – např. podle normy V.90

· potlačení ozvěn

· potlačení přeslechů

· DAA (Data Access Arrangement)

· rozhraní umožňující připojit modem k telefonní síti

Třídění modemů podle toho, o kterou část jsou modemy “ošizeny“:

· Modemy s řadičem: MCU, DPU i DAA jsou součástí modemu. Toto jsou “klasické“ modemy tak jak mají být – bez výraznějších nároků na zatížení procesoru počítače (zatěžuje jej jen v okamžiku přenosu přijatého nebo vyslaného bajtu). Toto jsou prakticky všechny externí modemy, které se připojují k sériovému nebo paralelnímu portu a některé USB modemy. Interní modemy se do této kategorie již řadí zcela výjimečně.

· Modemy bez řadiče: DPU a DAA jsou součástí modemu, MCU emuluje procesor počítače. Výhodou je možnost jednoduchého upgrade firmware modemu (definice nových protokolů, opravy chyb firmware, optimalizace), nevýhodou vyšší zatížení procesoru počítače (on-line komprimace a dekomprimace, počítání samoopravných kódů a jejich dekódování, všechny nadstavbové funkce). Sem spadá i většina interních modemů určených pro sběrnici PCI, většina USB modemů a sem tam (spíše výjimečně) modem pro AMR nebo CNR sběrnici.

· Softwarové modemy (softmodemy): maximálně “ošizené“ modemy, hardware modemu zajišťuje jen funkci DAA, vše ostatní má na starosti procesor počítače. Výhodou je opět nízká cena (většinou však – ve srovnání s bezřadičovými modemy – již nepodstatně), nevýhodou značně vysoké zatížení CPU (který oproti předchozímu případu musí emulovat i signálový procesor, což většinou vyžaduje použití MMX instrukcí procesoru). Naprostá většina AMR a CNR modemů, občas nějaký USB modem.

Třídění podle připojení k počítači:

· interní modemy

· modemy s ISA sběrnicí: v současné době už (bohužel) historie. Bohužel proto, že ISA sběrnice neumožňovala do takové míry “šidit“ obvodové řešení, takže prakticky všechny ISA modemy byly modemy s řadičem a s hardwarovou emulací klasického sériového portu, takže nejsou potřeba žádné drivery apod. Zároveň jsou to také jediné interní modemy použitelné i pro “vážnější“ aplikace než je třeba brouzdání po Internetu a – díky tomu, že nevyžadují softwarovou podporu – vhodné i pro jiné operační systémy než Windows.

· modemy s PCI sběrnicí: téměř 90% všech v současné době prodávaných modemů. Většinou jsou to modemy bez řadiče, díky tomu vřele doporučuji kupovat takové značky, které existovat i za rok nebo dva, až Microsoft uvede na trh nový operační systém. Doporučuji používat výhradně pro skutečně “osobní“ počítač, v žádném případě neosazovat tento typ modemu třeba na server, kde by měl zajišťovat sdílený přístup k Internetu (za šedivé vlasy těch pár ušetřených korun nestojí, i když výrobce hlásá podporu pro Windows NT, Windows 2000 a nevím co ještě...)

· modemy s AMR, CNR nebo nestandardní sběrnicí: od nich raději ruce dále, většinou se jedná o “novinky“ jejichž jediným smyslem je ušetřit zákazníkovu kapsu co nejvíce. Často se vyznačují podobnými perlami jako je beztransformátorová vstupní část, neexistence jediného relátka, nikde žádná tlumivka a celkový návrh svědčící o tom, že pokud někdo modem zhomologoval, stálo to v EMC zkušebně nejednu flašku. Samozřejmě čest slušně provedeným výjimkám, ale já je ještě neviděl...

· modemy pro notebooky: tady je dobrá rada drahá, protože slušný notebookový modem aby člověk s lupou hledal. Vřele doporučuji PCMCIA provedení od renomovaného výrobce (třeba Xircomy jsou velice slušné, ale dejte za ně ty peníze...), z PCMCIA karty většinou jde propojovací kablík do vnější části, která už obsahuje slušně řešené vstupně / výstupní obvody. PCMCIA modemy navíc většinou bývají s řadičem, takže nezatěžují příliš procesor.

· Ne-PCMCIA notebookové modemy: liší se velmi v provedení, často mají nestandardní 
konektory nebo jsou zabudované napevno. Převažují opět modemy bez řadiče, typicky opět 
bez oddělovacího transformátoru a slušných přepěťových ochran.

· externí modemy

· (Jsou v podstatě jediným řešením pro “profesionální“ použití).

· modemy pro připojení k sériovému nebo paralelnímu portu: prostě klasika, paralelní port přináší teoreticky vyšší přenosové rychlosti, které se však v praxi projeví jen málokdy (teoreticky by sice protokol V.90 v kombinaci s komprimací dat mohl u “řídkých“ souborů zvládat až 200 kb/s, což by ze sériového portu dělalo úzké hrdlo, ale ukažte mi, který internetový poskytovatel něco takového u svých modemů povolí...). Naopak je paralelní port potřeba přesměrovávat (protože ne všechny aplikace s takovými vymoženostmi počítají) což může přinášet problémy, takže zůstaňme raději u sériového portu.

· USB modemy: jsou mladou a nadějnou kategorií, jen pozor na to, že i v této kategorii se začínají objevovat softwarové modemy. Jako externí modemy by mohli mít velkou budoucnost, zatím jen pozor na ne příliš dobrou implementaci USB v jiných OS než Windows nebo Apple (jo, já vím, že pod Linuxem je to hračka, ale prostě to zpaměti neumím, zatímco sériový port je sériový port...).

Princip komunikace modemu:
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Přenosová rychlost modemů:

	kBitů/s
	kByte/s
	kByte/min
	kByte/hod

	14,4
	1,8
	108
	6480

	28,8
	3,6
	216
	12960

	33,6
	4,2
	252
	15120

	56
	7
	420
	25200


Maturitní otázka č. 5:

Zadání:

Proveďte základní charakteristiku používaných operačních systému Microsoft Windows, Windows 98, Windows 2000, Windows XP z hlediska hardwarových požadavků.

· OS fy Microsoft se dají rozdělit do 2 naprosto rozdílných rodin. Jedna je NT/2000/XP a druhá 95/98/ME, společné mají pouze grafické rozhraní a Win32 API rozhraní.

Rodina NT:
· vývoj byl započat v r.1988 a první verze vyšla v r.93 a měla číslo 3.1,aby se nastínila jistá kompatibilita s W3.1. V roce 94 vyšly verze 3.5 a 3.51, v r.96 vyšla v.4.0 a v 99 vyšla 5.0 jako W2000. NT byly vytvořeny v jazyce C/C++

· multitasking znamená,že aplikace po kterých požadujeme,aby běžely současně,toto na 1procesorových strojích nikdy nesplní,ale Scheduler jim podle priorit přidělí určitý čas procesoru

· reentrantnost systémového kódu je umožnění spustit libovolné funkce libovolně krát najednou, tak aby se vzájemně neovlivnily a nedošlo k problémům

· systém také poskytuje virtuální paměť, ta pomáhá programátorům řešit problém, každé PC může mít různé množství RAM paměti, ale prográmátor se tím nemůže zabývat (komplikace), ve Windows je to vyřešené tak, že každý proces má k dispozici cca 4 GB paměti. A když dochází místo v RAMce, Virtual Memory Manager uloží kus RAMky na disk a pak se k tomu vrátí až to bude potřeba, čím větší RAMka je, tím je ukládání méně potřeba a tak je práce rychlejší. VMM poskytuje každému procesu vlastní privátní paměťový prostor, tzn. že na jedné adrese může mít 1 aplikace uložena data a druhá, zase jiné data. Aplikace se však dostanou jen ke svým datům – to zvyšuje bezpečnost.W2000 podporují znakovou sadu UNICODE, tzn.,že každý znak je vyjádřen číslem 0-65535, takže zná 99% liter světa

· integrovaná Vyrovnávací paměť urychluje sys., (u pomalých médií: CDROM, harddisk, Floopy mechanika...), její správce, Cache Manager u programů jež často přistupují k souboru na disku, načtou jej při prvním čtení/zápisu do paměti a veškeré změny pak vykonává tam. Jednou za čas obsah uloží na disk, aby nedocházelo ke ztrátám při restartu.

W9x.:

· W9x vznikly z požadavku alespoň trochu moderního OS pro v té době slabé PC. Proto zde není taková ochrana jak sys. proti tzv. padání tak síť. ochrana nebo vůbec síť. možnosti. Nyní je to tak, že W98 je nejoblíbenější OS na středně výkonných PC a sloučení W9x a W NT přišlo v OS Win XP.

HW nároky OS WINDOWS:
· W95:
· CPU 386 SX

· RAM 4MB

· grafická karta VGA

· FDD

· HDD 35MB – minimální instalace

· W98:
· CPU 486/66MHz

· RAM 16MB

· grafická karta VGA

· FDD

· HDD 540MB – včetně základních aplikací (internet, office)

· W2000:

· CPU min. 233 MHz (doporučeno 300 MHz) – procesory řady Intel Pentium/Celeron nebo AMD K6/Athlon/Duron, popř. jiný kompatibilní procesor

· RAM 64 MB (doporučeno 128 MB)

· Grafická karta SVGA

· CD-ROM nebo DVD drive

· HDD
1,5 GB volného místa na disku

· WXP:

· obdoba WIN 2000

Maturitní otázka č. 6:

Zadání:

Aktivní prvky síťové kabeláže, co je to packet, formát v sítích Ethernet, referenční model ISO/OSI, zesilovač, převodník, rozbočovač, most, přepínač, způsoby propojení.

Referenční model ISO/OSI:

· zprvu byly počítačové sítě uzavřené systémy – každá síť pracovala pouze se svými stanicemi. Ale protože rostla potřeba jednotlivé sítě propojovat (využívat služeb ostatních sítí), bylo nutno definovat určitá pravidla (standardy) pro přenos informací. A tak vznikl referenční komunikační model ISO (Reference Model for Open System Interconnection). Celý model se skládá ze sedmi vrstev – nižší vrstvy určují hardwarovou komunikaci, vyšší pak softwarovou, přičemž každá vyšší využívá služeb té nižší … Těmto vrstvám se někdy říká protokolové zásobníky, protože každá vrstva pracuje s protokoly – což je přesná a konkrétní definice postupů a parametrů používaných při vysílání a příjmu dat. Protokol obsahuje např.: definici formátů, časování, řetězení, …

· model ISO obsahuje těchto sedm vrstev:

	aplikační
	application

	prezentační
	presentation

	relační
	session

	transportní
	transport

	síťová
	network

	linková
	data link

	fyzická
	physical


7. aplikační vrstva:

definuje způsob jakým komunikují se sítí aplikace ( e-mail, editory, … )
6. prezentační vrstva:

určuje jakým způsobem jsou data formátována, prezentována, kódována

5. relační vrstva:

je zodpovědná za synchronizaci a správné řazení paketů, za udržování spojení

4. transportní vrstva:

zajišťuje přenos paketů ( množiny dat ), tedy jejich odeslání a opětovné přijetí
3. síťová vrstva:

označována také za paketovou, určuje jednoznačnou adresu nebo překládá hardwarovou adresu na síťovou, nalézt optimální cestu od zdroje k cíli

2. linková vrstva:

musí zajistit bezchybný přenos celých bloků dat tzv. rámců – o velikosti řádově stovek bitů, tato vrstva rozpoznává a určuje význam jednotlivých bitů
1. fyzická vrstva:

zajišťuje přenos na úrovni jednotlivých bitů a jejím úkolem je předávat tyto bity mezi jednotlivými stanicemi prostřednictvím fyzické přenosové cesty

Packet v Ethernetu:

pod pojmem packet rozumíme blok dat přenášený po síti, každý packet obsahuje kromě vlastních přenášených dat ještě identifikační údaje o odesílateli a příjemci a informace související se zabezpečením proti chybám

jednotlivé počítače mezi sebou komunikují pomocí signálu vysílaného po kabelu. Ve světě se ještě běžně používá „Ethernet“. Ve své základní podobě se síť skládá ze dvou vzájemně propojených počítačů kabelem tak, aby mohli sdílet data. Potřeba sítě vzešla z jednoduché potřeby – sdílení souborů, protože jinak bylo třeba potřebné dokumenty, které bylo třeba přenést, buď vytisknout, nebo přenést po disketách, které nejsou moc spolehlivé, o rychlosti nemluvě.

pokud jsou pracovníci spojeni do sítě mohou sdílet např. data, zprávy, tiskárny, modemy, další hardwarové zdroje apod.

Způsoby propojení síťových prvků:

Sběrnicová topologie:

· sběrnicová topologie je také známa jako lineární sběrnice. Jde o nejjednodušší a nejčastější způsob zapojení počítačů do sítě. Skládá se z jediného kabelu nazývaného hlavní kabel (také páteř nebo segment), který v jedné řadě propojuje všechny počítače v síti. Konce sítě musí být zakončeny terminátory – zakončovacími odpory. Počítače v síti se sběrnicovou topologií komunikují tak, že adresují data konkrétnímu počítači a posílají tato data po kabelu ve formě elektrických signálů. Z toho vyplývá, že čím více počítačů bude v síti, tím bude síť pomalejší

· výhody: ekonomické využití kabelu. Média nejsou drahá a snadno se s nimi pracuje. Jednoduchá, spolehlivá. Snadno se rozšiřuje

· nevýhody: síť může při velkém provozu zpomalit. Problémy se obtížně izolují. Porušení kabelu může ovlivnit mnoho uživatelů

Hvězdicová topologie:

· ve hvězdicové topologii jsou počítače propojeny pomocí kabelových segmentů k centrálnímu prvku sítě, nazývanému rozbočovač. Jednotlivé uzly nejsou tedy mezi sebou propojeny. Tato topologie má největší obranyschopnost proti chybám v kabeláži. Chyba na propojení jedné stanice nemá vliv na provoz ostatních stanic

· výhody: snadná modifikace a přidávání nových počítačů. Centrální monitorování a správa. Selhání jednoho počítače neovlivní zbytek sítě

· nevýhody: pokud selže centrální prvek, selže celá síť.
Kruhová topologie:

· každý uzel sítě je připojen na průběžný kabel, přičemž kabel je uzavřen do kruhu. Každý uzel má tedy dva vývody

· výhody: rovnocenný přístup pro všechny počítače. Vyvážený výkon i při velkém počtu uživatelů

· nevýhody: selhání jednoho počítače může mít dopad na zbytek sítě. Problémy se obtížně izolují. Rekonfigurace sítě přeruší její provoz

Aktivní prvky síťové kabeláže:

HUB (rozbočovač, rozvětvovač):

· Přenosovým médiem při instalaci je kroucená dvoulinka či optické vlákno. Za HUB se považuje obecně jakékoliv zařízení, které slouží k rozvětvení kabeláže v počítačových sítích, resp. k soustředění více individuálních spojů do jednoho místa. Výhodou je, že samotné rozbočovače (HUBY) lze zapojovat do stromu, a tak velmi jednoduše rozšiřovat počet přípojných míst tam, kde jsou zapotřebí. přeposílá data v síti všem uživatelům, ale převezme je pouze uživatel, pro kterého jsou tato data určena. Při větším provozu se síť zpomaluje.

SWITCH (koncentrátor, přepínač):

· Zařízení, které sdružuje n-vstupů do jediného výstupu takovým způsobem, který je vratný (tj. který umožňuje jednotlivé kanály od sebe zase kdykoli oddělit). Na jednom spoji přenáší data pro několik terminálů (na jednom fyzickém spojení vytváří více logických spojení pro každý terminál). dokáže elektronicky propojit počítače, mezi kterými proudí data, takže počet uživatelů neovlivní rychlost sítě.
REPEATER (opakovač, digitální zesilovač):

· Slouží k zesílení signálu, protože na kabelu dochází k jeho útlumu. Co na vstupu zaslechne, to zesílí a pošle dále. Funguje v reálném čase a je plně průchozí. Použití opakovačů je v síti Ethernet omezeno. Mezi žádnými dvěma uzly nesmí být více než dva opakovače. Pracuje na úrovni fyzické síťové vrstvy.

BRIDGE (most):

· Dokáže sám rozpoznat, jaká data musí přenést z jedné strany na druhou a jaká naopak ne. Dokáže rozhodnout, zda data mohou zůstat lokální v určitém segmentu (a pak s nimi jednoduše nic nedělat) nebo zda nikoli (a pak se zachovat jako opakovač a rozeslat je do všech ostatních segmentů). Pracuje na úrovni linkové vrstvy.

ROUTER (směrovač):

· Uvědomuje si topologii sítě a pak je schopen se rozhodnout, kudy vede cesta do nějakého vzdáleného uzlu. Pracuje na úrovni síťové vrstvy, která je bezprostředně nad vrstvou linkovou. Hlavním úkolem směrovače je rozhodnout, kterým směrem posílat jednotlivé pakety tak, aby se dostaly až ke svým koncovým adresátům. Této činnosti se říká směrování (routing). Aplikuje algoritmus na znalost topologie sítě a podle vytížení určuje směr toku dat (umí se sám přizpůsobovat). Je odlišný proti repeateru (směrovači). Musí načíst celý paket či rámec (nebo alespoň jeho část) do své vyrovnávací paměti a teprve pak se podle obsahu rozhodne co s daty udělá. Existenci směrovače si musí další uzly plně uvědomovat. Data nejsou rozesílána do všech segmentů, ale jen do jednoho (toho, který leží na cestě ke koncovému příjemci).

Maturitní otázka č. 7:

Zadání:

Charakterizujte počítačové sítě, standarty síťového hardware, norma IEEE. Proveďte jejich základní rozdělení, způsoby propojení.

· počítačová síť je propojení jednotlivých samostatných počítačů, které mezi sebou dokáží komunikovat. Toto propojení je realizováno určitým spojovacím prostředkem, přičemž jednotlivé počítače jsou vybaveny technickými a programovými prostředky, které tuto vzájemnou komunikaci umožňují.

Samotné počítačové sítě se mohou třídit podle mnoha kritérií:

· LAN (local area network): sítě lokální, nejmenší sítě ( v rámci jedné budovy)

· MAN (metropolitan area network): střední sítě, propojení několik LAN

· WAN (wide area network): největší sítě, propojení několik MAN, např. INTERNET

Dále můžeme sítě dělit na sítě typu:
· peer-to-peer: jsou vhodné pro menší počet propojených pracovních stanic a pro případy, kdy si jednotliví uživatelé vyměňují pouze omezený počet údajů. V těchto sítích jsou totiž všechny pracovní stanice rovnocenné

· klient/server: tyto sítě jsou postaveny na principu alespoň jednoho hlavního počítače (serveru), ostatní počítače se nazývají „klienti“ neboli pracovní stanice. Výhod této sítě je několik:

· např. nedochází ke zpomalování některými uživateli, jako v síti peer-to-peer

· pracuji-li se sítí, nemusí být ostatní pracovní stanice zapnuty

· obecně platí pravidlo, že sítě peer-to-peer jsou hůře zabezpečeny proti zneužití dat uložených na jednotlivých stanicích
Přenosová média:
· Kroucená dvoulinka (twisted pair):

· kabel ze dvou měděných vodičů. K přenosu se využívá rozdíl signálů na jednotlivých vodičích. Při rušení dojde ke změně signálu na obou vodičích a v rozdílu pak není změna patrná. Používá se v sítích typu Ethernet, kde dosahuje přenosy s rychlostí 10 Mb/s nebo Fast Ethernet, kde přenosová rychlost je až 100 Mb/s.

· Koaxiální kabel (coaxial cable):
· u nás nejčastěji používané přenosové médium. Používají se v lokálních sítích typu Ethernet a to ve dvou typech kabelů: tenký a tlustý koaxiál (thick a thin Ethernet). Oba dosahují přenosové rychlosti 10 Mb/s.

· Optické vlákno (optical cable):
· data se přenášejí ve formě světelného toku. Kabely dosahují přenosových rychlostí až 1 Gb/s. Kromě velké přenosové rychlosti patří k výhodám optických kabelů dále necitlivost vůči elektromagnetickému rušení, nízká hmotnost kabelů, přenos informací na velkou vzdálenost bez potřeby zesilovacích prvků.

Topologie sítí:

· dalším hlediskem, podle kterého můžeme rozdělovat sítě, je fyzické propojení jednotlivých pracovních stanic. V praxi se můžeme setkat s těmito druhy propojení:

· sběrnice (bus):
· v této topologii, je každý uzel sítě (server, pracovní stanice) připojen na průběžný kabel. Jestliže je porucha na připojení pracovní stanice, ovlivní to jen některé pracovní stanice. Na obou koncích kabelu musí být zakončovací odpor
· výhody: absence aktivních prvků, nezávislost stanice na výpadku jiné stanice, cena
· nevýhody: současně nemůže vysílat více uzlů, ale jen jeden; při přerušení kabelu dochází k výpadku sítě; při poruše na vedení se obtížně hledá místo závady; omezenost počtu uzlů a vzdálenost mezi nimi (cca 200 metrů)
· Strom (tree):

· jedná se o rozšíření sběrnicové topologie. Pomocí speciálních prvků lze síť větvit a uzly hierarchicky rozčlenit.
· hvězda (star):

· hvězdicová topologie je systémem, ve kterém každý uzel je napojen na společné zařízení, kterému se říká rozbočovač (HUB). Jednotlivé uzly nejsou tedy mezi sebou propojeny. Tato topologie má největší obranyschopnost proti chybám v kabeláži. Chyba na propojení jedné stanice nemá vliv na provoz ostatních stanic

· výhody: snadno zjistíme poruchy v kabeláži, výpadek stanice nezpůsobí problémy v síti

· nevýhody: relativně drahá instalace; obtížné rozšiřování sítě (každá pracovní stanice musí být připojena na rozbočovač, výpadek centrálního uzlu znamená výpadek celé sítě, činnost sítě je velmi závislá na výkonnosti centrálního uzlu)

· kruh (ring):
· v sítích s topologií kruh je každý uzel sítě připojen na průběžný kabel, přičemž kabel je uzavřen do kruhu. Každý uzel má tedy dva vývody

· výhody: rovnocenný přístup pro všechny počítače. Vyvážený výkon i při velkém počtu uživatelů, lehce rozšiřitelná struktura, není centrální uzel, malý počet spojů

· nevýhody: selhání jednoho počítače může mít dopad na zbytek sítě. Problémy se obtížně izolují.

· úplná síť:

· každá stanice je spojena se všemi ostatními. Pro velmi složité propojování se používá jen experimentálně.

· Páteřní síť (backbone):
· používá se při propojování lokálních sítí nebo při propojování různých typů topologií. Síť obsahuje nosnou část (rychlé přenosové médium), na kterou jsou pak připojeny ostatní části sítě. Výhody: rychlé spojení počítačů na páteřní síti, výpadek jedné lokální větve neohrozí zbylou část sítě, zatížení lokálních větví nezatěžuje páteř. Nevýhody: větší náklady na připojení k páteřní části sítě.

· Norma IEEE:

· norma:
· dobrovolný a všeobecně prospěšný dokument vytvořený na základě potřeby řešení, které je na základě dohody všech zainteresovaných stran považováno v daných podmínkách za nejvhodnější

· uváděná řešení nejsou striktně stanovena jako jediná možná (normy by neměly být na překážku technickému pokroku)

· IEEE (Institute of Electrical and Electronics Engineers):

· Institut vydávající normy z oblasti elektroniky. Společnost inženýrů v elektrotechnice a elektronice - americké profesní sdružení s mezinárodní působností. Založen v roce 1963, v současnosti má přes 300.000 členů. Je členem ANSI i ISO.
· Standard:
· Standard 802.11 vydaný Institutem elektrického a elektronického inženýrství (IEEE) specifikuje komunikační interface pro bezdrátové lokální sítě. První verze standardu byla schválena v roce 1997. Od té doby se standard rozvinul do několika specifikací, které se liší posledním písmenem v označení. V komerčním provozu jsou nejrozšířenější verze 802.11a a 802.11b. Specifikace 802.11a pracuje v pásmu 5 GHz a dosahuje maximální rychlosti 54 Mb/s, oproti tomu 802.11b přenáší data rychlostí 11 Mb/s v pásmu 2.4 GHz, ale díky [image: image1.emf]DPU
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zvolenému spektru má výrazně větší dosah.

Maturitní otázka č. 8:

Zadání:

Vysvětlete hlavní zásady výstavby sítě se síťovým operačním systémem Novell, server, pracovní stanice. Zaměřte se na hardware. Vysvětlete, jak probíhá start serveru po navázání komunikace s pracovní stanicí.

NetWare 2.x:

· Tato generace představovala v minulých letech špičku mezi produkty firmy Novell. Je 16 bitový, schopen pracovat i na 286, doporučuje se spíše 386 a vyšší. Běží s OS DOS. Jsou k dispozici drivery pro nejrozšířenější síťové desky standardů ARCNet, Ethernet a Token ring (NE 2000, 3COM etherling). Vhodný pro sítě s menším počtem stanic (do 100).

NetWare 3.x:

· Plnohodnotně 32 bitový, pracuje na 386 a vyšších. Podporuje CD – ROM, VLM moduly a podpora systémů Windows  a OS/2. HW nároky : 16 MB RAM, 200 – 340 MB na HDD

NetWare 4.x:

· Distribuce na CD – ROM discích, možnost automatického pakování souborů. HW nároky : 64 MB RAM, 500 MB na HDD

NetWare 5.1:

· Minimální požadavky:

· procesor: Pentium II nebo kompatibilní

· 128 MB RAM (pro standardní služby), při kompletní instalaci 512 MB

· mechanika CD – ROM

· síťová karta

· 50 MB na HDD pro DOS partition

· 1,3 GB pro svazek SYS

· vhodná je i sériová nebo PS/2 myš

· běží i na 64 MB

· instalace trvá asi 30 min.

· Srovnávací tabulka hlavních parametrů uvedených produktů:
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Maturitní otázka č. 9:

Zadání:

Výstavba malé sítě s operačním systémem Windows, síť peer-to-peer, hardwarové požadavky, komponenty pro výstavbu, jejich konfigurace, propojení. Jaké jsou základní požadavky na navázání komunikace v síti.

Počítačové sítě:

· určitý počet samostatných PC, které jsou navzájem propojeny mezi sebou

Co je třeba vyřešit před výstavbou počítačové sítě:

· Identifikace počítače v síti: při instalaci OS nebo můžeme změnit kdykoliv po instalaci

· Pracovní skupina

· jak změnit pracovní skupinu:start, nastavení, ovládací panely, síť

· Síťový adaptér: musí být korektně nainstalován

· přerušovací vektor - segment a offset adresy

· potřebujeme ho pro přihlášení do sítě
Postup návrhu sítě:
· provozované aplikace

· počet rozmístění a funkce jednotlivých pracovišť

· požadované zabezpečení dat

· tiskové služby
Komponenty sítě:

· síťové karty: karty vložené do volného slotu počítače, rozdělují se podle topologie: 

· sběrnicová

· hvězda

· kruh

· typy konektorů:

· COMBO

· BNC

· RJ45
Kabeláž:

· koaxiální kabel: soukosý kabel tvořen 2 vodiči

· kroucená dvoulinka: barevně odlišné vodiče, impedance 100( (UTP, STP)

· Různé kategorie:

· C1: kabel pouze pro telefony

· C2: pro přenos dat do 4Mbit/s

· C3: data do 10Mbit/s

· C4: data do 16Mbit/s

· C5: data do 100Mbit/s

Zapojení kabelu UTP:

· překřížený:

· PIN 1 – oranžový- bílý

· PIN 2 – oranžový

· PIN 3 – zelený – bílý

· PIN 4 – modrý

· PIN 5 – modro – bílý

· PIN 6 – zelený

· PIN 7 – hnědo – bílý

· PIN 8 – hnědý

· přímý (PC – PC):

· PIN1 – zelená + bílá

· PIN2 – zelená

· PIN3 – oranžová + bílá

· PIN4 – modrá

· PIN5 – modrá + bílá

· PIN6 – oranžová

· PIN7 – hnědá + bílá

· PIN8 – hnědá
Instalace SW a ovladačů:

· Klient: realizace přihlašování PC k síti a zajištění podmínek pro komunikaci jednotlivých PC

· Adaptér: je myšlen samotný ovladač síťové karty

· Ovladač: soubor, který v sobě nese některé informace o síťové kartě nutné pro operační systém

· Protokol: standardizovaný jazyk

· používají je PC ke komunikaci mezi sebou

· na PC může běžet více protokolů

Metody přenosu dat v síti:

· nahodilý přístup CSMA/CD:

· Principem náhodného přístupu je, že stanice odesílající zprávu tzv. naslouchá na spojovacím vedení a s odesláním čeká tak dlouho, dokud není na vedení klid. Když dvě stanice vyšlou zprávy současně, způsobí to vzájemnou kolizi. Elektronické obvody to rozpoznají a ztracené zprávy jsou odeslány znovu. Používá se v sítích ETHERNET, APPLE TALK.

· metoda token – ARCNET:

· Token je speciální elektronický signál, který indikuje stanici, že má práva vysílat i přijímat. V sítích je toto znamení předáváno od první stanice k poslední. Zprávy, které se mají ze stanice vysílat, jsou na ni udržovány až do okamžiku, kdy obdrží toto znamení. Po korektním předání je znamení uvolněno pro předávání dalších zpráv. Využívají sítě ARCNET a TOKENRING. Zprávy se posílají v tzv. paketech – obsahuje požadavek na zpracovaní informací jak to provést, přenášená data a cílovou adresu.
Počítačová síť:

· Pod pojmem počítačová síť rozumíme určitý počet samostatných (lokálních) počítačů, které jsou navzájem propojené mezi sebou.Hlavní výhoda existence počítačových sítí spočívá také ve výměně informací, sdílení hardwaru a periferních zařízení jednotlivých počítačů (sdílení tiskáren, softwaru, hardwaru, dálková zpráva počítačů, lze sdílet internet).

· Sítě můžeme rozdělit:

· Lan (Local area network): sítě lokální, nejmenší síť, v rámci jedné budovy, používá se koaxialní kabel, kroucená dvoulinka, optický kabel

· Man (metropolitan area network): střední vrstva sítí, několik sítí LAN

· WAN (wide area network): sítě velkého rozsahu, několik sítí LAN, WAN, např. Internet

Topologie sítí:

· sběrnice (bus):
· v této topologii, je každý uzel sítě (server, pracovní stanice) připojen na průběžný kabel. Jestliže je porucha na připojení pracovní stanice, ovlivní to jen některé pracovní stanice. Na obou koncích kabelu musí být zakončovací odpor
· výhody: absence aktivních prvků, nezávislost stanice na výpadku jiné stanice, cena
· nevýhody: současně nemůže vysílat více uzlů, ale jen jeden; při přerušení kabelu dochází k výpadku sítě; při poruše na vedení se obtížně hledá místo závady; omezenost počtu uzlů a vzdálenost mezi nimi (cca 200 metrů)
· Strom (tree):

· jedná se o rozšíření sběrnicové topologie. Pomocí speciálních prvků lze síť větvit a uzly hierarchicky rozčlenit.
· hvězda (star):

· hvězdicová topologie je systémem, ve kterém každý uzel je napojen na společné zařízení, kterému se říká rozbočovač (HUB). Jednotlivé uzly nejsou tedy mezi sebou propojeny. Tato topologie má největší obranyschopnost proti chybám v kabeláži. Chyba na propojení jedné stanice nemá vliv na provoz ostatních stanic

· výhody: snadno zjistíme poruchy v kabeláži, výpadek stanice nezpůsobí problémy v síti

· nevýhody: relativně drahá instalace; obtížné rozšiřování sítě (každá pracovní stanice musí být připojena na rozbočovač, výpadek centrálního uzlu znamená výpadek celé sítě, činnost sítě je velmi závislá na výkonnosti centrálního uzlu)

· kruh (ring):
· v sítích s topologií kruh je každý uzel sítě připojen na průběžný kabel, přičemž kabel je uzavřen do kruhu. Každý uzel má tedy dva vývody

· výhody: rovnocenný přístup pro všechny počítače. Vyvážený výkon i při velkém počtu uživatelů, lehce rozšiřitelná struktura, není centrální uzel, malý počet spojů

· nevýhody: selhání jednoho počítače může mít dopad na zbytek sítě. Problémy se obtížně izolují.

Rozdělení podle architektury:

· client to server: (server řídí management sítě-ostatní pracovní stanice se hlásí k serveru jako client; Windows NT, 2000, Linux). Používá se pro střední a velké sítě.

· peer to peer: (rovný s rovným, neexistuje nadřazené PC, pouze pracovní stanice; Windows 95, 98, ME). Používá se pro malé sítě.

Propojovací vedení:

· klasický ETHERNET:

· 10 base –5 (tlustý koaxial-thick ethernet, žlutá barva,10 Mbit/s)

· 10 base –2 (tenký koaxial-thin ethernet, černá barva, max.185 m, max. 25 PC na 1 segment)

· 10 base –T (nevyužívá se, STP nebo UTP, kroucená dvoulinka, max. 100m, aktivní huby – 24 portů, max. 4 huby na 1 segment, skládají se kaskádně)

· 10 base –FL (optický kabel,max. 2km)

· Fast ETHERNET:

· 100 base –TX (jako u  10 base –T, liší se pouze hardwarem 100 Mbit/s)

· 100 base –T4 (málo se používá,nižší kvalita kabelu)

· 100 base –FX (jako u 10 base –FL, ale 100 Mbit/s)

· Gigabit ETHERNET:

· 1000 base –SX (optický kabel, mnoha widová (hodně vodičů), délka segmentu 275-550 m)

· 1000 base –LX (jedno widové kabely, max. 5 km)

· 1000 base –CX (stíněné kabely, max. 25 m)

Síťové karty:

· Síťové karty můžeme rozdělit podle rozhraní. Existují pro sběrnice ISA, PCI, EISA, USB, PCMCIA.

· Liší se také podle používaného kabelu. Existují v provedení BNC (koaxiální) nebo RJ45 (kroucená dvoulinka) či obojí.

Maturitní otázka č. 10:

Zadání:

Základy jazyka HTML a jeho využití při tvorbě webových stránek. Základní kostra pro vytváření dokumentu. Pro demonstraci využijte Vámi vytvořenou stránku ze cvičení.

Co je to jazyk HTML?:

· jazyk HTML se využívá pro tvorbu WWW stránek. Rozepsaná zkratka HTML zní Hypertext Markup Language. Pro tvorbu vlastních stránek potřebujeme jeden z následujících nástrojů. Můžeme použít buď generátory stránek, nebo editory jazyka HTML.

Základní kostra HTML stránek:

<html>

<head>

<title> ….. </title>

</head>

<body>

………………….

</body>

<html>

Párové značky:
· <html> - začátek sekce

· </html> - ukončení  sekce

· značka <html> a </html> začíná a ukončuje celý HTML dokument. Další značkou v  pořadí je značka <head> a </head>. Touto značkou se vymezuje sekce hlavičky HTML dokumentu. Hlavička dokumentu je velmi důležitá pro správné zpracování dokumentu prohlížečem. Značkou <body> a </body> se vymezuje vlastní obsah stránky, tzv. tělo. Uvnitř sekce <body> se nalézá vše, co chceme, aby bylo vidět na stránce.

Hypertextové odkazy (hyperlinky):

· hyperlinky jsou jednou z nejdůležitějších součástí HTML dokumentů. S jejich pomocí se stránky rozvětvují na další podstránky. Uživatel čtoucí vaší stránku se pomocí klepnutí myší na hyperlink dostává jeho prostřednictvím na stránky další. Hyperlinky rozeznáváme z hlediska cíle dva. Buď hyperlink odkazuje na jinou část téže stránky, v níž je zobrazen, nebo odkazuje na jinou stránku.

Formátování textu:

· pomocí formátování textu se dosahuje jednak logického členění na jednotlivé části a jednak zvýraznění důležitých části textu.

· zvýraznění textu – strong

· tučný text – b

· kurzíva – i

· podtržení – u

· chceme-li zvolit barvu, velikost a typ písma, používáme značku <font>
např. <font size =“3“ color = “blue“ face =”Arial”>

Seznamy:

· seznamy rozeznává jazyk HTML celkem tři. Jsou to buď číslované, nebo nečíslované  prosté seznamy, nebo seznam definiční. Nečíslovaný seznam uvádí značka < ul > a ukončuje < /ul >.Pro číslovaný seznam se používá značka < ol >

· pro vložení položky do seznamu se používá nepárová značka < li >.

Grafika a obrázky:

· s problémem vkládání grafiky do WWW stránek souvisí také problém výběru vhodného grafického formátu. V současné době se používají dva formáty GIF a JPG. Obrázky se vkládají do HTML dokumentu pomocí značky <img>. Jedná se o nepárovou značku, která může mít několik parametrů. Nejdůležitějším parametrem je src =“xyz“. Tímto parametrem se říká, jaký obrázek se má zobrazit. Důležitým parametrem je align . Tento parametr má nejvíce možných hodnot :

· top             horní okraj grafiky na horní okraj řádku

· middle       střed grafiky na účaří řádku

· bottom      dolní okraj grafiky na dolní okraj řádku

· left            Umístění na levý okraj s obtékáním textu zprava

· right          Umístění na pravý okraj s obtékáním textu zleva

· abychom mohli měnit rozměry vkládaného objektu, můžeme použít parametry width a height. Velmi důležitý je taká parametr border. Pomocí tohoto parametru se určuje, jak silný rámeček se má kolem objektu zobrazit.

Tabulky:
· tabulka se označuje značkou <table>. Je to párová značka

· <tr>     definice nového řádku

· <td>    definice nové buňky

· u těchto značek můžeme pro větší přehlednost koncové značky vynechat. Odsazení jednotlivých buněk zvolíme použitím parametru cellspacing = x.Velikost mezery mezi obsahem buňky a jejím okrajem pak volíme v parametru cellpadding =x.
Framy:

· základní účel rámů  je rozdělit okno prohlížeče na několik menších částí. Vlastní definice rozměrů rámu se stanoví pomocí párové značky <frameset>
např. <frameset cols =”50%, 50%”> rozdělí obrazovku na dva stejně široké svislé rámy

Maturitní otázka č. 11:

Zadání:

Vysvětlete,co je to BIOS,jak je začleněn v systému PC,jak se provádí jeho modifikace. Popište BIOS AWARD. Vysvětlete, jak se uplatní BIOS při startu PC.

BIOS (Basic Input Output System):

· BIOS je program umístěný v paměti typu ROM (fyzicky pouzdro DIP – integrovaný obvod, zasunutý do patice základní desky.) Program zapsaný v ROM se nevymaže ani po odpojení paměti od napájení. Program BIOS působí jako „tlumočník“ mezi HW a OS. Nejznámější výrobci BIOSů jsou firmy AMI, Award a Phoenix. Velké počítačové firmy (např. IBM, Compaq…) vyrábějí pro své počítače vlastní BIOSy. Nikdo však nedokáže vyrobit univerzální BIOS. Proto je součástí každého BIOSu program Setup, kterým se nastaví parametry BIOSu podle konfigurace konkrétního počítače

· ROM BIOS je uložen v pevné paměti ROM počítače. Je to množina obslužných programů nezbytných pro jeho činnost. Řídí jednotlivá základní přídavná zařízení počítače (monitor, klávesnice atd.) zabezpečuje další činnosti (údržba, data, času atd.)

· program v čipu, který zabezpečuje standardizaci a komunikaci mezi hardwarem a softwarem, dále zabezpečuje základní služby při přístupu k zařízení (služby pro software a hardware navzájem). Otestuje veškeré zařízení (U XT se pro nastavení konfigurace používalo přepínačů a inicializuje zařízení OS

Základní části BIOSu:

· Test počítače při zapnutí - testují se základní přídavná zařízení a paměť RAM počítače; provedení tohoto testu je jedním z hlavních důvodů, proč se po zapnutí počítače objeví hlášení operačního systému s určitým zpožděním

· Program pro zahájení práce zaváděcího programu (zaváděč systému) - tento program zkontroluje, zda se na disku, z něhož je operační systém zaváděn, je uložen zaváděč systému. Je-li tam, zavede se do RAM a předá se mu řízení

· Základní rutiny pro obsluhu standardních zařízení počítače (pevný a pružný disk, sériové rozhraní, klávesnice)

SETUP:

· je součástí BIOSu. Má k dispozici obvody CMOS-RAM napájené z akumulátoru. Technologie CMOS vyniká tím, že má malou spotřebu, takže i při dlouhodobém vypnutí PC stačí akumulátorek paměť dobíjet a zachovat obsah CMOS. Pro zálohování CMOS máme několik možností :

· opsání všech hodnot

· některé SETUPy dovolují zapsat svůj obsah do souboru nebo jej vytisknout

· zálohování nabízí i většina antivirových programů

Úvodní menu SETUPu:

· standart cmos setup: obsahuje pro chod PC „životně“ důležitá nastavení

· bios features setup: zde jsou k dispozici rozšiřující a doplňkové volby

· chipset features setup: je specifický pro chipovou sadu základní desky

· power management setup: slouží ke konfiguraci šetřících režimů

· ide hdd auto detection: jejím úkolem je načtení parametrů pevného disku IDE

Maturitní otázka č. 12:

Zadání:

Základní komunikační protokoly pro práci v síti. Charakterizujte protokoly IPX/SPX a TCP/IP a způsob adresace v sítích. Nastavení protokolu TCP/IP demonstrujte na pracovní stanici s operačním systémem Windows.

Protokol TCP/IP:

je zkratka slov Transmission Control Protocol / Internet Protocol. Tento protokol se používá po celé síti Internet a nejenom na ni. Příkladem jeho dalšího použití mohou být platformy jako UNIX, Banyan VINES, Microsoft LAN Manager či Novell NetWare. Přestože se stal standardním souborem protokolů teprve v poslední době, je starý již více jak dvacet let. V počátku byl použit pro spojení vládních počítačů (síť ARPANET - předchůdce dnešního Internetu), nyní je jeho největší využití právě v síti Internetu, jenž se stala největší celosvětovou sítí. Jako TCP/IP standard se tento síťový protokol začal prosazovat v době, kdy byl implementován do systému UNIX a jemu podobných, zhruba někdy kolem 80 let. Díky této podpoře a zároveň díky jeho vyplývající historické kompatibilitě vůči velkému množství hardwarových a softwarových systémů se dnes těší velké rozšíření.

Původně byla tato protokolová sada vyvinuta pro UNIXové systémy, ale později se velmi rozšířila, hlavně díky aktivitám některých programátorů a později i některých firem, také na počítače pracující se systémy jako je např. MS-DOS, MS Windows či OS/2 atd. Tato sada protokolů je neustále rozšiřována a vylepšována. V současné době připravuje mezinárodní výbor nový standard, který bude bezpečnější pro současné aktivity Internetu (obchod) a také zajistí další expanzi této "sítě", nebo? neustále vzrůstající počet internetových adres se blíží svým počtem ke své fyzicky adresovatelné hranici.

Není také bez zajímavosti jeho využití u většiny dnešních her (podporující síťové funkce), komunikačních programů a jednoduchých sítích peer-to-peer, což si většina lidí ani neuvědomuje.

Koncepce TCP/IP 

Protokol TCP je protokolem transportní vrstvy, a je jedním ze dvou alternativních protokolů, které síťový model TCP/IP na úrovni této vrstvy nabízí. Druhým z protokolů je protokol UDP (User Datagram Protocol), který je rychlejší, ale nespolehlivější oproti protokolu TCP/IP. Síťový model TCP/IP se dělí do čtyř vrstev. Jak je vidno, tak i síťový model TCP/IP je modelem vrstveným. Vychází z podstaty dělení vrstev od návrhářů síťového referenčního modelu OSI. Ovšem při „konstrukci“ tohoto protokolu se vycházelo úplně z jiných předpokladů a tomu také odpovídá výsledek. Tyto čtyři vrstvy jsou uspořádány vzhledem k požadavkům na tento protokol.

Požadavky na TCP/IP: 

· Možnost propojení různých sítí, které by mohly být vybudovány na odlišných principech a základních přenosových technologií.

· Navrhnout protokol tak, aby měly co nejlepší funkce nad nejrůznějšími protokoly v nejnižších vrstvách referenčního modelu OSI. A zároveň umožňoval použití protokolů, které ještě nebyly vůbec vyvinuty.

· U TCP/IP není potřeba fyzická a linková vrstva. Ty jsou nahrazeny tzv. vrstvou síťového rozhraní (jsou prázdné, neobsahují žádné protokoly), která zároveň pokrývá zmiňovanou fyzickou a linkovou vrstvu referenčního modelu OSI.

· TCP/IP jsou standardním souborem protokolů v dnešní době. Windows podporují protokoly kompatibilní s IPX/SPX, TCP/IP… Protokol SPX je spolu s IPX základním protokolem NetWare. Protokoly vrstvy MAC (Ethernet, ARC Net, ...) NetWare: SAP, NCP, SPX, NET BIOS…

Protokoly:

· jsou součásti síťového software. Protokol definuje komunikační pravidla pro výměnu dat v síti

· pro správnou funkci sítě je důležité, aby všechny síťové stanice používaly stejný protokol.V praxi se setkáme se sadou protokolů, které navzájem spolupracují

NetBEUI:

· je starším protokolem,vyvinutým IBM, který nepodporuje směrování (není možné vytvořit síťové segmenty). Je proto vhodný pouze pro malé sítě peer-to-peer

IPX/SPX:

· je to sada protokolů vyvinutá firmou Novell, pro síťové systémy Netvare 3. a 4x. Poslední verze operačního systému Novell 5 s ním umí také pracovat, ale má plně integrovaný protokol TCPIP

· IPX (Internet Packet Exchange) :
· pracuje na úrovni síťové vrstvy ISO/OSI. Zajišťuje přenos paketů vyšších protokolů, ale nekontroluje správnost přenosů

· SPX (Sequence Packet Exchange) :
· je nadřízeným protokolem IPX, pracuje na úrovni transportní vrstvy. Kontroluje správnost přenesených paketů, při zjištěné chybě vyžaduje opakování přenosu.

Adresace v sítích IPX/SPX se řídí těmito pravidly:

· každý kabelový segment má své vlastní číslo externí sítě IPX (external network number). Využívají je především směrovače

· číslo uzlu (node number) také MAC adresa(Media Access Control Address).Je to unikátní adresa síťové karty. U karet Ethernet a Token Ring je toto číslo zadáno již při výrobě. Jedná se o 12místné hexadecimální číslo

· číslo interní sítě IPX(IPX internal network number)-identifikuje server

· platí:

· každý server má unikátní adresu,definovanou interním číslem

· unikátní čísla kabelových segmentů

· každá síťová karta (každý počítač) má originální číslo uzlu

· při instalaci jsou tato čísla generována automaticky (je jej možno změnit,kromě síťové karty)
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TCP/IP:

· je dnes nejrozšířenějším protokolem (používají ho sítě Microsoft, Novell, Internet, Unix)

· IP:
· pracuje v síťové vrstvě modelu ISO/OSI. Jeho úkolem je vysílání datagramů na základě adres v nich obsažených. Příjem paketů neověřuje

· TCP (Transmision Control Protocol):
· je to služba nad protokolem IP.Vytváří spojení mezi vysílacím a přijímacím počítačem, segmentuje data, potvrzuje příjem dat. Spojení se navazuje prostřednictvím adres a portů umístěných na každém počítači

Adresace v sítích TCP/IP:

· každá stanice musí mít originální číslo, navíc musí být zřejmé umístění stanice v síťovém segmentu

· adresa stanice je ze čtveřice třímístných desítkových čísel. Každé desítkové číslo může nabývat hodnoty až 255.

	
	Rozsah adres prvního čísla
	Počet čísel vyhrazených pro adresu sítě
	Počet čísel vyhrazených pro adresu uzlu
	Použití

	Třída A
	0-127
	1(adresovat 126 síti)
	3(adresovat 17mil.uzlů-PC)
	Pro rozsáhle sítě

	Třída B
	128-191
	2(adresovat 16 tis.síti)
	2(adresovat asi 65 tis.uzlů)
	Středně velké sítě

	Třída C
	192-223
	3(adresovat 2 mil.síti)
	1(adresovat asi 254 uzlů)
	Menší sítě


· přidělování adres v Internetu je celosvětově koordinováno. Každá třída má určitý počet adres, který není využíván. Právě tyto adresy se používají v sítích LAN.

· Třída A:
10.0.0.0 až 10.255.255.255

· Třída B:
172.16.0.0 až 172.31.255.255

· Třída C:
192.168.0.0 až 192.168.255.255

· popisu adresy TCP/IP patří ještě maska, která však  sítích LAN nemá velký význam.
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· na obrázku je síť složená ze dvou podsíti.V serveru musí být dvě síťové karty odpovídající jednotlivým podsítím

· s protokolem TCPIP jsou spojeny další služby, které dnešní síťové operační systémy umí zabezpečit 

DHCP (Dynamic Host Configuration Protocol):

· je prostředek, který automaticky přiděluje IP adresy. Bývá nabízen jako služba síťového operačního systému – je to tedy program spuštěný na serveru. Po připojení stanice do sítě jí je serverem přidělena IP adresa.

DNS (Domain Name System):
· tato služba byla vyvinuta pro Internet. Každý počítač má svou IP adresu,protože počítačů je velké množství a je nemožné si pamatovat adresy, DNS převádí čísla na jména. Počítače jsou rozděleny do zón, nazývaných domény. Počítače v ČR jsou zařazeny do domény .cz. Domény jsou dále řazeny do stromové struktury. Tato služba musí být spuštěna a konfigurována na serveru.

Maturitní otázka č. 13:

Zadání:

Logická organizace paměti v PC, charakterizujte konvenční, rezervovanou a extended paměť, logickou organizaci paměti ve Windows 9x.

Paměť nad 1MB
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Rezervovaná paměť
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klávesnice   COM1  COM2  Volné pro další zařízení

· paměť je rozdělena do několika částí, které definovala firma IBM při konstrukci PC-XT. V té době se nepředpokládal tak velký nárůst kapacity pamětí, takže velikosti jednotlivých logických celků přináší dnes soustavné problémy

Konvenční paměť (Conventional Memory):

· slouží k ukládání právě běžících programů s jejich daty. Její kapacita je max. 640kB, více nemůže DOS obsloužit. Do této paměti se zavádějí různé ovladače (pro myš, obrazovku atd.). Čím více ovládačů v konvenční paměti, tím méně místa pro programy. Abychom toto místo ušetřili zavádíme tzv. XMS

Rezervovaná paměť (Reserved Memory):

· nachází se v prostoru 640 kB – 1 MB, v této části se nacházejí videopaměť, malé úseky paměti zvané BUFFERy a speciální paměť obsahující systémový software. V této oblasti se nikdy nesmí nacházet uživatelská paměť

Přídavná paměť:

· XMS – nachází se v prostoru nad 1 MB. Aby se mohla využívat, musí být v souboru CONFIG.SYS instalován ovladač HIMEM.SYS. Do této oblasti lze převést rezidentní programy, čímž se ušetří místo pro programy v konvenční paměti. Některé programy mohou tuto paměť i přímo využívat.

Rozšířená paměť (Extended Memory):

· (překryvná, LIM, stránková) – EMS – určená pro programy, které ji umí využívat např.: programy zpracovávající velké datové soubory. DOS nepohlíží na tuto paměť jako na klasickou (nelze ji adresovat), ale systém ví, že má k dispozici určité stránky o velikosti 16kB. Těchto stránek může být max. 2000, což je max. kapacita 32 MB. Přístup do paměti EMS se děje přes rezervovanou oblast, v níž je vytvořen adresní prostor (rámeček) 64 kB, což jsou 4 stránky. S pamětí LIM se pracuje tak, že se obsah příslušné stránky přetáhne do paměti v rezervované oblasti. K vytvoření rámečku v rezervované oblasti musí být zaveden ovladač EMM386.EXE v souboru CONFIG.SYS.

Horní paměť (Upper Memory Area):

· je část paměti XMS a ukládají se do ní různé ovladače.

Vysoká paměť (High Memory Area):

· HMA – část začátku paměti EMS, kterou může obsadit MS-DOS a tím uvolnit část konvenční paměti

Organizace paměti ve Windows 9x:

· Windows 95/98 umožňují současný chod více programů, a musí tedy sladit požadavky programů s různými rysy. Řeší to tak, že rozdělí paměť na virtuální stroje (Virtual Machine – VM). Běžícímu programu se pak jeho VM jeví jako oddělený počítač se všemi službami dostupnými na fyzickém počítači. 32bitové programy W95/98 a 16bitové programy W3.x běží ve společné VM, každý program pro DOS dostane vlastní VM. Každá VM a aplikace v ní běžící se musí dělit o čas mikroprocesoru i o služby OS. Rozdělování těchto služeb má na starosti VMM (Virtual Machine Manager). Ten zajišťuje tři druhy služeb:

· řízení procesů

· stránkování paměti

· podporu dosovských programů

Aplikace pro W95/98:
funguje to tak, že každý program dostane přidělen krátký čas pro práci – má k dispozici služby systému i mikroprocesor. Přidělování času se pravidelně střídá. U 32-bitových programů jsou procesy přidělovány samotným operačním systémem – tento model se nazývá preemptivní multitasking. Reaguje na zablokování programu. Dojde–li k zablokování, odebere po určitém intervalu operační systém programu jeho proces a ostatní programy můžou běžet dále. Ztratíme tak data pouze havarovaného programu
Maturitní otázka č. 14:

Zadání:

Vysvětlete problematiku sběrnic v PC,zaměřte se na typy sběrnic ISA, EISA, PCI, AGP, pro vysvětlení použijte demonstrační základní desku PC.

· sběrnicí se přenáší nejvíce dat, a je tak základem komunikační struktury PC. Její rychlost může podstatně ovlivnit výkon celého PC. Je určena k propojení všech komponent umístěných vně mikroprocesoru

Rozdělení:

· lokální sběrnice:
· je připojena přímo na mikroprocesor, je jím řízena a propojuje mikroprocesor s obvody na základní desce
· systémová sběrnice:
· ta odděluje mikroprocesor od okolního světa. Je zakončena sloty, do kterých se zasunují rozšiřující desky
Parametry sběrnic:

· typ mikroprocesoru, pro který je sběrnice navržena. Ten udává šířku datové a adresové části sběrnice
· rychlost přenášených dat určuje řídící frekvence
· množství dat – přenosová rychlost (je pak dána šířkou a frekvencí sběrnice)
Režimy sběrnic:

· multimastering: provoz sběrnice může řídit některá z rozšiřujících karet, odlehčí práci mikroprocesoru, který se nemusí provozem sběrnice zabývat. Toto je výhodně, pokud si dvě periferie mezi sebou vyměňují data
· burst: přenáší po sobě následující data najednou, bez adresy u každého datového bloku. Režim burst sdruží data směřující na stejnou adresu a přenese je najednou a tím se opět přenos dat zrychlí

Sběrnice PC bus:

Sběrnice PC bus byla navržena a vyrobena firmou IBM pro první počítače IBM PC a IBM PC/XT založené na procesoru 8088. Tento procesor byl vnitřně 16bitový a měl 8bitovou datovou sběrnici. PC bus byla navržena tak, aby využívala jeho možností. Tato sběrnice poskytuje 62 linek, z nichž 8 slouží pro přenos dat. To znamená, že má šířku přenosu dat 8 bitů. Na PC busu jsou potom paralelně zapojeny jednotlivé konektory, tzv. sloty, do kterých se zapojují jednotlivé přídavné karty. Protože šířka přenosu je 8 bitů, jsou tyto sloty také označovány jako osmibitové sloty. Podobně i rozšiřující karty pro PC bus jsou označovány jako osmibitové karty. Pro přenos adresy je na sběrnici PC bus vymezeno 20 vodičů, což odpovídá 20bitové adresové sběrnici procesoru 8088 (8086). Sběrnice PC bus dále obsahuje vodiče pro:

· určení, zda přenášená adresa je adresou paměti nebo nějakého jiného
vstupně / výstupního zařízení
· určení, zda data na sběrnici byla přečtena nebo mají být zapsána

· napájení (+5 V, -5 V, + 12V) a elektrickou zem

· řídící signály (Reset, hodinové signály, signály pro refresh paměti)

· přerušení (IRQ) určené pro přídavné desky, které potřebují někdy pro svou správnou činnost vyžádat okamžité obsloužení procesorem. Těchto linek je na sběrnici PC bus 6 a jsou označeny jako IRQ2 - IRQ7 (IRQ - Interrupt Request).

Poznámka: Existují i IRQ0 a IRQ1, ale ty nejsou dostupné na sběrnice

· přímý přístup do paměti (DMA) určené pro přídavné desky, jež potřebují rychle přenášet data do (z) operační paměti. K těmto účelům jsou na sběrnici PC bus vymezeny tzv. DMA kanály (DMA - Direct Memory Access), které jsou 3 a mají označení DMA1 - DMA3.

Poznámka: existuje i DMA0, který však podobně jako IRQ0 a IRQ1 není na PC busu dostupný.

Vzhledem k tomu, že sloty sběrnice PC bus jsou zapojeny paralelně, jsou naprosto ekvivalentní a je jedno, do kterého slotu se daná deska zapojí. Maximální rychlost sběrnice PC bus je 8 MHz (plně dostačovalo procesoru 8088).
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	Sloty sběrnice ISA a PC Bus 
	Karta určená pro sběrnici PC Bus 


Sběrnice ISA (Industry Standard Architecture - AT bus):

· byla vyvinuta pro mikroprocesor 286, její řídící kmitočet i šířka dat tedy odpovídá parametrům 286. Pro dnešní mikroprocesory je již pomalá a úzká, přesto se stále používá – důvody:
· pro standart ISA bylo vyrobeno mnoho rozšiřujících karet, kterých se jejich uživatelé nevzdají najednou
· je oddělená od mikroprocesoru, má nízký taktovací kmitočet a tak je schopna snést velké zatížení – proto počet připojených karet není omezen
· ne každá periferie musí komunikovat rychle s procesorem, a tak ji stačí levná ISA
· rychlejší sběrnice nemohou napájet vyšší počty slotů, proto se doplňují sběrnicí ISA
· slot sběrnice ISA bývá HNĚDÝ, nebo ČERNÝ
· do slotu ISA můžeme zasunout i starší osmibitovou kartu
S postupujícím vývojem počítačů bylo zřejmé, že sběrnice PC bus již svými možnostmi nedostačuje a může degradovat výkon celého počítače. S příchodem procesoru 80286 se tedy objevuje nový typ sběrnice označovaný jako ISA (Industry Standard Architecture). Tento typ rozšiřující sběrnice je vyroben s 16bitovou datovou sběrnicí a 24bitovou adresovou sběrnicí.

Sběrnice ISA je podobně jako PC bus navržena tak, aby plně odpovídala možnostem procesoru 80286. ISA dodržuje plnou zpětnou kompatibilitu s předešlou sběrnicí PC bus. To znamená, že uživatel může používat přídavných karet určených pro PC bus i v počítači se sběrnicí ISA. Kompatibility je dosaženo tak, že stará 62 vodičová sběrnice se rozšířila o dalších 36 vodičů a odpovídající slot se rozšířil o další konektor umístěný v jedné řadě hned za starším 8bitovým slotem pro PC bus. Takto vznikl nový 16bitový slot, který je umístěn na sběrnici ISA. Sběrnice ISA má:

· šířku přenosu 16 bitů, tj. během jedné operace je možné po sběrnici přenášet nejvýše 16bitovou informaci. 

· pro přenos adresy vymezeno 24 vodičů odpovídajících 24bitové adresové sběrnici procesoru 80286. 

· další 4 DMA kanály (DMA4 - DMA7)

· dalších 5 vodičů pro úrovně přerušení IRQ (IRQ10 - IRQ12, IRQ14 a IRQ15). Zbývající úrovně IRQ nepotřebují svou linku na sběrnici, protože jsou zapojeny následovně:

· IRQ8 je spojeno přímo s se systémovými hodinami / kalendářem

· IRQ9 je propojeno s IRQ2

· IRQ13 je určeno pro numerický koprocesor

Protože 16bitové sloty jsou vlastně rozšířením 8bitových slotů sběrnice PC bus, pracují 8 bitové karty i v 16 bitových slotech. Je tedy možné, aby počítač měl na základní desce osazené pouze 16bitové sloty pro sběrnici ISA. Většina počítačů s procesory (80286 a 80386) však má na základní desce i sloty 8bitové. Důvodem není elektronická nekompatibilita, ale nekompatibilita mechanická. Některé 8bitové karty jsou konstruovány s tzv. lemem, díky kterému není možné je do 16bitových slotů zasunout. Sběrnice ISA pracuje podobně jako PC bus s frekvencí 8 MHz synchronně s procesorem. Protože sběrnice ISA i PC bus jsou velmi náchylné na šum, není možné dále zvyšovat jejich frekvenci.
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	Osmibitová karta pro PC bus s lemem 


Sběrnice ISA byla používána u většiny počítačů s procesorem 80286, 80386 a u starších počítačů s procesorem 80486. Vzhledem k velkému množství přídavných karet, které jsou vyrobeny pro tuto sběrnici, je ISA používána společně s jiným typem sběrnice i v dnešních nejmodernějších počítačích. Protože procesory 80286 a vyšší byly a jsou vyráběny s frekvencemi vyššími než 8 MHz, je nutné provádět vzájemné přizpůsobování rychlosti. Toto přizpůsobování má na starosti generátor čekacích taktů (wait-states generator), který bývá součástí některého z obvodů čipové sady.
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	Blokové schéma základní desky se sběrnicí ISA 


Sběrnice MCA (MicroChannel):

Sběrnice MCA (MicroChannel Architecture) je novým typem sběrnice, který byl vyvinutý pro novou řadu počítačů firmy IBM s označením IBM PS/2. Hlavním cílem IBM bylo zrychlit přenos dat uvnitř počítače a snížit hladinu šumu na sběrnici. 

Obrovskou nevýhodou a patrně i důvodem, proč se sběrnice MCA nerozšířila, je její nekompatibilita s ISA a to, že počítače PS/2 neměly osazenu pro zpětnou kompatibilitu i sběrnici ISA. Sběrnice MCA dovoluje běh s frekvencí 10 MHz a dovoluje přenášet data po 16 i 32 bitech. Jedná se tedy o rychlejší sběrnici s šířkou přenosu 32 bitů. Kromě toho má MCA i tzv. proudový režim, ve kterém dokáže současně přenášet 64 bitů. Šiřka adresové části je v závislosti na procesoru počítače 24 bitů (pro 80286) nebo 32 bitů (pro 80386). 

Další výhodou MCA oproti ISA je možnost softwarové konfigurace přídavných desek, takže při rekonfiguraci některé z nich stačí pouze spustit konfigurační program a není nutné otevírat počítač. Tato technika se u desek pro sběrnici ISA začala využívat až později. Sběrnice MCA dovoluje i tzv. busmastering, tj. sdílené řízení sběrnice. 

Konektor (slot) sběrnice MCA má v 16bitové verzi 2x58 kontaktů a může být prodloužen o tzv. video rozšíření s dalšími 2x10 kontakty. Slot 32 bitové verze je ještě rozšířen o 2x31 kontaktů. 

Sběrnice EISA (Extended ISA):

· EISA byla reakcí výrobců na nutnost zvýšení výkonu sběrnice ISA. Je zpětně kompatibilní s ISA. Kvůli kompatibilitě však musela být zachována nízká řídící frekvence ISA. EISA se konfiguruje programově, její desky tak nemají propojky. Slot je dvoupatrový, horní kontakty jsou určena pro ISA, dolní pro EISA. Její cena je ve srovnání s ISA vysoká, proto se EISA příliš nerozšířila a dnes je nahrazena kvalitnější sběrnicí PCI
Sběrnice EISA (Extended Industry Standard Architecture) byla vyrobena 9 firmami (AST Research, Compaq, Epson, NEC, Olvetti, Tandy, Wyse a Zenith) jako odpověď na sběrnici MCA. Záměrem bylo poskytnout sběrnici s vyšším výkonem, ale takovou, která by byla kompatibilní se sběrnicí ISA. EISA byla uvedena na trh v roce 1989 a její základní vlastnosti jsou: 

· šířka toku dat je 32 bitů 

· šířka adresy je 32 bitů 

· dovoluje programové nastavování přídavných desek 

· pracuje s frekvencí 8 MHz (z důvodů kompatibility s ISA) 

· dovoluje busmastering 

· Slot sběrnice EISA má stejnou velikost jako slot ISA a obsahuje stejné vývody (62+36). Kromě těchto vývodů má ještě 59 nových vývodů umístěných mezi starými vývody sběrnice ISA. Tyto nové vývody zůstanou v případě zasunutí karty pro ISA sběrnici nezapojeny, čímž se dosahuje zpětné kompatibility EISA s ISA.

Sběrnice EISA byla používána zejména u počítačů s procesory 80386 a 80486, na které byla kladena větší zátěž (např. síťové servery). Vzhledem k příchodu modernějších typů sběrnic se dnes již nepoužívá.
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	Rozmístění vývodů ISA a EISA sběrnice 


Sběrnice VL bus:

Sběrnice VL bus (VESA Local Bus) byla navržena v roce 1992 konsorciem VESA (Video Electronic Standards Association) a jedná se o klasickou lokální sběrnici. Šířka přenosu dat i adresy je 32 bitů. VL bus podporuje maximálně 3 přídavné sloty. Čím vyšší je počet karet zasunutých na sběrnici VL bus, tím nižší je maximální frekvence, se kterou může sběrnice pracovat. Teoretická mez VL busu je 50 MHz. Prakticky je možné, aby pracovala s frekvencí 33 MHz při třech osazených přídavných kartách.

Nejvyšší výkon má sběrnice VL bus v tzv. burst (souvislém) režimu, kdy se vyššího výkonu dosahuje redukcí přenášených položek (např. adres). Adresa se v burst režimu vysílá pouze v prvním ze 4 bezprostředně následujících sběrnicových cyklů a v následujících třech se přenášejí jen data. Burst režim lze tedy použít pouze tehdy, když se čte (zapisuje) do bezprostředně za sebou následujících paměťových míst. 

Mezi nevýhody VL busu (oproti PCI) patří silná procesorová závislost způsobená přímým zapojením slotů VL busu na systémovou sběrnici. Tato závislost nedovoluje prakticky použít VL bus v jiném počítači, než je počítač s procesorem Intel nebo kompatibilním. Další nevýhodu je její práce s úrovněmi logiky TTL (5 V), zatímco nové procesory pracují s napětím 3,3 V a nižším. Sběrnice VL je vyráběna na základní desce vždy spolu se sběrnicí ISA, protože při své práci využívá některých jejích signálů. Touto skutečností je zajištěna její kompatibilita s ISA, ale i její neoddělitelnost od sběrnice ISA. 

Konektor VL busu se nachází v jedné řadě za 16bitovým konektorem ISA a má 2x58 vývodů. Sběrnice VL bus byla používána zejména u počítačů s procesorem 80486 a prvních počítačů s procesorem Pentium.
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	Blokové schéma základní desky se sběrnicí VL-Bus 


Sběrnice PCI (Peripheral Component Interconnect):

· tuto sběrnici navrhl Intel především pro svá Pentia, může však spolupracovat i s jinými procesory. Výhodou je poměrně vysoký taktovací kmitočet, nezávislý na frekvenci procesoru. Sběrnice pracuje s napětím 3,3V (všechny předchozí s 5V).
· přinesla novinku – normu „plug – and – play“ – to umožňuje zasunutí desky do slotu a její automatickou konfiguraci
· rovněž PCI má problémy s počtem slotů, běžně bývají na základní desce tři až čtyři. Zbylé pozice doplňují sloty ISA
· sloty PCI jsou BÍLÉ
PCI již není klasickou lokální sběrnicí jako VL bus, ale je k systémové sběrnici připojena přes tzv. mezisběrnicový můstek. Toto řešení s sebou nese následující výhody:

· možnost použití sběrnice PCI i v jiných počítačích než jsou PC (např. MacIntsoh, DEC)

· můstek dovoluje provádět přizpůsobování napěťových úrovní

· Sběrnice PCI je první sběrnicí s šířkou přenosu 64 bitů a využívá tak plně 64bitové datové sběrnice Pentia. Dovoluje však i přenos o šířce 32 bitů pro použití v počítačích s procesorem 80486. Maximální frekvence, se kterou může tato sběrnice pracovat, je 33 MHz, čímž je zajištěna propustnost sběrnice 132 MB/s (32 bitů) nebo 264 MB/s (64 bitů). Dále podobně jako VL bus i PCI umožňuje burst režim, ale na rozdíl od VL busu není shora omezen počtem 4 taktů. Sběrnice PCI je nezávislá na sběrnici ISA, tzn. že nevyužívá žádných jejích signálů jako VL bus. Pro dodržení zpětné kompatibility jsou počítače se sběrnicí PCI osazovány i sběrnicí ISA popř. EISA a jejími 16bitovými (ISA) nebo 32bitivými (EISA) sloty.

· Podobně jako MCA a EISA a narozdíl od VL busu podporuje PCI busmastering, což dovoluje vyšší výkon počítače, protože přenosy řízené CPU vyžadují spoustu času. PCI dále podporuje standard Plug and Play vyvinutý výrobci hardwaru v roce 1992, který dovoluje velmi snadnou konfiguraci desek pro PCI, popř. jejich automatickou konfiguraci bez zásahu uživatele. Sběrnice PCI je používána u novějších počítačů s procesorem 80486 a u počítačů s procesory Pentium a vyššími.
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	Blokové schéma základní desky se sběrnicí PCI 
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	Základní deska se sběrnicí PCI a VL-Bus 


Sběrnice AGP (Accelerated Graphics Port):

· AGP je dalším krokem Intelu, jak dosáhnout vyššího výkonu PC. AGP je určena pouze pro grafickou kartu!
· propojuje grafickou kartu přímo s operační pamětí počítače. Princip spočívá v tom, že grafická karta je ze sběrnice PCI přemístěna na speciální, rychlou sběrnici, vymezenou pouze pro přenos obrazu
· AGP může použít pouze základní deska, která byla pro AGP navržena. Je na ní implementována vlastní sběrnice AGP, která je zakončena konektorem AGP. Ten je velice podobný slotu PCI, ale je k němu přidáno ještě dalších 8 kontaktů
· základní deska musí být osazena chipsetem, který AGP podporuje + mikroprocesorem (Pentium II, popř. šestá generace AMD)
· nutnost operačního systému minimálně W95 OSR2
· AGP přenese až 264 MB dat za sekundu. Tato rychlost se označuje jako AGP 1x. Základní desky nabízejí dále AGP 2x, 4x současným maximem je AGP 8x
· specifikace grafického rozhraní, vyvinutá firmou Intel. AGP bylo navrženo speciálně pro 3D grafiku, ale 3D grafika se potýká se dvěma problémy - kvalitní zobrazení si žádá textury ve vysokém rozlišení a nejméně ve 16 miliónech barev. Textury se před vykreslením musí přenést z paměti RAM do lokální paměti na grafické kartě. Uvážíme-li velikost textur (2 - 4 MB) je jasné, že budeme potřebovat rychlý přesun dat mezi RAM a grafickou kartou. To sběrnice PCI nezvládá - se šířkou 132MB/s se musí ještě dělit s řadičem disku, se síťovkou nebo se zvukovou kartou. Princip AGP vyplívá z toho, že grafická karta už není připojená přes univerzální PCI, ale přes další port (AGP), který komunikuje přímo s pamětí RAM a procesorem rychlostí 528 MB/s. Grafická karta může komunikovat přímo se systémovou pamětí (dříve musela zkopírovat data do videopaměti) a tím se jí šetří čas, textury už nejsou ničím omezovány, snad už jen dostupnou pamětí RAM.. Bohužel AGP se nespokojí jen tak s nějakým počítačem, vyžaduje nejméně PII (v dnešní době minimum) a samozřejmě základní desku s AGP slotem.

	typ sběrnice
	propustnost

	1x
	poskytuje propustnost 266 MB/s

	2x
	poskytuje propustnost 533 MB/s

	4x
	poskytuje propustnost 1,7 GB/s


Maturitní otázka č. 15:

Zadání:

Způsoby zabezpečení sítí,vysvětlete,co je to zrcadlení disků,zrcadlení serverů a jak se provádí.

Zrcadlení serverů:

· momentálně nejsilnější prostředek k zabezpečení serveru v OS Novell. Je to plnohodnotné zrcadlení dvou serverů. Umožňuje udržet síť pří jakékoli poruše serveru. Doporučuje se, aby oba zrcadlené servery měly stejné HW parametry

· systém udržuje shodný obsah dvou nebo i více disků serveru. Chrání před závadami na discích serveru. Pokud dojde na jednom zrcadleném disku k poruše použije se druhý a chybové hlášení se vypíše na konzoly. V některých případech stačí disk odmontovat a požít modul VREPAIR (opravuje tabulky FAT a DET). Jinak se disk musí vyměnit za jiný. Z toho plyne, že je pro tuto kontrolu potřeba dvojnásobná kapacita disku než je požadována. Zrcadlení se definuje pomocí modulu INSTAL  volbou DISK OPTIONS

· zrcadlení může být : 

· sériové – oba disky jsou připojeny k 1 řadiči (možné chyby řadiče odpojí oba disky, pomalejší práce – 2 činnosti naráz)

· paralelní – chrání před poruchou disků i řadičů a přispívá ke zrychlení práce serveru.

Zrcadlení disků:

· je to silný prostředek zabezpečení dat na discích. V PC máme 2 či více HDD. Pokud dojde k problémům s jedním diskem, PC začne používat ten druhý aniž by uživatel něco postřehl

· 2 typy zrcadlení : 

· sériové (disk mirroring) – oba disky jsou připojeny k 1 řadiči (data chráněna pouze před problémy na samotných discích)

· paralelní (disk duplexing) – každý je připojen na samostatný diskový řadič (data jsou chráněna před poruchou řadiče a spojovacího kabelu)

· disky běží v synchronizaci, v případě, že vypadnou, systém se pokouší sám synchronizaci obnovit – většinou se to zdaří. Pro zrcadlení je nejlépe použít identické HDD. Zrcadlení nechrání před operátorskými programy (zrušené soubory).

Ochrana dat v síti:

· úrovně ochrany:

· uživatel – heslo :

· povinnost mít heslo

· minimální počet znaků (implicitně 5)

· možnost změny hesla

· periodická změna hesla (k datu nebo za určitý počet dnů)

· unikátní heslo

· kolikrát se může uživatel přihlásit s chybně (obvykle 6 pokusů)

· důležitá ochrana proti průniku do sítě

· uživatel vstupuje do sítě pod svým jménem a heslem

přístupová práva k souborům a adresářům:

· Read (číst a otevírat soubory)

· Write (zapisovat do souborů)

· Create (vytvořit v tomto adresáři další adresář)

· Erase (mazat adresáře v tomto adresáři)

· Modify (měnit název adresáře)

· File (vidět ve výpisu dir daný adresář)

· Access Control (možnost měnit práva sobě a jiným)

· Supervizor (všechna práva k danému adresáři)

atributy souborů a adresářů:

· velmi silná ochrana – silnější než přístupová práva k adresářům

· adresáře:

· hidden (skrytý) – nelze jej smazat ani přejmenovat

· purge (při smazání je neobnovitelný) – když smažeme adresář, tak úplně, ale kdybychom jej smazali bez tohoto atributu, tak se přesune do adresáře deleted.sav = je smazán pouze logicky

· delete inhibit (zákaz smazání)

· rename inhibit (zákaz přejmenování)

· sy (systémový)

· soubory:

· Read only

· Read / Write => read only není nastaven

· archivovat – čas, kdy změněno

ochrana konzole serveru :

· použití znepřístupnění – vlastní uzamčení místností

· ochrana klávesnice, monitoru (blokování heslem, znepřístupnění)

· zaheslování přístupu na konzoli serveru

· síťový operační systém na serveru

Maturitní otázka č. 16:

Zadání:

Vysvětlete, co je to IRQ v systému PC, co jsou to přerušovací vektory, jak probíhá standardní žádost o přerušení.

IRQ (Interrupt Request Lines):

· hardwarové spoje, přes které jednotlivé části hardware a periférie vysílají své žádosti o přerušení

· přerušení je signál, který k mikroprocesoru vyšle některé hardwarové zařízení nebo program. Vysílatel signálu se snaží zabrat mikroprocesor pro sebe např. stisk klávesy nebo zobrazení na displeji. CPU musí přerušit činnost a zpracovat povel klávesy. CPU mají vektorový systém přerušení – každé přerušení má své číslo. V OP je uložena tabulka vektorů přerušení. Vektor přerušení, identifikovaný právě číslem přerušení, ukazuje na adresu v paměti, kde je uložen obslužný program přerušení. N-té přerušení spustí (přes n-tý vektor přerušení) n-tý program, který zpracuje požadavek zdroje přerušení

· před skokem na vektor přerušení uloží CPU svůj momentální stav do speciálního registru – zásobníku. To umožňuje CPU vrátit se po vykonání přerušení k původní činnosti

· CPU obsahuje mechanismus, který přerušení dočasně zakáže.Vše se děje na systémové úrovni. Přerušení zpracovává řadič přerušení (interrupt controller). Přerušení mají stanoveny priority pro případ, jestliže o přerušení žádá najednou více zařízení. Obslouženo je zařízení s vyšší prioritou. Jednu linku IRQ může používat pouze jedna periferie! Přerušení jsou hardwarová a softwarová. Máme 16 IRQ

Vyvolání obsluhy vnějších zařízení:
· dotazovací  metoda:
· v pravidelných intervalech se CPU dotazuje I/O zařízení zda potřebuje obsluhu. Už se nepoužívá – většina dotazu je zbytečná a požadavky na přerušení nejsou přijímány dostatečně rychle

· přerušovací metoda:

· CPU může vykonávat hlavní program až do okamžiku, kdy je vyzván zařízením o přerušení. Uloží návratovou adresu do zásobníku a provede obsluhu I/O zařízení. Zpět se vrací pomocí návratové adresy do místa, kde svou činnost přerušil. CPU obsluhuje zařízení podle priority.

Přerušení generujeme:
· technickými prostředky – vnější přerušení :
· nemaskovatelná přerušení NMI

· maskovatelná přerušení INTR

· programovými prostředky – vnitřní přerušení :

· instrukcí INT

· chybou při běhu programu

NMI (nemaskovatelná přerušení):
· používají se pro identifikaci událostí, které ohrožují PC (chyba sběrnice, napájení). Mají vyšší prioritu než INTR, nemohou být zakázána.

INTR (maskovatelná přerušení):

· PC dokončí prováděnou instrukci a pak postupuje podle identifikátoru IF (bit příznakového registru)

· IF=0 – požadavek na přerušení není akceptován

· IF=1 – přerušení povoleno signálem INTA

Přerušovací vektor:

· adresa v paměti, která obsahuje instrukce pro obsluhu žádosti o přerušení

Maturitní otázka č. 17:

Zadání:

Tiskárny,vysvětlete možnosti připojení k PC jako lokální i síťové ve standardních operačních systémech. Proveďte zhodnocení některých typů z hlediska praktického použití.

Možnosti připojení tiskárny k PC:

· Tiskárnu je možno připojit přes paralelní (LPT) nebo sériový (COM1, COM2) port nebo pomocí rozhraní USB. Také lze využít infraport (standart IRDA) nebo Bluetooth. Jsou také síťové tiskárny, jejichž součástí je síťová karta.

Dělení podle připojení k PC:

· paralelní - používají na napětí a na jiné sledy signálů pro navazování spojení

· sériové - je nutno nastavit správné přenosové (komunikační) parametry

· Rychlost (1.200, 1.400, 2.800, 9.600 atd.). 

· Parita (sudá, lichá, žádná). 

· Počet datových bitů (7 nebo 8). 

· Počet stopbitů (1 nebo 2). 

Parametry jsou v příručce o technické obsluze tiskárny.

C:\MODE COM 1:9600,N,8,1,P

MODE LPT 1=COM 1

První příkaz nastavuje sériový port na stejné hodnoty jako má tiskárna. Druhý příkaz sdělí DOSu, že jeho tiskové zařízení je na prvním sériovém portu a ne na paralelním (autoexec.bat).

Instalace tiskárny pod systémem Windows:

· klikneme na start, nastavení, tiskárny

· přidat novou tiskárnu

· klikneme na tlačítko Další

· pokud nám OS Windows tiskárnu nerozezná sám, můžeme ji vybrat ze seznamu nebo z diskety, která je přiložena výrobcem k tiskárně a klikneme opět na tlačítko Další

· poté vybereme port tiskárny a opět další

· můžeme si tiskárnu pojmenovat a poté stiskneme Další.

· nakonec Dokončit¨

Fonty (písma) na tiskárnách:
Parametry:

· typ (Courier, ...)

· řez (tučné, šikmé, ...)

· velikost

Fonty mohou být:

· vnitřní - jsou implementovány přímo v tiskárně (ROM, PROM)

· nahraditelné - na disketách v souboru, zavádí se do paměti tiskárny

Tisk na síťových tiskárnách:
Řádkové příkazy:

· NPRINT (tisk do souboru)

· CAPTURE (přesměrovává port na síť)

· ENDCAP (zruší CAPTURE)

· PSC

Menu příkazy:

· PCONSOLE

· PRINTCON

· PRINTDEF
Hlavní pojmy:

· Sdílená tiskárna - tiskárna připojena k serveru, na níž lze tisknout z jiných stanic

· Tiskový server - je program běžící na serveru (.NLM modul) nebo vyčleněné stanici (EXE soubor), může obsluhovat jednu až šestnáct tiskáren

· Tiskové fronty - jsou fronty tiskových úloh na serveru, může být libovolný počet tiskových front, zakládá je supervizor pomocí PCONSOLE

· Jméno tiskové fronty - je znakový řetězec, jednoznačně identifikující tiskové fronty v rámci jednoho serveru

· Tisková úloha - obsahuje kopii souboru, který se má vytisknout a požadavky na způsob vytisknutí (počet kopií, jméno formuláře). Zadává se přes NPRINT, CAPTURE a PCONSOLE.

· BANNER je úvodní identifikační stránka z výstupu tiskové úlohy, obsahuje: jméno uživatele, číslo spojení stanice, ze které byla úloha zadání se serverem , jméno tištěného souboru, jméno adresáře, jméno tiskové fronty, jméno tiskového serveru, který provedl tisk, datum a čas tisku.

· Konfigurace tiskové úlohy - definuje se v PRINCON.

· Formulář - definuje se v PRINTDEF, přiřazuje se mu jméno a číslo.

Tisk v síti je založen na vytváření tiskových front (queue), které jsou tvořeny na serveru jako mezisklad požadavků uživatelů.

Supervizor musí:

· vytvořit fronty 

· provést konfiguraci PRINT serveru 

· provést aktivaci PRINT serveru 

Typy uživatelů:

· Operátor tiskového serveru - má právo ovládat tiskový server, fronty, formuláře tiskáren atd.

· Operátor tiskové fronty - má právo ovládat tiskovou frontu, měnit pořadí úloh, zastavovat frontu

· Uživatel tiskové fronty - smí posílat do fronty nebo v ní rušit své tiskové úlohy

Druhy tiskáren:

· Jehličková tiskárna: Středně drahá, velmi levný tisk, ale pomalá, hlučná a kvalita tisku nízká.

· Inkoustová tiskárna: nízká pořizovací cena a kvalita tisku uspokojivá, ale pomalá, velmi drahý tisk.

· Laserová tiskárna: kvalitní tisk, velká rychlost, levný tisk, ale vysoká pořizovací cena.

· LED tiskárny: princip podobný jako u laserových tiskáren.

· Tepelné tiskárny: rychlá, ale nestabilní a velmi nekvalitní tisk. Využívá se ve faxech.

· Voskové tiskárny: nejvyšší kvalita tisku. Vysoká cena, drahý tisk.

Maturitní otázka č. 18:

Zadání:

Jaký je systém registrů v operačním systému Windows, hlavní struktura registrů, regedit.

· Windows si pamatují údaje o hardwaru PC a uživatelích počítače pomocí registrů (dříve se k tomuto účelu používaly soubory s příponou .ini a soubory autoexec.bat a config.sys ). Registry jsou v podstatě databází informací, z hlediska uložení na disk rozdělenou na dvě části:

· soubor SYSTEM.DAT , kde jsou zapsány údaje o nastavení použitého hardwaru počítače

· soubor USER.DAT slouží k úschově informací o uživatelích, kteří s Windows na tomto počítači pracují (pokud je počítač připojen k síti, může být USER.DAT uložen i na centrálním počítači - serveru)

· oba dva soubory jsou pro práci Windows klíčové, proto jsou maximálně chráněny (podle možností daných Windows) - mají přiděleny atributy R (pouze pro čtení), S(systémový), H (skrytý). Oba soubory jsou uloženy v adresáři, do nějž byly nainstalovány Windows (nejčastěji C:\WINDOWS) nebo v kořenovém adresáři.

Hlavní struktura registrů:
· registry se skládají z šesti základních položek, pro něž se používá název "klíče". Každý z nich má označení "HKEY_" a každý z nich představuje kořen stromové struktury dat určené k registraci údajů určitého typu:

HKEY_CLASSES_ROOT: je klíč popisující nastavení programu - např. asociace ( jaká přípona patří k programu, informace o OLE ... )

HKEY_CURRENT_USER: popisuje uživatele, který je momentálně přihlášen

HKEY_LOCAL_MACHINE: zde jsou uloženy konfigurační data místního počítače ( informace o ovladačích, připojení k síti, modemech, instalovaném softwaru ... )
HKEY_USER: klíč soustřeďuje údaje o všech uživatelích, kteří se mohou k PC přihlásit. Jsou zde obecná nastaveni a podklíče pro každého uživatele
HKEY_CURRENT_CONFIG: obsahuje informace o aktuální konfiguraci hardwaru.
HKEY_DYN_DATA: registruje údaje o všech zařízeních. Tato data jsou potřebná především pro PLUG & PLAY (tento klíč se v novějších systémech Windows nevyskytuje)

Regedit:

· je určen k práci s registračními soubory, protože je programem velice nebezpečným nenajdete jej v žádné nabídce, musíte jej spustit přes START / Spustit / regedit.exe

· obrazovka regeditu se skládá ze dvou základních částí:


· v levé části je strom šesti základních položek registrační databáze, které se dále větví na další podklíče

· v pravé části jsou zobrazeny skutečné hodnoty klíčů a podklíčů vybraných v levém okně. V tomto okně můžeme tato data editovat (pokud však registry detailně neznáte, používejte raději k jejich změně volbu "Nastavení" v nabídce START.
· pomocí programu regedit je také možné používat k exportování a importování databáze registrů.

Maturitní otázka č. 19:

Zadání:

Vysvětlete, jak je prováděna ochrana dat v sítích na úrovních uživatel-heslo, přístupová práva k adresářům a souborům.

Zabezpečení dat v síti Novell:

· Uživatel - heslo 

· Práva uživatelů na adresář (soubor) 

· Atributy adresářů a souborů 

· Zabezpečení konzole serveru 

1. Uživatel – heslo:

· SETPASS

· Funkce: změna hesla uživatele na serveru.

· Podmínky: být přihlášen k serveru a znát staré heslo.

· Nabídkový program SYSCON - USER INFORMATION.

· povinnost mít heslo

· minimální počet znaků (implicitně 5)

· možnost změny hesla

· periodická změna hesla (k datu nebo za určitý počet dnů)

· unikátní heslo

· kolikrát se může uživatel přihlásit s chybně (obvykle 6 pokusů)

· důležitá ochrana proti průniku do sítě

· uživatel vstupuje do sítě pod svým jménem a heslem

2. Práva uživatele na adresář (soubor):

· Přístupová práva k adresářům:

· Read - otevřít soubor existující v adresáři a číst z něho

· Write - otevřít soubor existující v adresáři a psát do něho

· Create - vytvořit soubor v adresáři, otevřít jej, psát do něho a vytvořit v adresáři podadresář

· Erase - zrušit adresář a v něm existující soubory

· Modify - přejmenovat adresář, soubory v něm a změnit atributy adresáře a souborů v něm

· File - vypsat jména všech souborů v adresáři (DIR)

· Access - změnit práva na adresář a soubory sobě i jiným

· Supervisor - má všechna práva na adresář a podadresáře bez ohledu na nastavení práv na nižších úrovních

· Přidělování práv k adresářům:

a) GRANT práva FOR adresář TO uživatel

· např. GRANT ALL FOR ... TO ...

· GRANT RC FOR ... TO ...

· GRANT ALLBUT AC FOR ... TO ... - všechna práva kromě těch, uvedenými za ALLBUT

b) Přidělení práv pomocí programu SYSCON - USER INFORMATION - TRUSTEE DIRECTORY ASSIGMENT:

· Podmínky: musíte mít ACCESS Control

· Práva přidělená těmito příkazy se dědí (stékají) i na celý podstrom podadresářů, ale mohou být předefinována pomocí GRANT a SYSCON.

· Výpis efektivních práv na adresář:

· RIGHTS adresář/soubor

· Např. RIGHTS

· RIGHTS /PUBLIC

· Výpis seznamu důvěrníků na adresář:

· TLIST

· Např. TLIST

· TLIST /PUBLIC

LOGIN SCRIPT

· je souhrn příkazů, které se automaticky provádějí při přihlášení uživatele k síti. Vytváří se přes SYSCON - USER INFORMATION - jméno uživatele - Login Script

· Na každém řádku smí být jeden příkaz, každý příkaz se ukončuje Entrem.

· systémový 

· uživatelský 

· default 

· Přístupová práva k souborům

· R - otevřít soubor, číst z něho

· W - otevřít soubor a zapisovat do něho

· C - obnovit soubor po jeho zrušení (SALVAGE)

· E - zrušit soubor

· M - přejmenovat soubor

· F - výpis (DIR)

· A - změnit práva na soubor

· S - supervisor

Supervisora se tato práva netýkají. Máte-li alespoň jedno právo na soubor, jsou přístupné nadřazené adresáře až ke kořenovému adresáři.

· Výpis práv uživatele na soubor:

· RIGHTS

3. Atributy adresářů a souborů

· Ovlivňují přístup uživatele k adresářům a souborům včetně supervisora.

· Atributy adresářů:

· Hidden - skrytý adresář - zmizí z výstupu DIR, je vidět přes LISTDIR

· System - stejný jako Hidden, je vyžadován pro systémové účely

· Purge - adresář je fyzicky zrušen a nelze obnovit přes SALVAGE

· Delete Inhibit - není možno smazat

· Rename Inhibit - zákaz přejmenování adresáře

· Změna/výpis atributů adresáře:

· FLAGDIR 

· Např. FLAGDIR - výpis atributů běžného adresáře

· Atributy souborů:

· Ro (Read Only): soubor nelze přepsat, automaticky se při tomto přidává Delete Inhibit a Rename Inhibit

· Rw (Read Write): označení, že Ro je vypnut

· S (Shareable): více programů může mít soubor otevřený různými způsoby, pokud je S, může se z něho jen číst

· A (Archive Needed): je ekvivalent DOS atributu, pro síťové soubory signalizuje, že obsah souboru byl od posledního zálohování změněn

· X (eXecute): *.exe a *.com soubory lze jen zrušit, přepsat, spustit ale nelze je kopírovat (přejmenovat)

· H (Hidden): jména souborů zmizí z výstupu DIR

· Sy (System): stejný jako "H", jen pro systémové účely

· T (Transactional): pro potřeby TTS 

· P (Purge): soubor po svém zrušení bude okamžitě fyzicky zrušen

· RA (Read Audit): rezervováno pro NetWare

· WA (Write Audit): rezervováno pro NetWare

· C (Copy Inhibit): pro MAC - znemožňuje kopírování MACINTOSH souborů

· D (Delete Inhibit): znemožňuje zrušení souborů

· R (Rename Inhibit): znemožňuje přejmenování souborů

· Výpis atributů:

· FLAG adresář nebo soubor

· LOGIN [RoS--XH----CDIRI]

· Pomlčka znamená, že atribut není nastaven.

· Změna atributů:

· Nabídkový program FILER

· FLAG soubor atributy

Maturitní otázka č. 20:

Zadání:

Pracovní stanice a servery pro výstavbu sítí, jejich hardwarové vybavení, instalace, konfigurace, zabezpečení pro bezpečný provoz. Pro vysvětlení použijte demonstrační stanici PC.

Pracovní stanice:

· požadavky pro připojení: modem / síťová karta

· vybavení periferiemi podle funkce dané stanice (příprava textů, grafické operace)

Server:
· Specializovaný

· Souborový a Tiskový

· Aplikační

· Poštovní

· Faxový

· Komunikační

· zatěžovací charakter aplikací na server:

· RAM

· větší a rychlejší HDD

· popř. realizace interního směšovače

· server musí vyhovovat požadavkům operačního systému (CPU, RAM ,HDD)

· pokud má server sloužit k archivaci dat celé sítě je nutné jej vybavit archivačním zařízením:

· STREAMER

· MAGNETOOPTICKÝ DISK (v současné době často mechanika CD-RW nebo jedna ze zapisovacích mechanik DVD)

· zabezpečení bezproblémového napájení – zdroj UPS

Propojení:

· T-spojky

· Terminátory

· Kabely

· koaxiální 50Ω

· kroucená dvoulinka

· optický

· instalace kabelů musí být kvalitní, určená standardem sítového hardwaru

Generace systému na server:

· spuštění instalačního procesu

· vytvoření diskové oblasti systému DOS

· kopírování souborů NetWare do oblasti DOSu

· spuštění systému NetWare

· vytvoření diskových oblastí NetWare

· vytvoření logických disků

· kopírování souborů NetWare na logický disk SYS

· vytvoření startovacích souborů

· instalace služeb NDS (Novell Directory Services)

· závěrečné činnosti

Zabezpečení dat v síti Novell:

· Uživatel - heslo

· Práva uživatelů na adresář (soubor)

· Atributy adresářů a souborů

· Zabezpečení konzole serveru

· viz. otázka číslo 19

Maturitní otázka č. 21:

Zadání:

Základní testovací programy pro hardware PC a práce s nimi.Vysvětlete možnosti při práci s testovacím programem Checkit nebo WinCheckit.

· testovací programy pro hardware PC mají za úkol nějakými testy otestovat celý počítač nebo alespoň jeho některou část, na kterou se převážně zaměřuje, třeba grafická karta, procesor, chipset atd. Těchto programů je dnes na našem počítačovém trhu velké množství. Programy většinou vyrábí velcí výrobci hardwaru či softwaru, aby mohli zákazníkovy ukázat, že jejich výrobek na tom není nějak zvlášť špatně ba dokonce velmi dobře

· dnešní testovací programy se hlavně zaměřují na zobrazovací systém, tedy na grafickou kartu. Jedním z nejznámějších testovacích programů pro grafické karty je 3Dmark, který mimo jiné také testuje rychlost procesoru, ale ta výslednou známku moc neovlivní. 

· dalším programem pro testování celého počítače je např. Sisoft Sandra, který dokáže otestovat jakoukoliv část počítače a srovnává její výsledky s výsledky, které má již přednastavené.

· dalším příkladem takovýchto programů je DOSovský program Checkit  nebo jeho obdoba pro Windows WinCheckit. Dnes jsou však oba programy již staré a nezaměřují se na multimediálnost počítače, což jeden z dnešních nejhlavnějších parametrů počítače. Tyto programy nám dají souhrnný přehled nastavení portů, adres a jiných důležitých systémových údajů, pro laika však nepoužitelné a nesrozumitelné

Použití programu Checkit :

· celý program se skládá z hlavního menu, kde najdeme šest položek včetně EXITu. V menu se pohybujeme šipkami a vybíráme si potom s příslušného vyběru, který nám daná položka nabízí. 

· první položka SysInfo nám nabízí tyto položky:

· Configuration – zobrazí se nám naše konfigurace počítače, program je však starý a tak např. u položky procesor se nám vždy objeví procesor 80486, protože program lepší procesor nezná. 

· Memory Map – zmapuje nám operační paměť,ale pouze první MB. Můžeme si dále prohlednout podrobný obsah každé časti paměti

· Interrupts – tato položka nám dá souhrne informace o všech přerušeních v počítači a kanálech DMA. CMOS Table–vypíší se nám základní informace s CMOS paměti

· Device Drivers – jde o výpis programu, které nám obsluhuji různá zařízení v počítači

· druhá položka Tests nám nabízí různé testy, kterými můžeme počítač otestovat a srovnávat s jinými sestavami

· třetí položka Benchmark nám zobrazí využitelnost jednotlivých položek zde uvedených

· čtvrtá položka Tools nám umožňuje využit některé nástroje, které např. zjišťují přítomnost viru nebo můžeme pomoci nich formátovat disky či měnit systémový čas aj.

· v položce Setup můžeme nastavit parametry programu

· poslední položka EXIT nám slouží potom k opuštění programu

· pokud chceme tento program spustit musíme být přímo v oblasti DOSu a nestačí mu jen příkazový řádek ve Windows.

Maturitní otázka č. 22:

Zadání:

Webové prohlížeče, nastavení Exploreru podle přístupu k Internetu.

Úvod do internetu:
· Internet je velké množství navzájem propojených počítačů.Tyto počítače nabízejí své služby a informace na nich uložené. Celý systém je nutné udržovat , konfigurovat a rozšiřovat. Tím se zabývají specializované firmy, které rovněž zajišťují připojení k internetu. Pro tyto firmy se používá označení Provider.

· Organizace Internetu vychází z pravidel definovaných komunikačním protokolem TCP/IP. Podle těchto zásad má každý počítač v Internetu svoje originální číslo např. 10.24.10.254. Když chcete získat z internetu nějakou informaci, musíte navštívit počítač, na němž je hledaná informace uložena. Pokud by vše takhle fungovalo, muselo by existovat něco jako telefonní seznam na Internet. Zde byste zjistili, jakému číslu odpovídá jaký počítač. Naštěstí to není nutné, protože existuje systém DNS. V Internetu běží na některém počítači služba DNS, která převádí čísla na jména počítačů.

Co je třeba k tomu, aby nám jel Internet Explorer správně?

1. Mít nainstalovaný modem
2. Vytočit číslo protějšího modemu (toho u providera) přes nějž se připojíte k "internetovému počítači". Ve Windows k tomu slouží Telefonické připojení sítě, které tedy musíte vytvořit. Tím si zpřístupníte první službu Internetu (WWW prohlížeče).
Nastavení Internetu prostřednictvím Průvodce připojením

· Průvodce připojení k internetu můžeme spustit tak, že spustíme samotný prohlížeč Internet Explorer a v jeho menu Nástroje / Možnosti sítě internet přejdeme na kartu Připojení a stiskneme tlačítko Instalace.

· V úvodní obrazovce určíme variantu činnosti Průvodce připojení k Internetu. Pro naše účely to bude spodní položka "Připojení k síti Internet chci nastavit ručně nebo..."

· V další obrazovce vybereme způsob připojení k Internetu modemem.

Konfigurace telefonního připojení

· Potom budou následovat tři obrazovky, v nichž se nastavují parametry potřebné se spojení s modemem providera (a jeho prostřednictvím s Internetem). Nejdříve zadáte telefonní číslo modemu providera, které vám sdělí poskytovatel Internetu.

· Následující obrazovka složí k definování uživatelského jména a hesla.Ta vám opět přidělí provider. Uživatelské jméno a heslo slouží k jednoznačné identifikaci uživatele při připojování k poštovní schránce.Nakonec právě vytvořené připojení pojmenujete.

Konfigurace elektronické pošty

· Obrazovka "Vytvořte poštovní účet sítě internet" je vlastně prvním krokem k nastavení elektronické pošty. Poštovní účet je myšlená schránka ,vytvořená na některém počítači Internetu. Zde se rozhodnete zda budete chtít takovou schránku. Pokud budete chtít poštu definovat, musíte si vytvořit nový poštovní účet sítě Internet. Na obrazovce vaše jméno zadáte vaše jméno, které se bude objevovat ve vaší hlavičce dopisu. Následuje zadání elektronické adresy. Adresa je věcí providera, který jí přidělí. Další obrazovka "Názvy serverů elektronické pošty" je nutné k definici počítačů v Internetu, na nichž bude pošta uložena. Jejich číslo zase zadává provider. Potom je třeba zadat jméno a heslo, jimž se budete přihlašovat. Tyto údaje bývají shodné s uživatelským jménem a heslem s nimž se připojujete k síti Internet.
· Připojit se k Internetu lze i jinými programy. Popsal jsem nejrozšířenější ve Windows což je Internet Explorer
Maturitní otázka č. 23:

Zadání:

Napájecí zdroj PC,blokové schéma,způsoby napájení základních desek a jejich konfigurace.

Dělení napájecích zdrojů PC:

· Podle provedení:

· AT

· ATX

· Podle výkonu:

· od 200W do 700W (servery)

AT:

· Jedná se o starší a dnes už skoro nepoužívaný napájecí zdroj, protože je nevyhovující pro nové typy MB a napájení mikroprocesoru. K základní desce je napájení převedeno dvěma šestipólovými konektory označovanými P8 a P9, které se připojují na příslušnou patici MB. Konektory se připojují černými vodiči k sobě. Tyto zdroje napájí procesor 5V. Dnes je však napájení o velikosti 3,3 V. Některé starší základní desky jsou opatřeny dvěma typy patic, jak AT tak ATX. Velikost napájení procesoru se provádělo pomocí Jumperu.)

Schéma zapojení vývodů AT konektoru:
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ATX:

· Došlo zde k podstatným změnám a to i v konstrukci nap. zdroje. Procesor pracuje pouze s napětím 3,3V , z desky zmizely obvody vytvářející toto napětí z 5V. Připojení k desce je realizováno již jen jedním korektorem. Desky ATX jsou vybaveny elektronickým ovládáním zdroje. Spouštěcím tlačítkem pouze aktivujeme či deaktivujeme el. obvod, který teprve ovládá výkonový napájecí zdroj.

· PS - ON = signál jimž se zapínají všechny napěťové okruhy (3,3V a 5V a 12V)

· 5V SB = záložní pin, na něm se nachází 5V, v době, kdy jsou ostatní napájecí okruhy vypnuty, např. buzení PC v síti

· PW-OK = slouží ke kontrole 5V a 3,3V okruhů

Schéma zapojení vývodů AT konektoru:
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Blokové schéma napájecího zdroje PC:


[image: image15.emf]Filtr

F1

Usměr-

ňovač

Elektro-

nický

spínač

Impulsní

transfor-

mátor

Rychlý

usměr-

ňovač

Filtr

F2

Řídící

obvod

Porovná-

vací

obvod

DC /DC měnič


· Napájení dalších komponentů. Dále je ze zdroje vyvedeno několik malých a velkých čtyřpólových konektorů, sloužících k napájení interních periférií

Zapojení pinů napájecích konektorů:
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Maturitní otázka č. 24:

Zadání:

Jednotky CD-ROM, CD-RW, DVD; formáty záznamů, současné trendy na trhu.

CD-R (Compact Disk Recordable):
· Předností CD-R mechanik je možnost zápisu dat a nedostatkem nemožnost přepsání již zapsaných informací. Takovéto vlastnosti předurčují CD-R média především k archivaci. Dnes jsou nahrazovány mechanikami CD-RW, které zvládají i opakovaný zápis.
Médium:
· CD-ROM se vyrábějí lisováním. Z matrice se otisknou mikronové pity a plošky na nosič, který se pak zalije do plastového ochranného kotouče. Výsledkem je odolné a cenově výhodné médium. Je však zřejmé, že pro zápis uživatelem se tato technologie nehodí.

· médium CD-ROM vznikalo původně jako audio nosič a jeho autory byly firmy Philips a Sony. Jedná se o médium, které je určeno pouze ke čtení informací. Dovoluje uložení až 650 MB programů a dat.

· na rozdíl od dříve uvedených diskových zařízení (pružné disky, pevné disky, ZIP disky, magneto-optické disky apod.) nejsou data ukládána do soustředných kružnic, ale do jedné dlouhé spirály podobně jako na gramofonové desce. Spirála začíná u středu média a rozvíjí se postupně až k jeho okraji. Záznam (spirála dat) je pouze na spodní straně disku, tj. záznam na CD-ROM disku je jednostranný. Délka celé spirály je zhruba 6 km a hustota dat v ní uložených je konstantní.

· rychlost čtení spirály je v single speed mechanice asi 1,3 m/s. Rychlost otáčení CD-ROM disku není konstantní, ale je kontinuálně přizpůsobována podle toho, zda se čtení provádí blíže kraji nebo středu disku. U středu disku je rychlost otáčení vyšší (asi 500 otáček za minutu) a u kraje naopak nižší (asi 200 otáček za minutu). Toto přizpůsobování otáček disku zaručuje, že data jsou čtena ze spirály konstantní rychlostí.

· přístupová doba u datových CD-ROM disků je potom závislá na čase nutném k regulaci otáček. Je tedy velmi nevhodné číst data uložená v různých částech disku, protože je neustále nutné přizpůsobovat rychlost otáčení. Tento problém plně neodstraňují ani mechaniky s vyšší přístupovou rychlostí, i když samozřejmě mechaniky s vyšší rychlostí čtení mají i nižší přístupovou dobu. Přístupová doba se u CD-ROM mechanik pohybuje od 100 ms do 300 ms.

· protože šířka stopy spirály je velmi malá, data jsou uložena s poměrně velkou hustotou a vlastní CD-ROM nosič není ničím chráněn, je velká pravděpodobnost, že i při běžné manipulaci s CD-ROM diskem může dojít ke špatnému přečtení některých uložených bitů. Proto informace uložené na médiu CD-ROM jsou silně redundantní (nadbytečné) a mechanika má obvody realizující na základě těchto nadbytečných informací poměrně složité algoritmy pro korekturu chyb vzniklých při čtení.
· Na CD-R se musejí ukládat data jiným způsobem, než je lisování. Disk se skládá ze dvou vrstev:

· Vrchní, plně odrazivé. Z čelní strany má tato vrstva zlatou nebo stříbrnou barvu.

· Spodní, plně pohlcující světlo laseru, bývá většinou zelená.

· V polykarbonátové (spodní) vrstvě CD-R média je již ve výrobě vytvořena spirálová drážka, sloužící jako vodítko pro laser CD-R mechaniky. Je tak umožněno velmi přesné nahrání dat na disk. Při vypalování se právě toto organické barvivo zahřeje, což způsobí jeho fyzickou změnu - vypalovací paprsek vytvoří miniaturní kopečky. Přestože se vypálený pit - onen zmíněný kopeček od pitu lisovaného fyzikálně liší, i nadále se hovoří o pitu. Kopeček zvaný pit mění odrazivost od podkladu.
· Rozdíl mezi lisovaným a vypáleným pitem je důvodem, proč na některých starších CD-ROM mechanikách není možné vypálená CD přečíst. Aby to možné bylo, museli výrobci u mechanik upravit algoritmus ostření a vyhodnocování logických úrovní. V současné době se s podobným problémem (nepřečtou je zejména starší mechaniky) setkáváme u CD-RW médií.
· Shora není médium chráněno vrstvou umělé hmoty, ale pouze lakem (většinou zlatým), z tohoto důvodu je nutné s CD zacházet opatrněji.

· Rozměry CD-R jsou shodné s lisovanými, tedy celková šíře je 1,2 mm a průměr činí 12 cm s centrálním otvorem 1,5 cm.

Mechanika

· Na první pohled je CD-R mechanika velmi podobná mechanice CD-ROM. Ve skutečnosti se však od obyčejných CD-ROM mechanik velmi liší. Především proto, že používá speciální laser. Tento laser musí být schopen pracovat v několika úrovních:
· Aby byl schopen docílit fyzické změny stavu barviva na CD-R médiu.
· Číst CD-R, aniž by došlo k jeho poškození.
· Musí také umět přečíst velké množství formátů definovaných pro CD-ROM.
· Protože zápis je jak z hlediska hardwaru, tak i softwaru složitý proces, je rychlost zápisu CD rekordérů podstatně nižší, než rychlost jejich čtení. V dnešní době se již tyto rychlosti vyrovnaly.

· Pro čtení vystačí laser s poměrně nízkým výkonem (0,5 mW), ale pro zápis CD-R je již třeba energie mnohem větší. Pro zápis jednoduchou rychlostí vystačí 4-8 mW, pro dvojnásobnou rychlost je již třeba 8-10 nW, čtyřnásobnou 10-12 mW a šestinásobnou pak až 14 mW! Této energie je třeba k tomu, aby se v místě, kde má dojít ke změně barviva, dosáhlo teploty 250° až 400°C.

· Mechanika CD-ROM se připojuje k počítači těmito způsoby:

· EIDE rozhraní (ATAPI: rozšíření normy ATA o příkazy pro práci s CD-ROM, streamery a dalšími periferiemi)

· SCSI rozhraní

· pomocí zvukové karty obsahující rozhraní pro CD-ROM

· vlastního řadiče
CD-RW (CD-ReWritable)

· Dnes jsou všechny vypalovací mechaniky vhodné také pro opakovaný zápis. Na rozdíl od CD-R zapisuje CD-RW mechanika opakovatelně (dříve uložená data jdou přepsat novými).

Médium:

· CD-RW médium je konstruováno na podobném základu jako médium CD-R. Také obsahuje polykarbonátovou vrstvu a předlisovanou vodící spirálu pro vedení laseru. Vrstva pro záznam je z obou stran obklopena vrstvou dielektrika (sloučenina silikonu, kyslíku, zinku a síry).

· Hlavní rozdíl je však v záznamovém barvivu. Při nahrávání CD-R totiž dochází k nevratné změně barviva. Materiál použitý v CD-RW médiích (čtyřsložková sloučenina stříbra, india, antimonu a teluru) má tu vlastnost, že když je zahřátý na jistou teplotu a pak ochlazen, dochází k jeho krystalizaci. Dojde-li však k jeho vyššímu zahřátí a opětovnému ochlazení, přejde do nekrystalického (amorfního) stavu. Krystalický stav tedy vytváří plošku a amorfní stav zase pit, tím je docíleno dvoustavového efektu, který je nezbytný pro přenos informace.

Mechanika:

· CD-RW mechaniky musí mít ještě silnější laser, neboť pro změnu fáze média (do amorfního stavu) musí být dosaženo teploty až 600°C. Lasery CD-RW mechanik se svým výkonem blíží 20mW. Pro přechod do krystalického stavu pak již stačí 200°C, a tudíž výkon asi 4-8mW. Laser tedy při záznamu CD-RW média neustále pulzuje podle potřeby mezi vyšším a nižším výkonem (na rozdíl od CD-R mechanik, kde vystačí pouze se stavem zapnuto-vypnuto).

· Všechny ostatní věci, jako je fyzický nebo logický formát, platí pro CD-RW naprosto stejně jako pro CD-ROM nebo CD-R mechaniky.

· CD RW mechaniky pracují v několika režimech, což se také odráží v jejich značení. Čísla 40/10/24 uvedená v její dokumentaci znamenají, že mechanika zapisuje CD RW média maximální rychlostí l0x, CD R disky rychlostí 24x a disky CD ROM čte rychlostí 40x.

Kompatibilita:

· Použití různých médií přináší problémy s jejich čtením. CD-ROM (tedy lisované médium) má odrazivost světla zhruba 80 %, média CD-R mají odrazivost 45 až 60 % a média CD-RW mají odrazivost pouhých 25 %. Pokud se médium používá v příslušné mechanice (tedy CD-RW médium se čte v CD-RW mechanice), tak je samozřejmě vše v pořádku. Ovšem pokud se CD-RW disk čte v mechanice CD-ROM, stává se, že disk je odmítnut, protože je jeho odrazivost příliš nízká.
· Tyto problémy nastávají zejména u starších mechanik, vyráběných v době, kdy se standardy CD-R a CD-RW ještě nepoužívaly. Příčinou potíží může být také slabší laser (ten stárne a jeho intenzita během provozu mechaniky klesá). Nové mechaniky (zhruba od roku 2000) by se čtením CD-R a RW neměly mít potíže.

· Schopnost CD-ROM mechaniky číst CD-R, případně CD-RW média, je závislá nejen na médiu, ale i na samotné vypalovačce, na níž bylo médium vytvořeno. Nahrávací mechanika může totiž pro nahrávání používat příliš nízký nebo naopak vysoký výkon laseru, nebo dokonce může výkon laseru oscilovat (při vypalování CD-R třeba v rozmezí 8-10 mW). Nízký výkon bude znamenat příliš mělké pity (nečitelné) a velký výkon bude naopak způsobovat slévání pitu dohromady (příliš zkreslená informace).

· Mechaniky, které jsou schopny číst jak CD-R, tak i CD-RW disky jsou označovány jako „MultiRead".

DVD (Digital Versatile Disk)
· Je nejnovější, nastupující kategorií digitálních disků. Jeho potřeba byla vyvolána spíše filmovým průmyslem.
· Pro nové médium byla tedy navržena následující kritéria:

· musí být zachována zpětná kompatibilita, nová mechanika musí přečíst též disky dřívějších standardů

· kompatibilita mezi PC a televizí

· vysoká kapacita a výkon při čtení dat

· disk musí pojmout celý film najednou

· důsledná ochrana autorských práv

Médium:

· Disk DVD je klíčem k dosažení definovaných požadavků. Má stejné rozměry jako běžné CD, ale byla do něj namačkána neobvykla kapacita. Obě strany disku slouží jako datový nosič, disk je tedy oboustranný. Navíc je možné provádět zápis ve dvou vrstvách každé strany. Laserový paprsek je pak zaostřen vždy jen na jednu rovinu. Používá se přesnější laser s kratší vlnovou délkou, který rozezná menší pity  a plošky než klasické CD.

· Již dnes nabízí DVD několik variant disku. Základem jsou disky obvyklého rozměru 120 mm, další obměnou jsou disky 80mm rozměrem. Každý disk může nést několik datových vrstev.

Provedení:

· Mechaniky a média se (podobně jako CD mechaniky) vyrábějí ve více variantách. Základními formáty jsou:

· DVD video, určené k přehrávání nezkrácených filmů (tedy obrazu a zvuku), pro tuto normu je aplikován ochranný systém.

· DVD ROM, víceúčelový formát pro přehrávání počítačových dat a multimediálních aplikací.

· DVD audio je nejnovějším formátem DVD, je určen pro ukládání hudby ve nejvyšší digitální kvalitě.

Mechanika
· V současnosti jsou nejběžnější mechaniky a přehrávače typu DVD-ROM; jsou schopny číst formáty DVD-Video, DVD-Audio, DVD-ROM, DVD-R a zpravidla i DVD+RW.

· U mechanik určených pro záznamová média je situace komplikovanější. Mechaniky pro formát DVD-RAM zvládají čtení i zápis na disky ve formátu CD-R/RW, DVD-ROM, DVD-R a zpravidla i DVD-RW. Formát DVD+RW nezvládají.

· U mechanik DVD-RW (DVD-R) je situace taková, že je umožněno čtení a zápis na disky s formátem CD-R/RW, DVD-R, DVD-RW. Formáty DVD-RAM a DVD+RW tyto mechaniky nezvládají.
· Mechaniky DVD+RW mohou číst i zapisovat na mechaniky DVD+RW, CD-R/RW. Navíc v současné době přicházejí na trh mechaniky se schopností zápisu na disky DVD-R a DVD-RW. Zápis a čtení formátu disků DVD-RAM nejsou podporovány.

Maturitní otázka č. 25:

Zadání:

Vysvětlete,co je sdílení souborů a tiskáren v síti s operačním systémem Windows, jak se provádí instalace a konfigurace.

Co je to sdílení:

· Sdílení souborů a tiskáren znamená umožnění jinému uživateli k přístupu k souborům v sítí také a tiskáren. Například pro tiskárnu to znamená, že je k dispozici několika uživatelům současně na jiných stanicích. Hodně se toto využívá při problému obsazení všech komunikačních portů. Příslušník tiskárny určuje, kdo má přístup (práva) k tiskárně. Dají se přidělit různá práva (např. čtení, zápis). Tiskárna se připojí přímo na server, nebo k uživateli na stanici. Na každé stanici musí být nainstalovaný správný ovladač.

· Sdílení souborů. Jedná se o zpřístupnění souborů uživatelům v celé síti. Tyto soubory se dají např. kopírovat, mazat, přesunovat atd. Samozřejmě, že je to stanoveno právy. Sdílení složek nebo souborů nastavíme v nabídce vlastnosti u příslušného souboru (adresáře). Ve vlastnostech klikneme na záložku sdílení a vybereme položku sdílet jako kde si můžeme vybrat název sdílené položky a případně komentář.

· Vybereme druh přístupu:

· jen pro čtení (můžeme prohlížet soubory a adresáře, ale nemůžeme v nich ukládat změny, nemůžeme je mazat, ale můžeme si je zkopírovat na svůj disk).

· úplný (můžeme s nimi pracovat naprosto libovolně)

· podle hesla (vybereme jeden z výše uvadených druhů tak, že zadáme heslo ve spodní části pro příslušný druh přístupu).

· Jako poslední si můžeme zvolit heslo pro příslušný druh přístupu. Nezadáme-li heslo tak soubory a adresáře budou volně přístupné všem uživatelům v síti. V případě, že zadáme heslo a nastavení potvrdíme budeme požádání o opětovné zadání hesla.

Instalace tiskárny:

· Instalace: Přes položku start, najedeme na nastavení a potom na ovládací panely. Otevřeme si dialogové okno“Sít“. Po otevření si nastavíme parametry. Uděláme to pomocí položky „Přidat“, kde si nastavíme klienta. Zde si nastavíme nastavení do sítě. Dále nastavíme síťový adaptér, jaký máme zabudovaný v počítači. Potom určíme přenosové protokoly a nakonec nastavíme složky, kde se přímo určuje v jakém systému pracujeme a co bude provádět. Na závěr nastavíme konečné sdílení souborů a tiskáren. Po této instalaci dojde k propojení uživatelů.

· Pro sdílení tiskárny musíme nainstalovat tiskárnu na jednom z počítačů v síti, nastavit sdílení této tiskárny (stejně jako u souborů a adresářů, ale k dispozici není výběr druhu přístupu) a musíme nainstalovat tiskárnu na našem počítači:

· v okně tiskárny (Nabídka start – nastavení – tiskárny) klikneme na přidat tiskárnu

· vybereme položku síťová tiskárna

· musíme zadat síťovou cestu nebo název fronty, které můžeme zadat ručně nebo po kliknutí na tlačítko procházet je můžeme vybrat ze seznamu.

· vybereme zda chceme nainstalovat nový ovladač nebo chceme použít původní

· zadáme název tiskárny a vybereme zda chceme tiskárnu používat jako výchozí

· na závěr si můžeme vytisknout zkušební stránku.

Maturitní otázka č. 26:

Zadání:

Nabídkové programy Netadmin a Filer při práci v síti s operačním systémem Novell. Popište základní menu těchto utilit.

Funkce:

· nabídkové programy se od řádkových příkazů liší tím, že jejich funkce ovládá uživatel dialogově podle nabízených možností. Po spuštění nabídkového programu se na obrazovce nejdříve zobrazí hlavička programu a nabídka jeho základních funkcí. Hlavička má pro většinu nabídkových programů stejný tvar.Dále se na obrazovce objeví základní nabídka funkcí programu.

Filer:

· používá se k zobrazování informací o svazcích, adresářích a souborech, práci se soubory a adresáři atd.

· hlavní menu programu obsahuje tyto položky:

· Current Directory Information: informace o aktuálním adresáři – zobrazuje informace o aktuálním   adresáři, efektivní a maximální přístupová práva do aktuálního adresáře; přidává nebo ruší práva a pověření v adresářích; aktuální adresář je zobrazen v hlavičce programu

· File Information: informace o souborech – vypisuje obsah adresářů, ruší, přejmenovává a kopíruje soubory, modifikuje, přidává a ruší atributy souborů, zobrazuje informace o souborech

· Select Current Directory: výběr aktuálního adresáře – umožňuje změnu aktuálního adresáře; aktuální adresář je zobrazen v hlavičce programu

· Select Filer Options: nastavení parametrů programu Filer – určuje způsob práce programu Filer, např. potvrzování operací atd.

· Subdirectory Information: informace o podadresářích – zobrazuje, přidává, ruší a přejmenovává podadresáře, zobrazuje informace o nich, mění maximální práva aktuálního adresáře, zobrazuje, přidává a ruší pověření pro dané podadresáře

· Volume Information: informace o svazku – zobrazuje informace o svazku, ve kterém je obsažen aktuální adresář

Netadmin:

· dialogová utilita NETADMIN slouží ke správě objektů systémových adresačních služeb. Jejím prostřednictvím lze provádět téměř všechny činnosti, které se týkají práce z objekty. V následujících bodech vidíme stručný přehled těchto činností :

· procházení adresační stromové struktury služeb NDS

· vytváření, prohlížení a modifikace uzlových a koncových objektů

· prohlížení a modifikace vlastností objektů

· přiřazování práv objektům k souborovému systému

· přiřazování práv objektů k jiným objektům

· vytváření uživatelských vzorů s cílem zjednodušit vytváření objektů typu User

Maturitní otázka č. 27:

Zadání:

Jaké je konstrukční uspořádání PC, popište jednotlivé části, jejich propojení a způsob instalace operačního systému na PC, včetně způsobu zálohování a obnovy.

· PC je tvořeno systémovou jednotkou a vstupně výstupními zařízeními. Systémovou jednotkou je myšlen CASE se vším uvnitř. Vstupně výstupní zařízení jsou monitor, klávesnice, myš, scanner, tiskárna atd.

Systémová jednotka je tvořena:

· Krabicí, ve které jsou uloženy veškeré funkční obvody + zdroj napájení (CASE)

· Základní deskou (Mainboard –MB), která zaručuje vzájemné propojení a spolupráci všech komponent v PC. MB se osazuje procesorem, pamětí a do speciálně navržených sběrnic (AGP,PCI, ISA, AMR, CNR) se zasouvají přídavné karty(VGA, SCSI, IDE, SOUND). Srdcem MB je čipová sada(Chipset), která udává specifické vlastnosti a chování MB(typ CPU, typy sběrnic, počet V/V zařízení).
· Procesorem (CPU). CPU se umisťuje do speciální patice na MB, která má specifické vlastnosti. Tyto vlastnosti jako napájení, frekvence, násobitel, přenosová rychlost udává čipová sada MB a proto musí být CPU s touto čipovou sadou kompatibilní.
· Operační paměťí. Ta se vkládá do speciálně navržených banků na MB (SIMM, DIMM, RIMM). Jako procesor musí být paměť podporována chipsetem, aby byla plně funkční. Paměť má také své charakteristické vlastnosti (typ slotu, frekvence, kapacita, přenosová rychlost, napětí). Většinou platí čím více a rychlejší paměti, tím lépe! Po vypnutí PC se data s OP ztratí.
· Dlouhodobá záznamová média (HDD, FDD, ZIP, CD-R/W). Slouží k uchovávání dat i po vypnutí PC. Můžeme je rozdělit podle způsobu záznamu na magnetické, optické a magnetooptické. Dále podle kapacity MB, GB, TB. Rozhodující je také způsob připojení k PC a tím i rychlost přenosu dat(IDE, SCSI, USB, LPT, COM).

Instalace OS se provede podle požadavků daného operačního systému.

Zálohování dat pomocí zálohovacích programů (Norton Ghost, Zálohování ve Windows, Speciální zálohovací software k zálohovacím zařízením.

Maturitní otázka č. 28:

Zadání:

Vysvětlete,co je to zálohování a komprimace souboru, základní pojmy z oblasti zálohování dat a komprimace, komprimační programy.

· kompresí dat se rozumí zkrácení souborů nebo zpráv speciálním programem pracujícím podle stanoveného kompresního algoritmu, za současného uchování kompletní informace ve zprávě obsažené. Pomocí dekompresního algoritmu se zkomprimovaný soubor zpět převede do původního tvaru. Základní myšlenkou kompresních algoritmů je odstranění redundance (nadbytečnosti) v zápisu kódované informace

· př.: Datový soubor s tímto obsahem XXXYYYYZZZZZ, kdy každý znak je zakódován v jednom byte pak celá zpráva má velikost 12 byte lze vyjádřit zkomprimovaně takto 3X4Y5Z, kdy je zpráva zkrácena na 6 byte, aniž by došlo ke ztrátě dat. Kompresní algoritmus využívá kódovaní počtu opakujících se znaků ve zprávě. Dekompresní algoritmus pak propočítává komprimovanou zprávu byte po byte dokud nenalezne numerický znak, který převede na číselnou hodnotu, podle které se následný znak rozvine do řetězce původní délky

· mírou efektivnosti komprese je kompresní faktor, který  je vyjádřen poměrem velikostí komprimovaného a původního datového souboru. Kompresní faktor uvedeného příkladu dosahuje hodnot 0.7 až 0.8. Dnešní komerční komprimační programy dosahují kompresního faktoru 0.2 - 0.3

· pro kompresi / dekompresi existuje mnoho programů. V dnešní době jsou nejpoužívanější ARJ, RAR, ZIP, PAK, LHA. Tyto programy se spíše než kompresním faktorem liší svým uživatelským prostředím, nastavovanými parametry, některé (WinRar, WinZip) dokážou komprimované data rozdělit i na více  souborů požadované velikosti, nebo spakovaný soubor vytvořit jako program, který stačí spustit a data se samy rozbalí na požadované místo bez potřeby rozbalení souboru v komprimačním programu, který soubor vytvořil. Dnes se kompresní programy využívají hlavně na internetu, kde jsou veškerá data zkomprimována, aby se rychleji stahovala a tím vznikalo i méně chyb, než při stahování velkých souborů

· dnes je také často používaná dynamická komprese dat, která umožňuje veškerá data ukládat na pevný disk v komprimovaném tvaru a automaticky je dekomprimovat v okamžiku čtení. Celou tuto činnost řídí rezidentní kompresní a dekompresní program(DoubleSpace, Stacker). Tyto programy jsou sice účinné dokáží data zkomprimovat až na polovinu, ale toto je na úkor menší rychlosti při načítání a zapisování takto zvětšený disk. V dnešní době výkonných počítačů a hlavně pevných disků je toto zpomalení zanedbatelné, hlavně pokud se používá OS WINDOWS NT/2000/XP se systémem souborů NTFS a s 32bit kompresí disků

· speciálními druhy komprimačních a zálohovacích  programů jsou programy, které se používají přímo pro zálohování celých pevných disků, či jiných paměťových médií. Ty dokážou do jednoho souboru vytvořit kompletní IMAGE požadovaného záznamového média, u pevných disků dokáží zálohovat i BOOT sektor a po nahrání kopie na jiný disk lze zněj i načíst operační systém. Toto se využívá hlavně ve velkých podnicích, kde by reinstalace celé sítě trvala několik dní, Image systému se nahraje na síťový server a z něj se během několika minut dokáže provést instalace pracovní stanice, která by jinak trvala několik hodin. Pro takovéto zálohy se používá třeba Norton Ghost od společnosti Symantec.

Maturitní otázka č. 29:

Zadání:

Základní rysy architektury procesorů Pentium, blokové schéma procesoru. Charakterizujte tuto řadu procesorů.

Procesory:

Mikroprocesory jsou procesory vyrobené technologií velké integrace.A dají se rozdělit z hlediska své vnitřní stavby dají rozdělit na dva typy:

· CISC (Complex Instruction Set Computing) - jsou procesory používané ve většině současných i dřívějších osobních počítačů. Hlavním rysem těchto procesorů je, že používají tzv. plnou instrukční sadu, neboli se snaží mít na každou úlohu jednu instrukci. Tyto instrukce jsou uloženy v mikrokódu, což je vlastně program vloženy do paměti procesoru. Tento systém vytváření je z hlediska technologického jednodušší, ale instrukce se provádějí pomaleji než u obvodového řešení.

· Příklady: I 8086, I 80486, Pentium, M 68040...

· RISC (Reduced Instruction Set Computing) - procesory s redukovanou instrukční sadou. Obsahují jen několik základních instrukcí. Každá z nich by se měla vykonávat co nejkratší dobu, pokud možno během jediného strojového cyklu. Instrukce jsou vytvořeny obvodově a tudíž se většinou provádějí rychleji než u mikrokódového řešení. Stejně jako je malý počet instrukcí i je malý počet způsobů adresování.

· Pro práci s pamětí se na rozdíl od CISC procesorů používají jen dvě instrukce (Load/Store). Všechny ostatní instrukce se vyhodnocují v registrech, kterých bývá většinou větší počet  (obvykle 32).

· Příklady: PA -8000, Power PC, R 4200, UltraSparc ...

· V dnešní době se obě architektury přibližují. Mnohé procesory nesou rysy obou typů.

· Příklady: Nx 586, Cyrix 686, Pentium Pro, K5 ...

16ti bitové mikroprocesory:
I 8086

· jeden z prvních 16 bitových mikroprocesorů (1978). Byl vyroben technologií HMOS. Na čipu o ploše 14,75 mm2 je 29 000 tranzistorů. Pouzdro má 40 vývodů. Obsahoval sdílenou adresovou i datovou sběrnici 16 b.

· Pracoval ve dvou režimech:

· minimální - zpětná kompatibilita s I8080, možnost adresovat 64KB paměti. Procesor sám musel vytvářet řídící signály potřebné pro spolupráci s pamětí a obvody I/O.

· maximální - řízení obvodů přejímá řadič sběrnice I8288 (samostatný čip). Možnost adresovat 1MB paměti. Počet adresovacích vodičů je 20. (220 = 1M)

· Procesor je vnitřně rozdělen na dvě jednotky:

· Bus Interface Unit (jednotka styku se sběrnicí)

· Execution Unit (výkonná jednotka)

· Procesor má 14 šestnáctibitových registrů:

· všeobecné registry AX, BX, CX, DX jsou mají šířku 16b a jsou vnitřně děleny na dva osmi bitové registry.

· indexové a ukazatelové registry:

SP - Stack pointer - ukazatel zásobníku pro práci se zásobníkem

BP - Base pointer - ukazatel bázový pro adresaci parametrů a lokálních proměnných na zásobníku

SI - Source index - indexový registr pro zdrojové adresy

DI - Destination index - indexový registr cílové adresy

· segmentové registry:

CS - code segment - segmentový registr programu

DS - data segment - segmentový registr dat

SS - stack segment - segmentový registr zásobníku

ES - extra segment - pomocný segmentový registr

· instrukční čítač - IP (instruction pointer)

· stavový registr - F (flags) má ze 16ti bitů využitých jen 9

· Firma Intel vyráběla dále 16 bitové mikroprocesory I80186, I80286. Procesor I80286 již uměl pracovat v reálné nebo chráněném režimu a počet adresovacích vodičů byl 24. Může adresovat 16MB (224 = 16.777.216 = 16M).

Motorola 68000

· jedná se ve skutečnosti o částečně 32 bitový mikroprocesor zredukovaný na 16 bitů.  Procesor měl možnost adresovat až 16MB. (M 68008, M68010)

Z 8000

· tento procesor firmy Zilog nesl mnoho velmi moderních rysů, chyběla mu však zpětná kompatibilita s Z80 a málo se prosadil. (Z800)

32 bitové mikroprocesory
I80386

· (1985) Procesor byl vyráběn technologií CH MOS III, 1.5 mikronů a obsahoval 275000 tranzistorů. Pouzdro má 132 vývodů. K podpoře své činnosti využíval další podpůrné samostatné integrované obvody: I82386 (DMA kontrolér), I82385 (Cache kontrolér),    I80387 (matematický koprocesor) ... Procesor má možnost adresovat až 4GB fyzické a 64TB virtuální paměti.

· Pracuje ve dvou režimech:

· real mod (reálný režim) - procesor se chová jako I8086 (tento režim umí i I80286). Z 32 adresových vodičů využívá je 20 a tudíž umožňuje adresovat jen 1MB paměti. Skutečná fyzická adresa, která má 20 bitů, se vytváří součtem segmentové adresy posunuté o 4 bity doleva a offsetové adresy. Tento způsob adresace se u procesoru I8086 původně zavedl z důvody zjednodušení interní stavby čipu. Bohužel komplikuje vývoj rozsáhlejších programů. Segment je celistvý úsek paměti, v tomto případě o velikosti 64KB. Offset je relativní adresa uvnitř daného segmentu.

· fyzická adresa = (segmentová adresa * 16) + (offsetová adresa)
· protected mod (chráněný režim) - adresace využívá všech 32 adresovacích registrů. Adresa se skládá ze dvou části : segment : offset. Část segmentová by se měla raději nazývat raději selektor segmentů, neboť neukazuje na určitý fyzický segment v paměti, ale ukazuje do speciální tabulky, která se nazývá tabulka deskriptorů. Každý z deskriptorů (popisoval) obsahuje tři části: bázi a limit určitého segmentu a přístupová práva. Procesor v chráněném režimu umožňuje multitasking, tj. spouštět více aplikací současně. 

· V systému se nacházejí tři tabulky:

· GDT - globální tabulka deskriptorů, ve které jsou deskriptory segmentů, jenž jsou k dispozici všem současně běžícím programům (úlohám, procesům)

· LDT - lokální tabulka deskriptorů - obsahuje deskriptory segmentů, které jsou potřebné jen pro danou úlohu. Jednotlivým úlohám se přiděluje paměť po segmentech dlouhých 64KB až 4GB.

· IDT - tabulka deskriptorů přerušení

· Všechny tabulky jsou uloženy v paměti a adresy těchto tabulek jsou uloženy ve speciálních registrech (GDTR, LDTR, IDTR).

Swapping

· je přechodné ukládání segmentů na disk, které umožňuje zpracovávat úlohy, jenž se do fyzické operační paměti nevejdou celé. Virtuální správa paměti - operační systém se musí postarat, aby potřebné části paměti byly vždy k dispozici.

V 86

· Virtuální režim 8086 - umožňuje v chráněném režimu vedle úloh pro tento režim spouštět také aplikace napsané pro reálný režim. Správu nad paměti má ovšem pořád režim chráněný.

· Registry procesoru se rozdělují na systémové a uživatelské.

· Mezi uživatelské, jenž se dělí na tři skupiny patří:

1. 32 bitové registry EAX, EBX, ECX, EDX, ESI, EDI, EBP, ESP

2. CS, SS, DS, ES, FS, GS

3. bitové registry EIP, EF

· Mezi systémové registry, které se dělí na čtyři skupiny patří:

1. 32 bitové řídící registry CR0, CR2, CR3

2. registry tabulek deskriptorů GDTR, LDTR, IDTR a registr úlohy TR

3. 32 bitové registry pro ladící účely DR0, DR1, DR2, DR3, DR6, DR7

4. 32 bitové registry protestování TR6, TR7

I80486

· kromě dalších vylepšení obsahuje tento procesor navíc čtyřcestně asociativní Cache první úrovně o velikosti 8 KB a matematický koprocesor (FPU), pro práci s čísly s pohyblivou řadovou čárkou. Instrukční soubor obsahuje všechny instrukce jako i80386 a koprocesoru i80387 a šest nových instrukcí určených ke zrychlení práce s programovými semafory a k vnitřnímu ladění. K systémovým registrům byly přidány tři nové testovací registry TR3, TR4, TR5 pro testování vnitřní Cache paměti.

· Jedná se o poslední procesor řady x86, který má pouze jednu výkonnou jednotku a není schopen paralelního zpracování instrukcí. Takovému jednoduchému zpracování instrukcí se říká skalární nebo jednokanálové. Procesor však již zvládá zřetězené zpracování instrukcí (pipelining), kdy instrukce se zpracovává postupně v několika za sebou umístěných jednotkách. Každá z jednotek má na starosti pouze určitou fázi instrukce (např. výběr instrukce z paměti, dekódování, vykonání, uložení výsledku). Série jednotek se nazývá datovod (pipeline).

Pentium P54C - procesor páté generace řady x86. (konec roku 1993). Vnitřně je procesor 64 bitový. Obsahuje některé nové rysy, jako například superskalární architektura, která umožňuje vytvořit dvojici celočíselných front, neboť obsahuje dvě výkonné jednotky (dvě instrukce se paralelně zpracují v přirozeném pořadí). Jednotky se označují U a V. Jednotka U je univerzální, zatímco jednotka V umí provádět pouze jednoduché instrukce, tj. instrukce aritmeticko-logické jednotky s výjimkou posunů, přesun a práce se zásobníkem. Instrukce se provádí v 5 fázích - předvýběr, dekódování, generování adresy, vykonání instrukce  a zpětný zápis. Z důvodů snížení počtu zbytečných vyprázdnění datovodu v důsledku podmíněných skoků, používá Pentium metodu předpovídání větvení. Kromě statického předpovídání větvení (např. podmínka bude splněna), používá procesor i dynamické metody, ke kterým využívá zvláštní vyrovnávací paměť výsledků větvení - branch target buffer. Do ní si systém ukládá cílové adresy a předpokládaný výsledek pro posledních 256 větvení. Toto se využívá většinou u smyček, které se obvykle opouštějí až po několika cyklech.

Pentium 60 MHz, 66 MHz - 5V, ztrátový výkon 13 W

Pentium 75, 90, 100, 120, 133, 150, 166, 200 MHz - 3.3V, ztrátový výkon 4 - 6W

· Čip obsahuje na ploše 295 mm2 3,3 miliónů tranzistorů. Pouzdro má 296 vývodů. Pentium obsahuje interní Cache paměť o velikosti 16 KB, která je rozdělená na 8 KB pro data a 8 KB pro instrukce a je dvoucestně asociativní. Datová sběrnice má šířku 64 bitů, adresová sběrnice je 32 bitová.

Pentium Pro

· Pentium Pro (P6) se dostalo na trh na podzim 1995. První model byl taktován na frekvenci 133 MHz. Pouzdro procesoru obsahuje dva čipy. Jeden představuje samotný procesor a druhý je paměť Cache, která má velikost 256 nebo 512 KB. Interní Cache L1 je rozdělená na část datovou a instrukční. Obě části mají po 8 KB. Procesor obsahuje na ploše 306 mm2 5,5 miliónů tranzistorů, Cache 15,5 miliónů tranzistorů . Napájecí napětí procesoru je 3,1V (3,3V). Interní datová sběrnice je široká 300  bitů, externí 64 bitů, adresová sběrnice je široká 32 bitů. Pouzdro má 387 vývodů.  Princip činnosti procesoru je podobný jako u Nx586 s vnitřním jádrem typu RISC, které zpracovává RISC instrukce Micro-OPS. Pentium Pro je optimalizováno pro 32 bitový kód, naopak u některých 16ti bitových aplikací dosahuje horších výsledků.

Vývoj a vznik procesorů:

· Osmdesátá léta tohoto století zaznamenala zřejmě nejvýraznější pokrok v dosavadním vývoji výpočetní techniky. Velkým dílem k tomu přispěl i vznik a rozvoj procesorů firmy INTEL a osobních počítačů firmy IBM.

· První procesor vznikl v roce 1969 v americké firmě Intel (Integrated Electronics), která tehdy vyvíjela obvody pro elektronické kalkulátory japonské firmy Busicom. Protože šlo o to, aby návrh byl cenově efektivní, zvítězila myšlenka sestrojit univerzální procesor, kterým by se redukovala složitost japonského návrhu. Tehdy vznikl 4bitový jednočipový procesor, který později dostal označení 4004.

· V roce 1974 firma Intel představila již 8bitový procesor s označením 8080, který se stal základem prvních osmibitových mikropočítačů (jeho ekvivalent byl použit v našem počítači IQ 151). Jako inovovaný typ tohoto procesoru byl nakonec na trh uveden procesor Intel 8085, který však nezaznamenal větší komerční úspěch.

· Firma Intel začíná dále pracovat na poli modernějších 16bitových procesorů a v roce 1977 dokončuje vývoj svého prvního 16bitového procesoru Intel 8086. Tento procesor je plně kompatibilní s svým předchůdcem 8080. Bylo tedy možné používat velké množství programů původně určených pro mikropočítače osazené procesorem 8080 i na počítačích s novým procesorem 8086. Krátce po vyrobení procesoru 8086 přichází firma Intel na trh s procesorem označeným 8088, který je z pohledu uživatele plně slučitelný s 8086, ale vykazuje menší výkon. Procesor 8088 využila firma IBM (Interanational Business Machines) pro svůj nový mikropočítač pojmenovaný IBM PC (Personal Computer, který byl na trh uveden v roce 1981. IBM PC má 128 kB (256 kB) operační paměti, černobílý monitor a dvě mechaniky pružných disků. O dva roky později je tento typ počítače rozšířen o pevný disk a jeho operační paměť je zvýšena na 640 kB. Takto vzniklý nový počítač je prodáván pod označením IBM PC/XT (Extended Technology).

· Dalšími následníky procesorů 8086 a 8088 byly 80186 a 80188. Tyto procesory byly plně kompatibilní se svými předchůdci. Měly několik drobných vylepšení své architektury, díky kterým vykazovaly o něco vyšší výkon. Procesory 80186 a 80188 nezaznamenaly však žádného většího rozšíření.

· V roce 1982 začíná firma Intel vyrábět nový procesor 80286. Procesor 80286 je plně kompatibilní s předešlými procesory. Mezi jeho hlavní přínosy patří podpora pro paralelní zpracovaní více programů. V roce 1984 se začínají prodávat první počítače vybudované na tomto procesoru. Tyto počítače nesou označení IBM PC/AT (Advanced Technology). Tyto typy počítačů jsou již standardně vybavovány pevným diskem a minimální kapacitou paměti 1 MB.

· Jako další procesor firmy Intel je vyroben v roce 1985 32bitový procesor s označením Intel 80386. Jedná se opět o procesor plně kompatibilní s předcházejícími procesory, poskytuje vyšší výkon a větší programátorské možnosti.

· Zmodernizováním tohoto procesoru a integrací jednotky pro výpočty v pohyblivé desetinné čárce přímo na čip procesoru vzniká nový typ procesoru označený jako Intel 80486. Tento procesor je dále následován výkonnějším procesorem Intel Pentium a posléze procesorem Intel Pentium Pro a Pentium II.

· Poznámka: firma Intel v současnosti ovládá se svými procesory asi 80% trhu veškerých procesorů 

PROCESOR INTEL 80386
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Procesor 80386 se skládá z šesti základních jednotek:

· BIU: (Bus Interface Unit - jednotka styku se sběrnicí): Tato jednotka je branou mikroprocesoru k okolnímu světu. Všechny ostatní jednotky procesoru využívají tuto jednotku pro přenos dat mezi procesorem a okolím. Protože BIU pracuje výhradně s fyzickými adresami, je nutné, aby adresa, která je poskytována k provedení operace, byla nejprve převedena na fyzickou adresu. 

· IPU(Instruction Prefetch Unit - jednotka předvýběru instrukcí): Tato jadnotka se stará o naplňování šestnáctibytové fronty předvybraných instrukcí pro IDU. IPU nepřetržitě požaduje po vyzvednutí instrukce z fronty IDU, aby BIU doplnila frontu z následující adresy. Instrukce jsou do fronty zapisovány po 4 bytech. V případě provedení instrukce, která způsobí skok, provede IPU vyprázdnění celé fronty a další plnění se provádí od nové adresy. 

· IDU:(Instruction Decode Unit - jednotka pro dekódování instrukcí): Jednotka, která má podobnou funkci jako IPU. Vyzvedne z fronty naplněné IPU první byte instrukce a podle něj zjistí délku celé instrukce (může být dlouhá až 16 B). Pak vyzvedne z fronty celou instrukci (popř. požádá BIU o doplnění chybějící části) a převede ji na vnitřní formát. Takto dekódovanou instrukci umístí do své fronty dekódovaných instrukcí, která je schopna pojmout až 3 dekódované instrukce. Zde je instrukce uložena pro potřebu EU. 

· EU: (Execution Unit - prováděcí jednotka): Jednotka, která provádí vlastní výpočty. Jejím jádrem je ALU (Arithmetic - Logic Unit), která obsahuje obvody potřebné k aritmetickým a logickým operacím a k provádění instrukcí. Obsahuje také sadu registrů procesoru. Posledním úkolem EU je informovat BIU, že výsledek je potřeba zapsat do operační paměti nebo na periferní zařízení. 

· SU: (Segmentation Unit - jednotka segmentace): Tato jednotka má význam především v chráněném a virtuálním režimu, kdy provádí převod virtuální (logické) adresy na adresu lineární. 

· PU: (Paging Unit - stránkovací jednotka): Jednotka, která se uplatňuje pouze v chráněném a virtuálním režimu, a to jenom při zapnutém režimu stránkování. Potom PU provádí převod lineární adresy dané SU na adresu fyzickou. Ke své činnosti využívá rychlou vyrovnávací paměť TLB. 

PROCESOR INTEL 80486

[image: image18.png]2 datové shérnice

L]

Tinedrni adresa

1

BIU

ALY £ | Radit
‘ 5 | cache
. o g
su 3
e 7| Cacte
LB SkB
FPU Radit DU —| v
Ridici
0 I I VR [ T





· Procesor 80486 obsahuje všechny jednotky jako procesor 80386 se stejnou funkcí. Kromě těchto jednotek obsahuje ještě navíc:

· Numerický koprocesor: jednotka provádějící aritmetické výpočty

· 8 kB interní cache paměti: slouží k vyrovnání rychlosti mezi procesorem a externí cache pamětí

PROCESOR INTEL PENTIUM
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· Procesor Intel Pentium obsahuje:

· BIU: jednotka se stejnou funkcí jako u procesoru 80386

· IPU: jednotka se stejnou funkcí jako u procesoru 80386

· EU U: výkonná jednotka U spolu s EU V sdílí blok registrů procesoru

· EU V: výkonná jednotka V

· BTB: paměť sloužící k realizaci dynamického předvídaní větvení

· FPU: jednotka pro aritmetické výpočty, která ke své činnosti využívá bloku registrů

· 8 kB cache pro instrukce: slouží k vyrovnání rychlosti mezi pomalejší externí cache pamětí a rychlejším procesorem

· 8 kB cache pro data: slouží k vyrovnání rychlosti mezi pomalejší externí cache pamětí a rychlejším procesorem

PROCESOR INTEL PENTIUM PRO
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· Procesor Intel Pentium Pro obsahuje podobně jako Pentium jednotku BIU, 8 kB cache paměti pro data a pro instrukce, BTB a jednotku FPU. Kromě toho obsahuje 3 výkonné jednotky (ALU1, ALU2 a ALU3), přerovnávací buffer, který spolu s vyčkávacím stanovištěm slouží k realizaci spekulativního provádění. V rámci jednoho pouzdra je u Pentia Pro také umístěna externí cache paměť o kapacitě 256 kB nebo 512 kB společně s řadičem externí cache paměti.

Maturitní otázka č. 30:

Zadání:

Paměti používané v PC, základní charakteristiky. K vysvětlení použijte demonstrační základní desku PC.

· paměť je pro počítač životní nutností. Mikroprocesor zní čte programy, kterými je řízen, a zároveň do ní ukládá výsledky své práce. Pamětí je v počítači více, ale v zásadě se dají rozdělit na primární, s nimiž mikroprocesor bezprostředně spolupracuje (např. operační paměť ), a sekundární, kam si mikroprocesor odkládá ty programy, které momentálně nepotřebuje (např. pevné disky)

· i paměti mají charakteristické parametry, které určují její kvalitu:

· Vybavovací doba udává rychlost (v ns), s jakou paměť zapíše nebo vyhledá mikroprocesorem zadaná data

· Kapacita paměti prozrazuje, kolik bajtů je možné v paměti uchovat.

· dalším důležitým kritériem je to, zda se paměť po vypnutí počítače vymaže či nikoliv

· dále paměti rozdělujeme na paměti typu ROM a RAM. ROM dovoluje pouze čtení z paměti. Zápis do ní nejčastěji provádí výrobce paměti. RAM umožňuje zápis do paměti i její čtení.

Paměti ROM (Read Only Memory):

· jejich hlavním úkolem je pamatovat si data v době, kdy je počítač vypnutý. Proto se v počítači paměti tipu ROM používají pro uskladnění BIOSU (jak systémového na základní desce, tak jednotlivých BIOSů rozšiřujících desek). Jelikož paměť ROM je pomalejší než paměť RAM tak se po startu počítače převede BIOS z paměti ROM do paměti RAM. Operační systém pak pracuje s BIOSem v rychlejší paměti RAM
· postupně bylo vyvinuto více typů těchto pamětí:
· ROM: buňka paměti je představena elektrickým odporem nebo pojistkou. Výrobce z nich některé napevno odpálí a tím určí jejich hodnotu, Odpálené buňky představují log. 1 a nepřepálené vedou log. 0. Je určena jen ke čtení. Bývá programována prakticky již při výrobě speciální programovací maskou, kdy je vytvořeno požadované maticové pole. Těmito paměťmi jsou realizovány řídící programy (např. BIOS).

· PROM (Programmable ROM): Zde může zápis do paměti provést kdokoli pomocí programátoru, ale pouze jenom jednou. programovatelné na principu vypalování pojistek. Prakticky se to docílí krátkodobým zvýšením přípustného proudu pro jednotlivé výstupy. Tím je trvale vytvořena úroveň 0 nebo 1.

· EPROM (Erasable PROM): Do paměti je možno opakovaně zapisovat. Vymazat se dá pomocí ultrafialového záření. Programovatelné, určené ke čtení. Principem je dlouhodobé uchování náboje na vytvořené kapacitě. Tato kapacita je technologicky izolována od okolí, takže udrží utvořený potenciál. Ten zajistí sepnutí elektronického spínače. Nabíjí se zlomky sekund. Maže se světlem půl hodiny

· EEPROM (Electrically EPROM): Jsou opět mazatelné a na rozdíl od EPROM se mažou elektrickými impulsy. Nabíjí se i maže elektrickým signálem zlomky sekund.

· Flash-PROM: Je posledním typem ROM. Je rychlejší než předešlé tipy a její hlavní předností je to, že se dá přímo přeprogramovat v PC. (např. při novelizaciBIOSu).
Paměti typu RAM (Random Access Memory):

· jsou těmi pamětmi, s nimiž nejčastěji spolupracuje procesor. Jsou rychlejší než ROM, dají se použít k zápisu i čtení a v PC jich je nainstalováno podstatně větší kapacita
· znovu existuje více typů RAM :
· statická RAM: jejich paměťová buňka je tvořena bistabilním klopným obvodem. Výhodou SRAM je rychlost, přístupová doba se pohybuje mezi 7,5 až 15 ns. Její nevýhoda je cena a proto se v PC používají jenom jako cache.

· dynamická RAM: zde je paměťová buňka tvořena miniaturním kondenzátorem. Kondenzátory mají malou kapacitu a brzy se vybijí aby se paměť nevymazala musí se pravidelně dobíjet. Jsou pomalejší než SRAM, ale zato levnější a používají se v PC jako normální RAMky

· CMOS – RAM: paměť je vyrobena metodou CMOS, která se vyznačuje nízkou spotřebou. Jsou v ní uložena životně důležitá data o konfiguraci počítače. Po vypnutí počítače je paměť napájená z baterie
Druhy pamětí RAM:

paměti DRAM (Dynamic Random Access Memory):
· tyto paměti (na nichž jsou založeny obvody SIMM) dnes již dožívají ve starších počítačích

· DRAM (Dynamic Random Access Memory) – dynamická paměť s libovolným přístupem. Tento typ byl vytlačen FPM a EDO RAM

· FPM – RAM (Fast Page Mode) – typ paměti, který umožňuje adresování stránek. Vybavovací doba je 60 až 100 ns. a můžeme ji najít ve 386, 486 a starších deskách pentií

· EDO – RAM (Extendet Data Output) – jedná se o dynamickou paměť, která dovoluje delší přidržení dat na výstupu, což umožňuje překrývaní čtecích impulsů. Během čtení dat je možné připravit další adresu. Teoretický nárůst je asi o 20% oproti paměti tipu FPM. Výhoda vyšší rychlosti v praxi klesá na pár procent, protože se data při zápisu nemohou překrývat

· BEDO – RAM (Burst – EDO RAM) – je kombinací technologií Burst a 
EDO – RAM. Místo jedné paměťové adresy se najednou načítají čtyři. Ne všechny základní desky s procesorem Pentium tuto technologii podporují
Paměť SDRAM (Synchronous Dynamic RAM):
· pracuje při stejném taktu, jaký je nastavený na paměťové sběrnici. Její vybavovací doba je 8,10 nebo 12 ns. V praxi je SDRAM použita na 3,3 voltových 168 vývodových modulech DIMM. Její přenosová rychlost při taktu 133 MHz je 1,04 GB/s. SDRAM postupně nahrazuje používanou paměť EDO a FMP. Podporují ji základní desky pro Pentia II, III a procesory AMD
Paměť DDR (Double Data Rate):
· víme, že rychlost práce všech prvků základní desky i paměťových obvodů je odvozena od systémového časovače – TIMERU. Klasické SDRAM paměti přenášejí data pouze na náběžné hraně řídícího impulsu generovaného TIMEREM. Během jednoho impulsu provede paměť SDRAM jednu operaci. Paměť DDR pracuje tak, že přenáší data na náběžné hraně, ale i na sestupné hraně řídícího impulsu. Během jednoho impulsu tak paměť DDR provede dvě operace. DDR tedy nabízejí dvojnásobnou datovou propustnost, tedy až 2,1 GB/s při 133 MHz sběrnici (tzv. PC266 nebo PC2100). Protože paměti DDR vycházejí z předešlých pamětí SDRAM je jejich výroba poměrně levná. Paměť najdeme na novějších základních deskách pro AMD,ale i pro P4
Paměť RDRAM (Rambus RAM):
· jde o nový typ pamětí, který používá zcela odlišný způsob přenosu dat než klasické paměti. Používá se sběrnice s frekvencí 400 MHz a šířkou 16 bitů. Data jsou přenášeny jak na vzestupné tak i na sestupné hraně taktovacího hodinového signálu, odtud označení 800 MHz. Protože 16 bitů jsou 2 byty, při 800M * 2 byty za sekundu dostaneme celkovou propustnost 1,6 GB/s

· na první pohled malá šířka sběrnice umožňuje něco, co běžné široké sběrnice neumožňují: umístit do čipsetu základní desky více paralelně uspořádaných kanálů a zvýšit tak jejich propustnost celé paměti. Například čipová sada Intel 850 používá 2 tyto kanály, a proto poskytuje propustnost 3,2 GB/s. S touto pamětí se můžeme setkat jenom u Pentií 4.

RAM – statická:
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· Podstatou činnosti statické RAM je klopný obvod se dvěma stabilními stavy 0 a 1. Paměť je uspořádána do matice, je určena pro čtení i zápis. Přístup k jednotlivým paměťovým místům je přes řádkové a sloupcové vodiče matice. Dekodér slouží pro dekódování této adresy a informace přečtená z paměťového místa je zesílena v budiči (zesilovací obvod). Organizace paměti bývá vždy N slov po N bitech.

RAM – dynamická:
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· Je určena pro čtení i zápis , založená na nabíjení kondenzátorů. Takto vzniklý potenciál je úměrný napětí. Vlivem svodového napětí by ovšem došlo ke ztrátě informace. Proto je nutné neustále paměťová místa obnovovat. Provádí se to zpravidla čtením obsahu paměťových buněk na celém řádku a po přečtení jsou hodnoty znovu zapsány na původní paměťová místa. Rychlost obnovování je stovky krát za vteřinu.

Maturitní otázka č. 31:

Zadání:

Jaká je hlavní struktura adresářů v operačním systému Novell, vysvětlete jejich význam. Co jsou to konfigurační soubory STARTUP.NCF a AUTOEXEC.NCF.

Struktura adresářů v os Novell:

· jednou ze základních služeb, které síť svým uživatelům poskytuje, je možnost ukládat soubory na discích serverů a sdílet je s ostatními uživateli. Souborový systém NetWare pracuje tak, že umožňuje manipulovat se soubory a adresáři uloženými na serverech velmi podobným způsobem, na jaký jsou uživatele zvyklí z prostředí operačního systému na svých pracovních stanicích. Ovšem následkem toho, že síťový souborový systém musí zpracovávat výrazně vyšší počty souborů, než je obvykle na samostatných počítačích, disponuje několika funkcemi, které správu těchto souborů a adresářů usnadňují
· uživatel přihlášený do sítě má k dispozici jednak lokální disky své pracovní stanice, a to naprosto stejným způsobem, jako když do sítě přihlášen není, jednak ty adresáře a soubory na serverech sítě, k nimž má přidělena přístupová práva. Přitom organizace adresářů a souborů na serverech je v podstatě stejná, jako na lokálních discích, to znamená, že jsou též členěny do formy stromové struktury. Rozdíl spočívá pouze v tom, že v úplné specifikaci síťových souborů a adresářů je obsaženo navíc jméno serveru, jméno příslušného logického disku a teprve potom pokračuje obvyklá struktura adresářů, podadresářů a souborů.

· Souborový systém (File Systém) je prostředek operačního systému, který slouží k manipulaci se soubory a adresáři uloženými na serverech.

· Základní jednotkou souborového systému je logický disk (Volume neboli svazek). Svazek SYS: má v souborovém systému NetWare stejný význam jako fyzický disk C: na pracovní stanici. Souborový systém v Novell NetWare 4.x je shodný se systémem v NetWare 3.1x

· NDS má se souborovým systémem společné pouze server a svazek (Volume). Jednou je to objekt server a objekt Volume v NDS a jednou server a Volume v souborovém systému. Adresáře a soubory již objekty nejsou. Objekt Directory Map (mapovaný adresář) pouze ukazuje na určitý adresář souborového systému.

Příklad úplné specifikace síťového souboru:

· Server / Volume: Adresář \ Podadresář \ Soubor

Základní adresáře na serveru:
· Operační systém NetWare 4.x při instalaci automaticky vytváří svazek SYS: a v něm adresáře SYSTEM, PUBLIC, LOGIN, MAIL, ETC, DOC a DELETE.SAV.

· SYS:SYSTEM:
· Tento adresář obsahuje podadresáře a soubory obsahující systémové informace, moduly sloužící ke správě systému, spustitelné soubory- příkazy určené pro správce sítě, drivery síťových karet apod. Přístup do tohoto adresáře má standardně povolen pouze uživatel admin nebo další správce sítě.

· SYS:SYSTEM\NLS:
· Tento podadresář obsahuje soubory pro národní jazykovou podporu (National Language Support).

· SYS:PUBLIC:
· Tento adresář je určen pro všeobecné použití. Jsou v něm uloženy programy a utility týkající se provozu sítě. Všichni uživatelé mají implicitně nastavena přístupová práva Read a File Scan a tento adresář mají mapován jako první vyhledávací logickou jednotku (Z:), to znamená, že tyto příkazy můžou použít odkudkoliv.

· SYS:PUBLIC\NLS:
· Tento podadresář obsahuje soubory pro národní jazykovou podporu (National Language Support).

· SYS:PUBLIC\OS2:
· Tento podadresář obsahuje soubory a utility pro pracovní stanice se systémem OS/2.

· SYS:LOGIN:
· Tento adresář slouží k přihlašování uživatelů do sítě. Je to jediný adresář serveru, do kterého mají uživatelé sítě přístup ještě před tím, než se na server přihlásí. K dispozici jej dostávají v okamžiku, kdy spustí na své pracovní stanici rezidentní programy síťového software (např. VLM moduly). V tomto adresáři jsou uloženy příkazy a utility sloužící k přihlášení (soubor LOGIN.EXE), ke zjištění jmen pracujících serverů, ke změně kontextu apod. Tento adresář se implicitně mapuje jako první síťový logický disk (obvykle F).

· SYS:LOGIN\NLS:
· Tento podadresář obsahuje soubory pro národní jazykovou podporu (National Language Support).

· SYS:LOGIN\OS2:
· Tento podadresář obsahuje soubory a utility pro pracovní stanice se systémem OS/2.

· SYS:MAIL:
· Tento adresář byl předchozími verzemi používán k uložení uživatelských Login Scriptů.

· SYS:ETC
· Tento adresář obsahuje textové soubory, konfigurační soubory související s komunikačními protokoly.

· SYS:DELETED.SAV:
· Tento adresář využívá pouze systém. Zde totiž ukládá logicky zrušené soubory, jimž byl zrušen i adresář, ve kterém se původně nacházely. Díky tomu je možné obnovovat soubory ze zrušených adresářů.

· SYS:DOC:
· Obsahuje elektronickou verzi Novellovských manuálů.

STARTUP.NCF:

· soubor STARTUP.NCF je blízkou obdobou souboru CONFIG.SYS, používaného v prostředí operačního systému DOS. Uplatňuje se bezprostředně po spuštění souboru SERVER.EXE a zjišťuje nastavení konfiguračních parametrů, které musí být k dispozici před tím, než systém přejde do plně funkčního stavu
· nejvýznamnější z funkcí, které provádí, je zpřístupnění diskových oblastí systému NetWare. Protože se soubou STARTUP.NCF používá před tím, než jsou zpřístupněny disky systému NetWare, je uložen v zaváděcí diskové oblasti operačního systému DOS a obsahuje příkazy pro zavedení nezbytných diskových driverů. Do tohoto souborů musí být ukládány i další příkazy, které mají vztah k diskovým oblastem systému NetWare

· Obsahuje příkazy k zavedení ovladačů pro ostatní zařízení:

· LOAD ISADISK.DSK

· LOAD NE2000LAN INTE3 PORT=300

· FRAME=ETHERNET 802.2

· BWD IPX TO NE2000 NET596

· LSL.COM

(Link support player)

· NE2000.COM
(Network board driver)

· IPXODL.COM

AUTOEXEC.NCF:

· po uložení souboru STARTUP.NCF je na obrazovce zobrazen soubor AUTOEXEC.NCF. Tento soubor je obdobou souboru AUTOEXEC.BAT, používaného v prostředí operačního systému DOS, a je uložen v adresáři SYS:SYSTEM. Je prováděn až po uplatnění souboru STARTUP.NCF a po namontování logického disku SYS:. Uvedený soubor je automaticky vytvořen modulem INSTALL.NLM. Ten do něj ukládá příkazy realizující dokončení zavedení systému na server, včetně informací, které jste během instalačního procesu zavedli.

Maturitní otázka č. 32:

Zadání:

Co jsou to objekty v síti Novell, jaké typy objektů mohou být vytvořeny, co jsou to práva k objektům, vysvětlete, co je to kontex. Na příkladě demonstrujte vytvoření objektu User a jeho konfiguraci v síťovém prostředí operačního systému Novell.

Objekty v síti Novell:

· Objekty sítě představují představují základní prvek celého systému, od kterého se odvíjí vše ostatní , a bez jehož uvedení nelze v podstatě nic vysvětlit. Objekty sítě používají databázi NDS. Existující objekty sítě jsou v databázi služeb NDS organizovány do stromové struktury nazývané strom objekty. Tato struktura je známá i pod označením adresářový strom. Její základní předností je, že umožňuje definovat mezi jednotlivými objekty logické vztahy. Tak je například možné popsat všechny uživatele, tiskárny a servery nacházející se v jisté pobočce daného podniku jako objekty jedné z větví „celopodnikového stromu“.

· Obecně máme dva druhy objektů:

· uzlové

· koncové

Uzlové objekty (container objects):

· mají logický charakter a jejich typickou vlastností a prvořadou úlohou je to, že mohou obsahovat další objekty. Ve stromové struktuře objektu jsou reprezentovány celým podstromem objektů, které obsahují. Zpravidla představují dílčí části celé organizace či podniku, například jejich pobočky, pracovní skupiny apod. Důležité je, že práva, která jsou uzlovému objektu přiřazena, se přenášejí (dědí) pokud není stanoveno jinak, na všechny objekty, které jsou v něm obsaženy. Tato skutečnost významně zjednodušuje přidělávaní práv k objektům.
Koncové objekty (leaf objekts):

· popisují zpravidla fyzicky existující součásti sítě. Jak plyne z jejich názvu, nemohou již obsahovat další objekty a proto je v rámci stromové struktury objektů představují její koncové elementy (listy). Jako příklad běžných koncových objektů lze uvést jednotlivé uživatele sítě, uživatelské skupiny, servery, jejich logické disky apod.

Kontex objektu (object contex):

· je vyjádření pozice objektu ve stromové struktuře objektu. Jedná se o obdobu přístupové cesty (path) k souboru v souborovém systému, kdy se úplná specifikace souboru vyjadřuje výčtem všech adresářů počínaje kořenovým adresářem přes všechny podadresáře až po adresář, který obsahuje daný soubor. Kontex objektů se liší pouze tím, že se jedná o výčet uzlových objektů a sice v opačném pořadí. Začíná se tedy jménem uzlového objektu, ve kterém je daný objekt umístěn, a pokračuje se stromem objektů směrem vzhůru až ke kořenovému uzlovému objektu, přičemž jména uzlových objektu se oddělují tečkou.

Práva:

· Můžeme definovat přístupová práva k jednotlivým objektům a jejich vlastnostem. Uvedená přístupová práva pak určují, jakým způsobem může zacházet jeden objekt z druhým. Například daný objekt typu User může mít právo číst telefoní čísla ostatních objektu typu User (tzn. Zjišťovat hodnotu dané vlastností objektů). Tentýž uživatel může mít případně i práva nezbytná k provádění změn poštovních adres ostatních uživatelů. Přístupová práva k objektům a jejich vlastnostem mohou být, stejně jako přístupová práva k souborům a adresářům děděna. Jsou li definována jistá práva k danému uzlovému objektu, mohou tato práva dědit i objekty, které daný uzlový objekt obsahuje. Každý objekt má definován FILTR DĚDĚNÝCH PRÁV, jehož prostřednictvím je možné zabránit dědění za daných práv. Koncepce filtru děděných práv je jedním z prostředků, který můžete při plánování vaší adresáční stromové struktury z výhodou použít.

Objekty v NDS (Novell Directory Services):

· V systému NetWare 4.x se pracuje především s objekty. Objektem nebo jeho vlastností je prakticky vše, co se v síti fyzicky i logicky nachází. Některé objekty vznikají automaticky při instalaci či upgrade systému, jiné vytváříme později podle potřeb.

· NDS je globální distribuovaná replikovaná databáze, která obsahuje všechny objekty sítě v Novellu 4.x (v LAN i WAN). Tato databáze organizuje objekty v hierarchické stromové struktuře, nezávisle na jejich skutečném umístění. Tato databáze je uložena v adresáři _NETWARE na volume SYS na jednom nebo více serverů.

· NDS nahrazuje Bindery databázi, která se vyskytovala v předchozích verzích systému NetWare. Bindery podporuje činnost pouze jednoho serveru, zatímco NDS podporuje činnost všech serverů v síti. Pomocí této služby lze pohlížet na celou síť jako na jediný celek. Další výhodou NDS je, že tato databáze se nachází na více serverech, takže při selhání jednoho serveru v síti uživatelé mohou dále v síti pracovat nebo se do ní přihlašovat. Toto byla velká nevýhoda Bindery databáze, protože uživatel při selhání serveru, na kterém byl založen, nemohl dále pracovat v síti.

· NDS nespravuje souborový systém (Svazky, adresáře, podadresáře a soubory) - nejsou objektem. Proto není možno při havárii serveru přistupovat na jeho svazky.

· Objekty v NDS lze zakládat a konfigurovat v Netadminu či grafické utilitě NetWare Administrator. Kompatibilita k Bindery serverům je zajištěna tzv. emulací bindery.

Objekty NDS:
· Objekty sítě jsou v NDS databázi organizovány do hierarchické stromové struktury nazývané strom objektů neboli adresářový strom (directory tree). Tento strom se může větvit na více kontejnerů, dělených např. podle umístění, druhu práce atd.

Existují tři typy objektů:

Root:

· [Root] (kořen stromu) se v NDS nachází pouze jednou. Jedná se o takzvaný kořenový objekt, který je nejvyšším objektem stromové struktury objektů. Je vytvořen při instalaci systému na první server v síti. Nelze jej zrušit, přesunout ani přejmenovat. Nemůže mít v sobě žádný koncový objekt.

· Protože se jedná o uzlový objekt obsahující všechny objekty sítě, lze jeho prostřednictvím přiřazovat práva k celé stromové struktuře objektů.

Container objects (kontejner - uzlové objekty):

· Kontejner slouží k organizaci struktury NDS a obsahuje další objekty včetně dalších kontejnerů. Ve stromové struktuře objektů jsou reprezentovány celým podstromem objektů. Zpravidla představují dílčí části celé organizace či podniku, například jejich pobočky, pracovní skupiny apod. Práva, která jsou uzlovému objektu přiřazena, se přenášejí (dědí), pokud není stanoveno jinak, na všechny objekty, které jsou v něm obsaženy. Tato skutečnost zjednodušuje přidělování práv k objektům.

· Kontejner se dělí na tři typy objektů (Object Classes):

· Country – C:

· Určuje zemi, ve které je síť nebo její část situovaná. Tento objekt je v hierarchii Directory tree nepovinný. Pokud je použit, musí být zařazen bezprostředně pod objekt [Root].

· Organization – O:
· Organizace je povinný objekt v Directory tree. Představuje úroveň zařazenou bezprostředně pod objekt typu Country nebo pod objekt [Root], ale nemůže být pod objektem Organization. Slouží zpravidla k rozdělení objektů organizace do několika skupin.

· Organizational Unit – OU:

· Organizační jednotka je nepovinný objekt v Directory tree. Představuje úroveň zařazenou pod objekt Organization či Organizational Unit. Slouží k dalšímu dělení objektů organizačních jednotek či koncových objektů.

Leaf objects (koncové objekty):
· Jsou objekty, které reprezentují konkrétní entitu v síti a již nemůže obsahovat žádný další objekt. Koncové objekty jsou zařazovány pod objekt Organization či Organizational Unit.

· Netware 4.x rozeznává 13 základních typů koncových objektů:

a) User (uživatel):

· Představuje fyzického uživatele sítě. V rámci jeho vlastností se zadává jeho jméno, pod kterým se přihlašuje do sítě, jeho heslo, členství ve skupinách, přístupová práva, uživatelský login script apod. V okamžiku instalace prvního serveru sítě se automaticky vytvoří objekt User se jménem Admin, který má přidělen všechna práva k objektu [Root] a díky tomu umožňuje správu celé sítě.

b) Group (skupina)

· Umožňuje vytvořit skupinu uživatelů. Je to vlastně seznam uživatelů a jejich společná práva na Volume či adresář. Skupina se využívá např. pro zpracování pouze části login scriptu uzlového objektu.

c) Profile:

· Umožňuje vytvořit skupinu uživatelů, kteří budou používat stejný login script (profilový login script).

d) Organizational Role (organizační úloha):

· Definuje organizační pozici nebo roli v organizaci.

e) [Public]:

· Tento objekt vznikne automaticky při instalaci či uprade systému NetWare 4.x. Není v hierarchii Directory tree viditelný a představuje jakousi skupinu všech uživatelů. Tomuto objektu přecházela skupina EVERYONE, která je používána v předchozích verzích systému NetWare. Pomocí tohoto objektu je každému objektu v síti přiděleno přístupové právo Browse ke kořeni Directory, a tím i k celému stromu. Právy, jež jsou mu přidělena, disponují i uživatelé, kteří ještě nejsou v síti přihlášeni, ale mají přístup do adresáře SYS:LOGIN. Pokud není toto právo odmaskováno IRF.

f) NetWare Server:
· představuje server se systémem NetWare, který pracuje v síti. Je automaticky vytvářen při instalaci systému NetWare na daný server. Vlastnosti tohoto objektu obsahují převážně popisné informace, např. kde je fyzicky umístěn, jeho adresu v síti apod.

g) Volume (svazek):

· představuje logický disk serveru. Při instalaci systému NetWare na server jsou automaticky vytvořeny objekty tohoto typu pro všechny instalované logické disky daného serveru. V tomto objektu nejsou uložena data, ale jsou na samotném logickém disku, proto když smažu objekt Volume, nepříjdu a logický disk a s tím zároveň o data, ale pouze o objekt, který můžu znova založit. Ovšem pomocí tohoto objektu je možné prohlížet adresáře logického disku a s uloženými daty lze provádět různé operace.

h) Print server (tiskový server):

· prezentuje tiskový server definovaný v síti.

i) Print Queue (tisková fronta):

· prezentuje tiskovou frontu definovanou v síti.

j) Printer (tiskárna):

· prezentuje fyzickou tiskárnu, která je připojena k síti.

k) Computer (počítač):

· prezentuje fyzický počítač, který je připojen k síti. Tento objekt je nepovinný. Uchovává pouze popisné informace.

l) Alias (přezdívka):

· tento objekt slouží k odkazování na jiný objekt k síti. Díky jemu je usnadněna práce s objekty, které se nacházejí v jiném místě stromové struktury.

m) Directory map (mapovaný adresář):

· reprezentuje zadaný adresář v souborovém systému. Objekty tohoto typu se používají např. v login scriptu v příkazu map, protože v příkazu map zadám pouze Directory Map a ne celou cestu k adresáři.

n) Unknown (neznámý):

· představuje objekt, který služby NDS nemohou identifikovat.

Vlastnosti objektů (properties)
· jsou informace uložené v databázi objektů. Každý objekt má properties, které obsahují informace o tomto objektu.Některé vlastnosti mají i více hodnot. Díky properties můžeme pomocí příslušných utilit snadno vyhledávat objekty příslušných vlastností.

Maturitní otázka č. 33:

Zadání:

Vysvětlete, co jsou to optické sítě, základní principy, komponenty pro výstavbu, parametry sítí, využití optických sítí v praxi.

Optické sítě:
· Optický kabelový systém představuje spolehlivý, výkonnější systém, který má oproti metalickým řadu předností.
Specifikace optických sítí:

1. přenosová kapacita sítě:

· Optické vlákno je jednovidové nebo vícevidové

· vícevidové: průměr 62,5 / 125 um

· šířka pásma 160 MHz/km při vlnové délce 850 nm

· šířka pásma 500 MHz/km při vlnové délce 1300 nm

· Příklad: jednovidové vlákno 9/125 um při délce 100m - šířka pásma minimálně 5 THz. Připravovaný standatd 10Gb Ethernet využívá principu vlnového multiplexu WDM (Wavelength Division Multiplexing)

2. vysoká morální životnost:

· Rychlost kabeláže v uplynulých deseti letech byla vždy před možnostmi přenosových systémů, což již dnes u metalických vedení neplatí. Výhodnější je dnes instalovat optické sítě, které nabízí výkonovou rezervu na dobu přibližně 20 let.

3. elektromagnetická imunita (EMI):

· Absolutní imunita vůči elektromagnetickému rušení. Při přenosu také nevyzařují žádné elektromagnetické rušení. Experti tvrdí, že až 60% problémů na metalické kabeláží je způsobeno přeslechy, impedančním nepřizpůsobením a vnějším rušením. Optické vlákno může být bez problémů položeno souběžně se silovou instalací 230 V, nebo v podhledech se světelnými zářivkovými rozvody i v zarušených průmyslových provozech.

4. menší průměr a váha optického kabelu:

· Optický dvouvláknový kabel pro vnitřní instalace je zhruba o polovinu lehčí, než odpovídající metalický čtyřpárový kabel. Např. 6-vláknový optický kabel pro vnitřní použití s aramidovou přízí a vnějším pláštěm může mít vnější průměr už necelé 3 mm.

5. bezpečnost provozu:

· Optické vlákno v místech s nebezpečím výbuchu určitě nevyvolá jiskru. V případě protipožárních požadavků se kabely vyrábějí v nehořlavém provedení bez vývinu jedovatých plynů - provedení OFNR apod.

6. odolnost proti odposlechu:

· Protože optické vlákno nevyzařuje žádné elektromagetické pole, je velice obtížné odposlouchávat provoz běžící na tomto vlákně. Oproti tomu se traduje, že s příslušným vybavením lze i ze vzdálenosti několika metrů odposlouchávat provoz na běžné metalické síti LAN.

7. mechanická a chemická odolnost kabelu:

· Optické vlákno má větší pevnost v tahu, než měděný vodič o stejném průřezu, z hlediska ohybu je optický kabel také více odolnější na vícenásobný ohyb. Bez korodujících prvků.Je možné jej namáhat až 6 krát větší silou než běžné metalické kabely (CAT5).

8. vysoká provozní spolehlivost:

· Správně nainstalovaná optická síť nevyžaduje prakticky žádnou údržbu a je velice spolehlivá. Záruční doba je 15 - 20 let. 

9. delší dosažitelná vzdálenost:

· Optické vlákno má nízký vložný útlum, který dovolí přenášet informace i u běžného optického vlákna 62,5 / 125 um protokolem ATM o rychlosti 155 Mbps na vzdálenost 2 km. Při použití optického vícevidového vlákna 50 / 125 um lze bez problémů používat rychlost 10 Gbps na vzdálenost minimálně 300m.

10. příznivá cena optického kabelového systému:

· Pokud srovnáme cenu kabelů typu CAT5 a dvouvláknového optického kabelu , vychází optický kabel 2 × až 3 × dráž. Celkové náklady na vybudování optického kabelového systému Volition jsou shodné s náklady na výstavbu metalické stíněné sítě v kvalitě CAT6 (200 MHz)

Komponenty pro výstavbu optické sítě:

· V základních věcech se optická síť neliší od normálních.

· Komponenty: Pro výstavbu optické sítě potřebujeme optické síťové karty, optický kabel,optické konektory.

· Topologie: nejjednodušší a proto nejpoužívanější je hvězda.

· Funkce optického kabelu: Využívá se zákonu odrazu světla = > nelze kabel ohnout za určitou hranici, protože by došlo k úplnému odrazu a světelný paprsek by se vrátil zpět.

· Výhody:
· pokud je síť dobře navržena, tak nedochází ke ztrátám

· vysoká rychlost 100Mbps - xGbps

· Nevýhody: vyšší cena

· Použití:
· využívá se na pracovištích s vysokým elektromagnetickým rušením

· rychlé přenosy na větší vzdálenosti

Přehled norem specifikujících optickou trasu a propojení - ISO 11801, EN 50173, EIA/TIA 568:

	NORMA
	VLNOVÁ DÉLKA
	MAX. ÚTLUM
	MIN. ŠÍŘKA PÁSMA

	 
	(nm)
	(db/km)
	(MHz/km)

	TIA/EIA 2840
	850
	3,75
	160

	(a ANSI FDDI)
	1300
	1,5
	500

	ISO/IEC 11801
	850
	3,5
	200

	 
	1300
	1,0
	500

	EN 50173
	850
	3,5
	200

	 
	1300
	1,0
	500


Složení optického kabelu:
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Pro instalaci optických tras lze využít několik typů optických kabelů:

· s vlákny s těsnou sekundární ochranou: vlákna s ochranou 900 um volně ložená v plášti kabelu
· s vlákny s volnou sekundární ochranou: vlákna s ochranou 250 um uložena v trubičce s gelem chránícím vlákna proti poškození a vniknutí vlhkosti:
· petrolejový gel: nebezpečí při požáru - možnost šíření ohně uvnitř kabelu
· silikonový gel

Typy kabelů podle prostředí, ve kterém jsou použity:

· vnitřní (instalace uvnitř budov)
· univerzální (venkovní a vnitřní instalace)
· venkovní (venkovní instalace)
· speciální (různé ochranné izolace) např. proti agresivnímu prostředí
· mnohovidové do 2 km:
· 62,5/125 um
· 50/125 um
· jednovidové pro vzdálenosti vyšší jak 2 km:
· 9/125 um
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Maturitní otázka č. 34:

Zadání:

Tiskárny, jako základní periférní zařízení PC. Proveďte rozdělení, vysvětlete principy tisku.

Požadavky na tiskárnu:

· dpi - počet vytištěných bodů na palec, pro kvalitní tiskárny 300 dpi a více 

· lpi - počet tiskových řádek na palec 

· barevnost – možnost monochromatického nebo barevného tisku a v souvislosti s tím možný počet barev a barevná věrnost tisku

· rychlost tisku, vyhlazovací technologie, maximální rozměr tiskové stránky, paměť…

· podpora české národní sady
· cena

Připojení tiskáren je nejčastěji řešeno přes tato rozhraní:

· Paralelní 

· Sériové - při použití sériového rozhraní je nutno nastavit správné přenosové (komunikační) parametry.Jsou uvedeny v příručce o technické obsluze tiskárny.

· USB,IEEE 1394 FireWire

· Síťové karty

Jak moc rychle a kvalitně:

· Rychlost tiskárny – dříve se udávala v počtu znaků za sekundu, dnes počítáme celé stránky za minutu. Rychlost klesá tiskem složitějších útvarů (obrázky, grafika…).
· Rozlišení tiskárny – je přímo úměrné kvalitě tisku. Udává se v počtu tiskových bodů na jednom palci čtverečním, jednotkou je zkratka dpi (dots per inch = 2,54 cm). Například 600 dpi oznamuje, že se na hranu vměstná šest set bodů, na celý obsah čtverce tedy 600*600 neboli 360 000 bodů. Většina tiskáren tyto hodnoty vylepšuje vyhlazováním, které mezi přechody automaticky vkládají body pro zjemnění (RET).
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Fonty (písma) na tiskárnách:

· Význam pojmu font intuitivně tuší každý, jedná se o určitý druh písma. Řezy jednoho fontu pak máme na mysli dané písmo psané kurzívou, tučně či tučnou kurzívou (a další). Navíc se zajímáme, zda je daný font rastrový (je definován pomocí jednotlivých bodů) či vektorový (popsán množinou vektorů či křivek) a zda má každý znak stejnou, fixní šířku, či je široký úměrně ke své velikosti, neboli je proporcionální. Co mají společného fonty s tiskárnami ? Aby je mohly správně vytisknout,musí je předem znát – mít uložené v paměti. Pár základních druhů fontů má každá tiskárna uloženo natrvalo, jestliže však má vtisknout text vysazený neznámým písmem,musí adekvátní font nejdříve stáhnout z počítače do své operační paměti a teprve pak jej může vytisknout (pokud si ovšem nenechá celou stránku i s textem poslat jako rastrovou grafiku). Obdobně se musí zpracovat i obrázky. Zejména černobílé tiskárny si musí umět poradit s tiskem barevných obrázků – používají techniku známou z novinových fotek nazývanou dithering. Jednotlivé odstíny jsou dány pravidelným vzorkem různě velkých černých bodů na bílém podkladu, takže vzniká dojem barvy šedé.
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Fonty mohou být:
· Vnitřní - jsou implementovány přímo v tiskárně (deska řídící elektroniky - ROM,...).

· Nahraditelné - na disketách v souboru, zavádí se do paměti tiskárny.

Řízení tisku – jazyky:

· Tisk je řízen jazykem, který popisuje tištěné stránky – zkráceně se označuje jako PDL (Page Description Language). Přestože skoro každý z výrobců vyvinul  a používá vlastní jazyk, obvykle navíc emuluje i jazyky PCL od Hewlett-Packard či PostScript od Adobe, které se ujaly jako standardy.

· Jazyk PCL (Printer Control Language) byl vyvíjen již od prvopočátku vzniku laserových tiskáren v osmdesátých letech; podpora jeho nejnovější verze PCL 5e, kterou získáme aspoň částečnou kompatibilitu i s nestandardními ovladači, by neměla chybět u žádné nové tiskárny.

· Jazyk PostScript, který spíše připomíná běžné programovací jazyky je určen pro profesionální použití ve studiích DTP a při předtiskové přípravě. Jeho přínosem je přenositelnost  a zejména kvalitní práce s písmy a obrázky.

· Kromě těchto jazyků se ještě můžeme setkat s pojmem GDI (Graphical Device Interface).Označuje standard Microsoftu pro zobrazení grafických objektů na výstupních zařízeních počítače, a to jak monitorů, tak tiskáren.Tiskárny s podporou GDI proto mohou tisknout z Windows přímo údaje z obrazovky bez jakékoliv konverze, díky čemuž je možno ušetřit na součástkách tiskárny a snížit tak její celkovou cenu. Bohužel na úkor zatížení PC (hodí se na jednodušší tisky).   

Rozdělení podle principu tisku:

· impact printers (přítlak raznice nebo jehliček na pásku)

· non-impact printers

Impaktní (příklepové) tiskárny

· pracují na principu psacího stroje, kdy musí dojít k příklepu raznice na barvící pásku, čímž dojde k přenosu barviva na papír.

Jehličkové tiskárny:

· Princip: v tiskové hlavě jsou umístěny jehličky s elektromagnety. Ty jsou propojeny s elektronikou plochým kabelem. Z řídící elektroniky jsou přiváděny proudové impulsy, kterými jsou vystřelovány jehličky na základě tvaru tištěného znaku. V daný okamžik jsou přitlačeny k barvící pásce a za ní se nacházejícímu papíru. V současné době se používají více jehličkové (9 - 24) - každé lince v rastru přísluší vždy jedna jehla. Znak je vytvářen pohybem hlavy zprava doleva v krocích, které odpovídají vždy jednomu sloupci v rastru. Některé pracují i s obousměrným tiskem. Platí, že kvalita tisku je tím větší, čím více jehliček je obsaženo v matici.

· Výšky znaků, vytvořené 9 a 24jehličkových tiskáren jsou stejné, 24jehličková hlava používá na znak více teček. Proto vytváří více kvalitní obraz.

· Výhody: jednoduchost obsluhy, nízká cena.

Neimpaktní (dotykové) tiskárny:

· mezi ně patří tepelné, tryskové, ke vzniku písma dochází dotykem papíru se světelným válcem, tepelnou hlavou, barvící fólií. Inkoustové, laserové.

Laserové tiskárny:

· Princip: vychází se z technologie elektrostatického kopírování. Na začátku si tiskárna vezme list papíru z podavače a papír se nejprve pokryje elektrostatickým nábojem. Na tiskový buben se přivádí vysoké napětí (6 kV). Laser prochází po fotocitlivém válci a umisťuje na něj přesné signály, které odpovídají tištěným znakům. To je jediná funkce laseru, jinak nepřijde s papírem do styku. Až laser uloží signály na válec, tiskárna vypustí toner, který se přitáhne k nabitým oblastem válce a vytvoří tištěné znaky. Papír, který je nabit na opačnou polaritu, se vsune pod válec a toner se přenese na papír. Papír pak projde závěrečnou fází, ve které lampy o vysoké intenzitě trvale spojí toner s papírem. Náboj je přenášen pomocí velmi tenkého drátu - koronační drát.

· Existují dva způsoby tvorby tiskového obrazu:

· pomocí bitové mapy: je to pravidelná síť bodů, které daná tisková mechanika může rozlišit pro výsledný tisk, velikost jednotlivých bodů je dán počtem těchto bodů na jednotku délky. Bitová mapa je před vlastním přenosem do tiskové mechaniky naplněná logickými hodnotami, které se specifikují zda  se z jednotlivých bodů bude nebo nebude tisknout.

· pomocí vektorově popsaných objektů: jsou objekty sestavené ze základních geometrických útvarů (kružnice, oblouky, úsečky). Geometrické útvary jsou definovány pomoci souřadnic vyznačených bodů.
· Dělení laserových tiskáren:

· podle rozlišení: 300 dpi a více

· podle rychlosti: 4,5 str./min. a více

· podle velikosti paměti: 0,5 MB a více

· Testování: systémový auto test po zapnutí, testuje se:

· ROM s programy

· ROM s vestavěnými fonty

· rozhraní tiskárny

· led diody
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Tryskové tiskárny:

· Princip: tiskárna vytváří znaky na papíru kapkami inkoustu, které vyletují z jemných trysek uspořádaných v tryskové hlavě. Uspořádání je sloupcové a barvivo je stříkáno ze zásobníku, který je umístěn za nimi. Soustava je tvořena systémem piezo keramických trubek, které jsou schopny stříkat 80 tis. kapek/sec. Soustava trubek je přímo spojená se zásobníkem barviva, který u hlavice s 24 trubičkami postačí pro vytisknutí asi 3 mil. znaků.

· Proti zaschnutí inkoustu je čelo trysek vybaveno vzduchotěsným uzávěrem. Uzávěr se otevírá automaticky před započetím tisku a uzavírá po skončení. Pro případ, že se některá tryska zanese, jsou některé tiskárny vybaveny speciální rutinou, která po stisknutí určitých ovládacích tlačítek pročistí zanesené trubky tlakem inkoustu.

· Princip stříkání kapek je takový, že elektrický impuls přivedený na odporový tepelný článek způsobí ohřátí v určitém místě trubičky, tímto ohřátím dochází k odpaření inkoustu ve formě bublinek. Ty vyvolají tlak, jenž vytlačí kapičku inkoustu z trysky na papír. Po skončení impulsu se teplo ztrácí a bublinky se smršťují, tím vzniká podtlak, který způsobí nasátí nového inkoustu do trubičky. Kompletní konstrukce hlavy je jednoduchá a hlavice se vyrábí spolu se zásobníkem jako jeden celek.

· Kvalitou tisku se tyto tiskárny blíží laserovým tiskárnám.

Barevné tiskárny:
· Barva (barevné světlo) je elektromagnetické vlnění o vlnové délce mezi 60 až 700 nm. Např. vlnová délka kolem 400 nm odpovídá fialové barvě, 500 nm zelené apod.

· Realizace záření na těchto vlnových dékách: 

· přímý zdroj záření

· odrazem - bílé světlo (žárovka) dopadá na povrch a je odraženo. Odrazí se právě ta část spektra, která odpovídá barvě předmětu.

· Používají se dvě metody:

1. aditivní (monitory)

2. substraktivní (tiskárny)

· Principem je interakce tří primárních substraktivních barev: azurová, purpurová a žlutá (cyan, magenta, yellow). Příslušný odstín se získá překrytím těchto barev v tiskovém bodě. Překrytím se získá 8 základních barev: azurová, purpurová, žlutá, modrá, červená, zelená, bílá, černá. Pokud tam není žádná ze základních barev, dostaneme bílou. Pokud jsou všechny tři, dostaneme černou.

· Princip překrytí: je označován jako CMY. Mnoho tiskáren obsahuje ještě separátní černou barvu, principem překrytí je pak CMYK.

· Parametry:

· dpi: počet vytištěných bodů na palec, pro kvalitní tiskárny 300 dpi a více

· lpi: počet tiskových řádek na palec

· počet barev: kolik barevných odstínu je tiskárna schopna zpracovat

· Přenos barevného bodu na papír:
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Jehličkové tiskárny:

· kromě standardní černé pásky obsahuje ještě čtyřbarevnou (CMYK). Kromě základních barev lze odstínu dosáhnout překrytím základních barev. Výsledný obraz vzniká po řádcích, kdy při jednom projetí hlavy je nanášena jedna barva. Nevýhoda: malá rychlost a ulpívání (zanechávání) barev na jehličkách.

Inkoustové tiskárny:

· tisk vzniká vystříknutím kapky. Pro tisk se využívají dvě technologie:

· INJEKT (piezoelektrická) - principem je řízená změna objemu piezoelektrického krystalu. Když dojde elektrický impuls na destičku krystalu, jeho přední strana se vymrští dopředu a protlačí tryskou inskoust.

· BUBBLEJET (odpařovací) - tisková hlava je vybavena komůrkami pro inkoust a příslušnými topnými tělísky. Tělísko je prudce ohřáto a v komůrce nad ním, která je naplněna inkoustem příslušné barvy, vznikne bublinka, přetlak, a inkoust se vytlačí. Kvalitní tisk je jen na kvalitním papíře (rozpíjení).
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Voskové tiskárny:
· Princip: papír se přesně zachytí v bubnu, který se pomalu otáčí. Přes takto upnutý papír přejíždí barvonosná fólie, ze které se přenáší barvivo (barevný vosk) v bodech, kde se má tisknout. Tisk je 3 nebo 4 průchodový. Při každém průchodu (jedna otáčka bubnu) se přenáší jedna základní barva. Tisková hlava je tvořena topnými keramickými tělísky v jedné řadě (asi 300 na palec). Barvonosný vosk se roztaví a přenese na papír. Tělísko přenese v daném tiskovém bodě buď více nebo 100 % primární barvy. Celé barevné spektrum, tzn. vytvoření libovolného barevného tónu se provádí tak, že v matici tiskových bodů, např. 5x5 se vyplňují některé jejich body jednou ze čtyř základních barev (tzv. modifikace rastru, nebo polotónování).

· Nejrozšířenější tiskárny s profesionálními nároky. Barvonosným médiem je fólie z umělé hmoty, na které jsou za sebou v barevných plochách naneseny buď tři barvy CMY nebo čtyři barvy CMYK.
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Laserové barevné tiskárny:
· Používá se standardní postup, toner je tvořen jemnými zrnky barvy a obsahuje čtyři barevné náplně CMYK. Na válec se vypálí obraz vždy jedné barevné složky, kde se k nabitým místům přichytí částečky barevného toneru a obraz se přenese na papír.

Barevné plotery:
· Souřadnicové zapisovače (plotery) se využívají hlavně při vytváření technických výkresů. Existují inkoustové, tepelné, laserové a pérové plotery a to v černobílé i barevné verzi. Z hlediska uchycení papíru je můžeme rozdělit na deskové a stojanové. U deskových ploterů je papír uchycen na desce a kreslící pero se pohybuje po celém prostoru desky. Naopak u stojanových ploterů se pero pohybuje pouze do stran a kreslení v druhé ose je zajištěno pohybem papíru. Je tedy možné kreslení delších papírů.
Maturitní otázka č. 35:

Zadání:

Jak se provádí instalace pevných disků v PC,hardwarová i softwarová. Vysvětlete program FDISK a práci s ním, vysvětlete druhy formátování disků, vysvětlete, co se při nich vytváří. Vysvětlete fyzickou i logickou strukturu pevného disku. Vysvětlete práci s programem FDISK, Disk Manager a Partition Magic.

Fyzická struktura pevného disku:

· Datové médium pevného disku je složeno z tuhých kotoučů (ploten) umístěných nad sebou. S magnetickým povrchem disků pracují magnetické čtecí/zápisové hlavy, které se vznáší nad povrchem plotny.(vznášení = aerodynamický vztlak vznikající nad roztočeným diskem). Protože hlavy plují nad diskem, nedochází ke tření, proto pevné disky vynikají vysokou trvanlivostí a spolehlivostí.Po vypnutí PC zajistí mechanika magnetických hlav jejich přistání do vyhrazené pracovní plochy

· Magnetické médium, které je dokonale uzavřeno v pouzdře, které jej chrání před nečistotami a poškozením. V pouzdře se kromě samotného disku, kterých je většinou více, nachází příslušný počet magnetických hlav umístěných na pohyblivých ramenech, motorek a řídící elektronika. Samotný nosič (pevná kovová deska s několika mikrometrů silnou magnetickou vrstvou, deska je nejčastěji hliníková legovaná slitina, dnes ale se vyrábějí i skleněné desky) se pohybuje v rychlostech 3600, 4400, 5400 7200 a 10000 otáček za minutu.

· Záznam i čtení informací probíhá elektromagneticky (na základě elektromagnetického jevu). Dnešní hlavy jsou nejčastěji magnetorezistivní (MR). Pro zápis se používá klasická cívka a před ní je MR cívka pro čtení, která je založena na efektu změny odporu podle orientace magnetického pole. Hlavy se pohybují velmi blízko povrchu (0,5 mikrometrů), ale díky rychle rotaci se jej nedotknou. Při doteku hlavy s magnetickým povrchem by došlo k poškození záznamové vrstvy. Dřívější disky s krokovým motorkem vyžadovala speciální program „autopark“ k přesunutí hlav na nejvnitřnější stopu při vypínání počítače. V dnešní době, kdy se mnohdy místo krokového mechanizmu pro nastavování ramen používá cívky s jádrem, se hlavy disku parkují automaticky.

· Informace jsou na disku uloženy do soustředných kružnic, kterým se říká stopy. Číslují se z vnější strany (stopa 0) směrem dovnitř. Každá stopa se pak dělí na úseky zvané sektory (nejčastěji velikost 512 B). Sektory jsou číslovány od jedničky. V případě velmi rychlých přenosů, jsou sektory číslovány postupně jeden za druhým. V případě pomalejšího přenosu se zavádí prokládací faktor (interleave factor). Aby se na přečtení následujícího sektoru nemuselo u pomalejších přenosů čekat celou otáčku, jsou prokládací faktory např. 1:3. To znamená, že při 17 sektorech na stopu se postupně číslují sektory 1, 7, 13, 2, 8, 14, 3 ... Pro stopy se stejným číslem se zavádí pojem válec (cylindr). Při zápisu se nejprve zapisují data na stopy se stejným číslem (do jednoho cylindru) a teprve, když to již není možné se cylindr změní. Pro určení umístění informace je nutné ještě vědět číslo povrchu. Ty se opět číslují od nuly a jejich číslování je shodné s číslováním hlav. Jednoznačnou polohu informace tedy určuje číslo válce, hlavy a sektoru (CHS).

· Data se na disku kódují nejčastěji metodami MF. MFM a RLL.

Princip záznamu a čtení:

· Přístup funguje na principu magnetické indukce. Elektromagnetická indukce - jestliže se ve vodiči mění vnější magnetické pole, pak se v něm indukuje elektrický proud. Zapisovací hlava zmagnetizuje magnetickou vrstvu na harddisku a každé částici stopy udá směr magnetizace a tím určí 0 nebo 1. Čtecí hlava, potom přejíždí přes harddisk, čte polarizace a převádí na 1 a 0.

Složení pevného disku:

· médium na němž jsou uložena data

· magnetické hlavy pro vlastní zápis a čtení dat

· mechaniku pohybující hlavami

· motorek točící diskem

· řadič – elektronický obvod, který řídí práci disku (zabudován v pouzdře disku)

· desku rozhraní – připojení disku k základní desce (většinou integrovaná na zákl. desce)

Fyzické formátování disku:

· řadič si musí rozdělit disk na stopy a sektory a ty si očíslovat

Logická struktura pevného disku:

· Data ukládána na disk se zapisují do stop  a sektorů, které jsou na disku již magneticky vytvořeny formátováním na nízké úrovni.Paměťový prostor je však třeba zorganizovat tak, aby údaje uložené na disk byly v případě potřeby rychle nalezeny.Údaje o diskovém prostoru jsou soustředěny do několika navazujících tabulek, tvořících logickou strukturu disku

· Master Boot Record (MBR)
· Dos Boot Record (DBR)

· Extended Partitions Table (EPT)

· Root Directory

· Klíčovým místem disku je první sektor na stopě nula. Je v něm uložena informace o rozdělení disku na logické disky (partition table). Obsahuje rovněž program pro inicializaci systému, který umožní přesun na zaváděcí sektor bootovací partition a odstartuje v něm uložený zaváděcí program. Proto se mu říká master boot record (MBR). Za zaváděcím sektorem je oblast vyhrazená pro vlastní bootovací či zaváděcí program, který aktivuje operační systém. Délka této oblasti je dána parametry v zaváděcím sektoru. Dále následuje FAT (Fille Allocation Table) - tabulka rozdělení disku (většinou dvě), které obsahují nejčastěji 16-ti bitové položky. (Jiné operační systému mají jiné tabulky rozdílení disku než DOS. Např. OS/2 používá souborový systém HPFS, Windows NT - NTFS). Po alokačních tabulkách je oblast pro ukládání položek kořenového adresáře. Každá položka má 32B. Zbývající oblast je pro ukládání položek podadresářů a jejich položek.

· Soubory se na disk ukládají do skupin sektorů, kterým se říká cluster (alokační jednotka). Umístění souboru do clusterů je zaznamenáno v položkách FAT tabulky.  První položka v tabulce obsahuje identifikátor druhu disku, který odpovídá příslušnému údaji v zaváděcím sektoru. Druhá položka obsahuje pouze bity nastavené na hodnotu 1. Od třetí položky začínají informace o souborech a příslušných clusterech. Opakovaným zápisem a mazáním souborů dojde k fragmentaci disku - clustery jednotlivých souborů jsou rozházeny různě na disku. 

Parametry pevných disků

· Neformátovaná kapacita - je teoretická kapacita disku daná hustotou záznamu na použitém médiu

· Skutečná kapacita - je menší než neformátovaná. Část kapacity odebírá struktura disku ( FAT, zaváděcí sektory, hlavní adresář)

· Katalogová kapacita - je o něco menší než skutečná, neboť počítá s určitým statistickým počtem vadných sektorů

· Vyhledávací doba (seek time) - je čas, který potřebují diskové hlavy k tomu, aby se přesunuly na daný cylindr (stopu). Většinou se uvádí střední vyhledávací doba.

· Přístupová doba (access time) - skládá se z vyhledávací doby potřebné na nastavení sektoru pod hlavu (latency time) a z doby spotřebované řadičem na řízení této činnosti. Rychlost disku je určena: posunutím hlav do požadovaného místa (seek time), jejich ustálením (settle time) a pootočení desek do polohy, kde je hlava nad požadovanou oblastí (latency time).

· Střední přístupová doba - průměrný čas k dosažení určitého místa na disku (kolem 10ms).

· Počet bitů na palec (bpi) - jednotka určující kolik se vejde informací do stopy.

· Hustota stop - průměrná hodnota je asi 2000tpi (Tracks per Inch -stop na palec).

FDISK:

· Je to původní program DOSu, který vytváří či maže oblasti disku.Při použití programu FDISK se smažou všechna data na disku i programy operačního systému, proto je nutné spouštět jej ze systémové diskety.Ve Windows je FDISK uložen ve složce WINDOWS\COMMAND

· Při spuštění programu vám FDISK nabídne možnost práce s FAT32. Dále vám naskočí nabídka:

1. vytvořit oddíl DOS nebo logickou jednotku DOS

2. nastavit aktivní oddíl

3. odstranit oddíl nebo logickou jednotku DOS

4. zobrazit informace o oddílech (využití disku, aktivní disk, jmenovka, typ, …)

Maturitní otázka č. 36:

Zadání:

Login script jako nástroj pro vytváření síťového prostředí, typy, příkazy, identifikátory proměnných.

Login Script:

· slouží jako nástroj pro zadávaní příkazů v dialogovém okně např. v Netadminu, slouží k nastavení parametrů síťového prostředí uživatele, který se hlásí do sítě. Výhodou řádkových příkazů je skutečnost, že jejich zadávání může být pomocí dávkových souborů a pomocí Login Scriptu systému NetWare automatizováno

Typy Login Scriptu:

· systémový Login Script:

· systémový Login Script, je li zadán, je prvním Login Scriptem, který je při přihlašování uživatele do sítě prováděn. Je definován jako vlastnost objektů typu Organization a Organizational Unit. Příkazy do něj uložené se provádějí pro všechny uživatele, nacházející se v daném objektu typu Organization nebo Organizational Unit. Login Scripty tohoto typu zpravidla obsahují příkazy pro nastavení a konfiguraci uživatelského prostředí, které se týkají všech těchto uživatelů
· do systémového Login Scriptu se tedy ukládají například příkazy pro základní mapování disků, připojení síťových prostředků a nastavení, která se přímo nevztahuji k jednotlivým pracovním stanicím

· profilový Login Script:

· profilový Login Script je volitelný a je prováděn pouze pro ty uživatele, kteří náleží k nějakému objektu typu Profile. Je realizován po provedení systémového Login Scriptu. Funkce profilového Login Scriptu se podobá funkci objektu typu Group, jeho výhradní funkcí je však zajistit provádění Login Scriptu pro uživatele, kteří jsou v něm uvedení
· profilový Login Script může obsahovat část uživatelů, kteří jsou definováni v daném uzlovém objektu, může však obsahovat i uživatelé definované v mnoha různých uzlových objektech

· uživatelský Login Script:

· každý uživatel může mít též definován svůj vlastní uživatelský Login Script. Tento Login Script je užitečný v případech, kdy požadované nastavení prostředí je specifické pro daného uživatele. Dalším výhodným použitím tohoto Login Scriptu je situace, kdy chcete uživatelům poskytnout možnost, aby si své uživatelské prostředí upravovali sami. Standardně si totiž každý uživatel může svůj Login Script modifikovat. Uživatelský Login Script může vytvářet a modifikovat pouze sám uživatel, jemuž náleží, a uživatele, kteří mají k vlastnostém předmětného objeku typu User při přiřazené přístupové právo Write. Mnoho zkušených správců systému NetWare uživatelské Login Scripty nepoužívá, a to proto, že se snaží vyhnout možným následným problémům

· implicitní Login Script:

· implicitní Login Script (Default Login Script) je součástí utility LOGIN. Zajišťuje provedení některých základních mapování disků, které umožňují uživatelům používat utility systému NetWare potřebné pro práci v síti. Uvedený typ Login Scriptu se provádí pouze pro uživatele, kteří nemají definován svůj uživatelský Login Script. Provádí se tedy např. v případě, když se jako uživatel ADMIN přihlašujete poprvé do sítě, a to proto, že jste neměli předtím možnost uživatelský Login Script pro zmíněného uživatele ADMIN vytvořit. Implicitní Login Script je prováděn po systémovém a profilovém Login Scriptu. Pokud chcete jeho provádění zabránit a přitom nehodláte vytvářet uživatelské Login Scripty, je třeba uvést na konci systémového nebo profilového Login Scriptu příkaz NO_DEFAULT. Tento příkaz zabraňuje provedení implicitního Login Scriptu, a to bez ohledu na to,že není definován uživatelský Login Script.

Příkazy Login Scriptu:

· ATTACH
                   BREAK [ON/OFF]

· CLS

                   COMSPEC

· CONTEXT
                   DISPLAY

· DOS VERIFY
       DOS BREAK [ON/OFF]

· DRIVE

       EXIT

· FDISPLAY

       FIRE PHASERS

· GOTO

       IF…THEN…ELSE

· INCLUDE

       LASTLOGINTIME


· MACHINE

       MAP

· NO_DEFAULT
       NOSWAP

· PAUSE
                   PCCOMPATIBLE

· REMARK

       SET

· SET_TIME [ON/OFF]   SCHIFT

· SWAP

                  WRITE

· (
Identifikátory proměnných:
· jedním z nejmocnějších prostředků Login Scriptu systému NetWare je možnost použít identifikátory proměnných. Hodnoty těchto proměnných se interpretují v okamžiku provádění Login Scriptu. Zachycují aktuální prostředí uživatelovy pracovní stanice a stavu samotného uživatele. 

Identifikátory proměnných lze řadit do sedmi kategorií:

· datumové proměnné

· časové proměnné

· uživatelské proměnné

· síťové proměnné

· proměnné pracovních stanic

· proměnné prostředí operačního systému DOS

· ostatní proměnné

· první dvě uvedené kategorie indikují datum a čas, aktuální v okamžiku provádění Login Scriptu. Hodnoty těchto proměnných jsou přitom poskytovány v různých formátech. Uživatelské proměnné se vztahují k objektu typu User, jehož prostřednictvím se přihlašování provádí. Následné dvě kategorie poskytují různé informace o sítí a pracovní stanici a to jak z fyzického, tak i z logického hlediska. Proměnné prostředí operačního systému DOS mohou být v Login Scriptu použity, nebo v něm mohou být nastaveny a využity později. A konečně, proměnné řazené do kategorie Ostatních umožňují testovat další různé podmínky, které mohou v okamžiku přihlašování do sítě nastat. Identifikátory proměnných je možné zadávat s různou syntaxí, v závislosti na tom, zda se používají v rámci příkazu WRITE. Pokud však budete dodržovat základní pravidla, že všechny z nich by měly být zadávány velkými písmeny a měl by je předcházet znak %, neuděláte téměř nikdy chybu

Maturitní otázka č. 37:

Zadání:

Sériové rozhraní v PC, nakreslete blokové schéma obvodu RS232 (UART).

Rozhraní:

· Rozhraní je propojovací systém, který realizuje přechod mezi prostředími. Je realizováno hardwarově i softwarově. Může být vnější a vnitřní. Z hlediska přenosu bitů můžeme rozhraní rozdělit na sériové  a paralelní. (Hardwarové, Softwarové, synchronní, asynchronní)
Sériové rozhraní:

· Sériové rozhraní je význačné tím, že bity se přes něj přenášejí jednotlivě, postupně jeden za druhým. K bloku informačních bitů je nutno přidat start a stop bity. Výhoda sériového rozhraní spočívá v možnosti zabezpečení informací, nutnosti menšího počtu vodičů. Používají se například pro zapojení externího modemu. Konektor na zadní straně počítače je pro sériové rozhraní typu male, tj. trčí z něj nejčastěji dvě řady kolíků. Nejběžnějšími sériovými konektory jsou MD25 s 25 kolíky a MD9 s 9 kolíky. Na kabelu jsou pak konektory typu female (s řadami dírek) s označením FD25 a FD9. Norma RS232C, RS232 (25 kolíků, 12V), RS422 (6V). U PC se sériové porty označují COM1-4 (Komunikační port).

Paralelní rozhraní:

· drahé, komplikované, ne moc dlouhé

· V jednom okamžiku se přenáší více bitů najednou. Na počítače je toto rozhraní tvořeno konektory typu female (zástrčka), nejčastěji FD25. U počítačů PC se paralelní porty označují LPT1-3 (Line PrinTer). Používají se hlavně pro připojení tiskáren, hardwarových klíčů atd. Paralelní rozhraní je vhodné k přenosu dat bezprostředně ze sběrnice procesoru na periferní zařízení a naopak.

PIO:

· programovatelné vstupní a výstupní obvody, které plní úlohu vnitřního paralelního rozhraní počítače. (PIO Mode 0 až PIO Mode 4).

Označení konektorů:

· První písmeno značí typ female(F) nebo male(M). Druhé označuje typ konektoru. Nejčastěji C jako Centronics nebo D jako D-SUB (někdy též označován jako Canon). Konektory D-SUB mají kontakty osamocené, Centronics má uprostřed konektoru kontakty opřeny o umělohmotný můstek, který kontakty chrání před mechanickým poškozením. Následuje číslice, která určuje počet kontaktů (nejčastěji 9, 15, 25, 36 ...). Poslední písmena určují vzdálenost kontaktů. SP znamená normální hustotu kontaktů (Single pitch), HP označuje dvojnásobnou hustotu kontaktů (Half pitch). HD je označení, které se používá u tří řadých konektorů pro připojení monitoru k počítači.

· Nejběžnější typy konektorů:

· FD25 / MD25 - nejpoužívanější konektory. Používají se pro paralelní nebo sériový přenos dat. U počítačů Aplle jsou standardem pro SCSI.

· FD9 / MD9 - pro připojení k sériovému portu. MD9 je na počítači, FD9 na kabelu. (myš - FD9 na kabelu, MD9 na počítači)

· FD15HD / MD15HD - konektory pro připojení monitoru k počítači. MD15HD je na kabelu, FD15HD je na počítači.

· MC36SP - je běžným konektorem na kabelu k tiskárně.
· MD36HP - je konektorem na kabelech k tiskárnám s portem EPP (rychlý port).

· MC50SP - je běžným konektorem na kabelu k SCSI zařízení.

· FC50SP - je konektorem na panelech SCSI zařízení.

· MD68HP - je na kabelech k zařízením SCSI-3.

· FD15 / MD15 - používají se pro připojení na počítačovou síť, MIDI port (FD15 na počítači).

· PS/2, DIN - konektory pro připojení klávesnice

· Sériové rozhraní bylo původně určeno pro připojení terminálu (k velkým počítačům). Postupně se z něj vyvinul standard pro připojení modemu. Jedná se však o univerzální komunikační rozhraní, ke kterému lze připojit velké množství zařízení (modemy, tiskárny, myš, propojit dva počítače a mnoho dalších).

· Sériová rozhraní jsou označována jako COMx, kde X představuje číslo rozhraní (1-4). Na PC se používají 2 typy konektorů sériového rozhraní – 25 pinový a 9 pinový konektor CANON (na PC je samčí konektor). 25 pinový konektor je historickým pozůstatkem z dob, kdy se byl port využit pro terminál a byly využity i další linky, které neodpovídaly standardu RS232. Na nových počítačích však již 25 pinový konektor většinou nenajdeme, pokud jej však potřebujeme, musíme použít redukci.

        9 pinový konektor


           25 pinový konektor
Zapojení vývodů konektorů COM portů:

	Signál
	Význam
	CANON25
	CANON9

	CD
	Carrier detect
	8
	1

	RxD
	Receive data-přijímá data
	2
	3

	TxD
	Transmit data-vysílá data
	3
	2

	DTR
	Data terminal ready
	20
	4

	GND
	Ground (signálová zem)
	5
	7

	DSR
	Data set ready-data přiravena
	6
	6

	RTS
	Request to send-požadavek na přenos
	7
	4

	CTS
	Clear to send-zrušení přenosu
	8
	5

	RI
	Ring indicator – indikátor zvonění
	9
	22

	[NC]
	nepřipojeno
	9-19; 23-25
	---

	SHIELD
	Shield ground-stínící zem-nesmí se spojit s GND
	1
	---


· Sériové rozhraní přenáší data BIT PO BITU-v jednom okamžiku se přenáší jediný bit , na rozdíl od paralelního rozhraní, které přenáší najednou více bitů (8). Z toho vyplývá nízká rychlost sériového rozhraní. Rozhraní je však poměrně jednoduché a vyžaduje nízký počet propojovacích vodičů. Protože zde nehrozí přeslechy mezi jednotlivými datovými linkami, je možné použít i poměrně dlouhého kabelu-standard uvádí 15m (kapacita mezi vodiči do 2500 pF), takže při použití kvalitního kabelu je možné dosáhnou vzdálenosti i 50m

· V počítači se s daty pracuje paralelně, převod na sériová data a řízení přenosu zajišťuje speciální obvod tzv. UART standardně to je obvod 8250 nebo 8251, v současné době se však používá rychlejší 16450 nebo 16550.

· Pro RS232 se používají napěťové úrovně +-5V (vysílač) resp. +-3V (přijímač) Proud z každé linky je omezen rezistorem na 10-20mA. Sériový port je tak chráněn a je téměř nezničitelný (např při zkratu na výstupu na zem nebo mezi dvěmi opačně pólovanými výstupy).

Blokové schéma obvodu UART:


Maturitní otázka č. 38:

Zadání:

Multimédia ve výpočetní technice,požadavky na multimediální PC ,hardwarová a softwarová podpora, CD-ROM, DVD, zvukové karty, grafické adaptéry. Současné trendy v oblasti multimédií, použití v praxi.

· s rychlým rozvojem výpočetní techniky získávají počítače stále více funkcí, které z nich dělají multifunkční zařízení pro zábavu a volný čas. Z počítače se tak stává interaktivní zařízení pro zábavu a vzdělávání
Požadavky na multimediální PC:

· ještě před několika lety se za multimediální počítač považovaly 486ky vybavené zvukovou kartou a kvalitnějším grafickým adaptérem. Postupem času se však zvyšovala kvalita grafiky (ve hrách apod.) a nároky na HW značně rostly. S příchodem formátů pro kompresi zvuku (MP3, WMA…) s videa (MPEG4, DivX) se možnosti multimédií na PC ještě rozšířily, HW nároky však také značně stouply

· současné multimediální PC musí mít dostatečný výkon pro dekódování audio/video sekvencí a vykreslení grafiky (pro formát DivX s větším rozlišením tak nároky stoupají až k 600 Mhz). Kvalitu zobrazené grafiky značně ovlivňuje grafický adaptér. Dnes již prakticky všechny adaptéry využívají sběrnice AGP, liší se však svým vybavením-ty méně vybavené pak přenechávají část své práce na CPU

· zvukové karty jsou u většiny nových PC přímo integrovány na základní desce. Je to velice levné řešení, ale kvalita zvuku není příliš vysoká-pro běžného uživatele však dostačující. Pro náročnější uživatele je možné instalovat kvalitní přídavnou zvukovou kartu (integrovaný zvukový kodek se deaktivuje)

· nezbytnou součástí multimediálního PC je zařízení, které umožňuje vstup velkého množství dat-jednotka CD-ROM nebo lépe DVD. Multimediální aplikace bývají značně velké a se svým rozvojem stále rostou. To zvyšuje i nároky na kapacitu a rychlost přenosového média. CD-ROM jednotka je dnes nezbytnou součástí každého počítače, je však postupně vytlačována novější technologií DVD-ta dosahuje vyšší rychlosti a médium má podstatně větší kapacitu

· zdrojem multimédií se v současnosti stává také Internet. Rozvoj internetových multimédií (rádio, interaktivní televize apod.) však stále ještě brzdí příliš pomalé linky ke koncovým uživatelům

· k hlavním trendům současnosti patří stále větší rozvoj DVD (cena DVD jednotky se stále více přibližuje ceně jednotky CD-ROM), začínají se už také objevovat zapisovací DVD jednotky

· softwarovou podporu pro multimédia představují ovladače multimediálního hardware, dále pak nejrůznější přehrávače multimediálních souborů (audio, video) a také kompletní multimediální aplikace (nejrůznější naučné encyklopedie, slovníky apod.) které tvoří kompaktní zdroj informací doplněný o názorné animace, zvukové a video ukázky.

Maturitní otázka č. 39:

Zadání:

Záložní zdroje UPS-ochrana pracovních stanic a serverů před výpadkem el.energie. Popište typy UPS z hlediska napájení, jak se provádí instalace, konfigurace a údržba při běžném provozu.

UPS (Uninterruptible Power Supply):

· Funkce UPS:
UPS, z anglické zkratky Uninterruptible Power Supply (zdroje nepřetržitého napájení), jsou zařízení jejichž funkcí je zpravidla krátkodobá (minuty až hodiny) dodávka energie v případě nestabilitě vstupního napětí či úplném výpadku sítě. Úlohou UPS je chránit data a citlivá zařízení před poškozením vlivem nepředvídaných událostí na síti, jako jsou šumy, rázy, napěťové špičky, poklesy napětí nebo úplné výpadky. Dojde li k výpadku elektrické energie, záložní zdroj dodává spotřebiči energii ze svých akumulátorů. Vzhledem k ceně elektronických zařízení a přenášených dat jsou UPS nezbytným vybavením všech informačních systémů. Záložní zdroje však pracují také na místech, kde výpadek elektrické energie může znamenat ohrožení zdraví a života, nebo značné materiální ztráty. Takovými oblastmi jsou např. zdravotnictví, doprava, ozbrojené sbory, zabezpečovací technika.

· Princip činnosti:

Záložní zdroje nepřetržitého napájení jsou v zásadě rozděleny do dvou skupin a to podle technologie, kterou využívají.UPS kategorie off-line přepíná pomocí relé odběr na záložní měnič napájený z akumulátorů. Dochází tedy ke krátkodobobému (zhruba 4ms) výpadku. UPS kategorie on-line napájí spotřebič prostřednictvím měniče trvale z akumulátorů, které jsou současně dobíjeny ze sítě. UPS provádí stabilizaci a filtraci napětí. V případě výpadku či poklesu napětí dodávají akumulátory energii bez jakéhokoliv přerušení.
Motorgenerátor:

· Funkce motorgenerátoru:

Motorgenerátory jsou stroje určené jako záložní zdroje zpravidla dlouhodobější dodávky energie (hodiny až dny). Rozsah využití motorgenerátorů je velice široký. Jako nejběžnější uveďme o oblasti, kde: 
výpadek energie může mít významně negativní dopad s možností ohrožení zdraví či života (zdravotnická zařízení, ozbrojené složky, letecká doprava, požární ventilace). V těchto oblastech je často využití motorgenerátoru určeno normativně. 
lze předpokládat dlouhodobější výpadky energie, např. v energeticky nadměrně zatížených provozech s možností negativního dopadu výpadku energie na materiální hodnoty a to jak výrobního zařízení, tak zpracovávané produkce. 
přerušení činnosti (výrobní či obchodní) může mít nepříznivý na dobré obchodní jméno při poskytování služeb zákazníkovi (obchodní domy, banky, odbavovací terminály).

vznikají vysoké finanční náklady při pravidelném překračování limitu energetického odběru. Motorgenerátor je zapojen tak, aby tento úsek svým provozem překlenul.

· Princip činnosti:

Spalovací motor vytvoří točivý moment, alternátor v soustrojí motorgenerátoru převádí kinetickou energii na energii elektrickou. Motorgenerátor může být vybaven externí nádrží s automatickým přečerpáváním paliva, čímž se prodlužuje doba chodu zařízení. Motorgenerátor může být osazen motorem schopným spalovat naftu, benzín či zemní plyn.
· Základní dělení:

· COMPACT - provedení nekryté, neodhlučněné 
· SILENT - provedení s kapotáží, odhlučněné 
· SUPER SILENT - provedení s kapotáží, speciálně odhlučněné 
· PROVEDENÍ V KONTEINERU - kryté provedení, určené pro venkovní umístění
TECHNOLOGIE ON-LINE UPS 
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	 Výhody 

· možnost bezproblémového napájení ze slabých a nestálých zdrojů elektrického napětí 

· velmi spolehlivá dodávka energie 

· vyrovnané napětí pro aplikaci 

 Nevýhody 

· průměrná účinnost 

· ve své podstatě drahá technologie 


TECHNOLOGIE LINE-INTERACTIVE UPS 
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	 Výhody 

· spolehlivá dodávka energie 

· vyrovnané napětí pro aplikaci 

· levnější než on-line 

· vysoká výkonnost 

 Nevýhody 

· nemůže pracovat ze slabých nebo nestálých zdrojů 

· neobsahuje frekvenční stabilizaci 


 

TECHNOLOGIE OFF-LINE UPS 
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	 Výhody 

· v podstatě levná technologie 
· splehlivá dodávka energie 
 Nevýhody 

· nemůže pracovat ze slabých a nestálých zdrojů 
· dodávaná energie není filtrovaná 


 

Maturitní otázka č. 40:

Zadání:

Proveďte charakteristiku operačních systému fy Novell a jejich využití  při výstavbě sítí.

· verze:
požadavky na HW:

· 3.xx

CPU 386,486





16MB RAM





HDD 200-340MB

· 4.xx 

CPU 486




64MB RAM





HDD 500MB (15MB pro DOS)

· 5.1

CPU Pentium 200MHz





128MB RAM





HDD 1,4GB (50MB pro DOS)

Struktura adresářů:

· SYS:

· SYSTEM: systém.soubory a ovladače, AUTOEXEC.NCF je chráněn proti přístupu

· PUBLIC: veřejný adresář, přístupný všem po přihlášení do sítě, utility pro síť

· LOGIN: přístupný všem i bez připojení, LOGIN.EXE

· MAIL: pro účely síťové pošty

· DELETED.SAV: obdoba koše ve WINDOWS

NDS (Network Directory Services):
· hlavní databáze systému

· tvoří prostředí mezi uživatelem a zbytkem sítě

· hlavní zásady : globálnost, distribuce

Login Script:

· prostředek systému Netware

· systém skrytých dávkových souborů v rámci příkazu LOGIN v okamžiku přihlašování do sítě

· slouží k nastavení parametrů síť. prostředí pro uživatele, kteří se hlásí do sítě

· používá se obvykle k mapování diskových symbolů, přesměrování tiskových portů, zobrazení potřebných informací, spuštění aplikací, atd

· 3 typy: 

· Login Script uzlového objektu

· profilový Login Script

· uživatelský Login Script

Výstavba sítě:

· jádro je tvořeno souborem SERVER.EXE (1MB)

· k jádru jsou přiřazeny moduly:

· *.DSK – diskové ovladače

· *.LAN – ovladače síť. karet

· *.NLM – systémové moduly

· objekty v síti jdou hierarchicky uspořádány do tzv. stromové struktury

Typy objektů:

· ROOT – nejvyšší objekt ve stromu, bývá vytvořen při instalaci na 1. serveru v síti

· CONTAINER:

· COUNTRY

· ORGANIZATION (O)

· ORGANIZATION UNIT (OU)

Maturitní otázka č. 41:

Zadání:

Proveďte základní charakteristiku operačního systému Linux,požadavky na hardware, možnosti využití v praktické činnosti.

· OS Linux je volně šiřitelná verze OS UNIX. Jeho autorem je Linus Torvalds a mnoho dalších programátorů na internetu. Jeho hlavní výhodou je jeho nulová cena, dále snadno dostupný základní software a v neposlední řadě takié nízké nároky na HW a velmi příznivý výkon. Jde o plně 32 bit., případně 64 bit. OS

Požadavky na hardware:

· CPU i386 a vyšší

· 4 MB RAM

· přibližně 400MB HDD (závisí na nainstalovaných součástech)

· nevyužívá BIOS, má vlastní ovladače, když se zavede zakáže přerušení a přepne do chráněného módu, zapne stránkování a požádá zkomprimované oblasti, aby našla své HW zařízení. Linux má grafické rozhraní X-WINDOW

Požadavky na rozdělení disku:

· Linux přistupuje ke všem zařízením jako k souborům

· každé zařízení představuje speciální soubor v adresáři /DEV

· zápis na toto zař. je stejné jako zápis do souborů

· disky a CD mechanika IDE se značí jako /DEV/hdx

· a-primare master

· b-primare slave

· c-secondary master

· d-secondary slave

Maturitní otázka č. 42:

Zadání:

Nabídkový program FILER a práce s ním.Jak se provádí obnova smazaných souborů a adresářů.

FILER:

· uvedená dialogová utilita slouží v systému NetWare ke správě souborového systému. Umožňuje provádět téměř všechny úkoly, které se týkají souborového systému. Nepracuje s  objekty systémových adresačních služeb. V následujících bodech uvádíme přehled činností, které lze prostřednictvím utility FILER provádět:

· prohlížení informací o souborech, adresářích a logických discích.

· prohlížení a modifikace atributů souborů a adresářů (atributy určují, jaké operace mohou být s daným souborem nebo adresářem prováděny).

· prohlížení a modifikace přiřazení přístupových práv k souborům a adresářům.

· vyhledávaní souborů a adresářů podle zadaného vzoru

· kopírování souborů a adresářů do jiného místa v souborovém systému.

· fyzické rušení logicky zrušených souborů a adresářů.

· obnovení logicky zrušených souborů a adresářů.

· Dále FILER umožňuje:

· supervizorovi změnit:

· jména adresářů

· jejich vlastníka

· čas vytvoření

· vlastníka souboru

· uživatelům (s oprávněním) měnit:

· změnit atributy všech souborů

· získávat informace o adresářích

· vytvářet a rušit jejich důvěrníky a práva

· mazat, přejmenovat, kopírovat soubory

· nastavit běžný adresář

· získat informaci o diskovém prostoru

Obnova souborů a adresářů:

· na příkazový řádek v operačním systému DOS zadejte FILER a potvrďte

· Přejděte kurzorem na položku „Salvage Deleted Files“ (obnovit zrušené soubory) a potvrďte.

· Přejděte kurzorem na položku „View/Recover Deleted Files“ (prohlížení/obnovit zrušené soubory) a potvrďte. Budete vyzvání k zadání jména ztraceného souboru, kterého chcete obnovit. V prostředí NetWare znamená vzor *.* pouze soubory, které mají nějakou příponu. Pokud chcete zadat všechny soubory, musíte uvést vzor *. Potvrdíme.

· Zobrazí se seznam souborů, které odpovídají zadanému jménu nebo vzoru jmen. Kurzorem najedeme na ztracený soubor a potvrdíme. Můžeme potvrdit i více souborů pomocí F5.

· Teď bychom měli být vyzváni k potvrzení této akce zprávou. Potvrdíme.

Maturitní otázka č. 43:

Zadání:

Co jsou to kombinační logické obvody, jaké je jejich použití. Nakreslete zapojení obvodu hradla NAND v logice TTL a popište jeho funkci. Pro další typy AND, OR, NOR, XOR vytvořte pravdivostní tabulky.

Logické funkce:

	A
	B
	f0
	f1
	f2
	f3
	f4
	f5
	f6
	f7
	f8
	f9
	f10
	f11
	f12
	f13
	f14
	f15

	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1

	0
	1
	0
	0
	0
	0
	1
	1
	1
	1
	0
	0
	0
	0
	1
	1
	1
	1

	1
	0
	0
	0
	1
	1
	0
	0
	1
	1
	0
	0
	1
	1
	0
	0
	1
	1

	1
	1
	0
	1
	0
	1
	0
	1
	0
	1
	0
	1
	0
	1
	0
	1
	0
	1


Funkce jedné proměnné:


f0 = 0

f15 = 1

Konstanty


f3 = x

f5 = y

Proměnná sama (YES)


f12 = not(x)
f10 = not(y)
Negace proměnné (NON)

Funkce odpovídající základním operátorům:


f7 = x + y


OR - logický součet



f1 = x . y


AND -logický součin

Další funkce:


f6 = x . not(y) + not(x) . y

XOR - nonekvivalence (součet modulo 2)


f9 = x . y  + not(x) . not(y)

ekvivalence


f8 = not(x + y) = not(x) . not(y)
NOR - Piercova funkce


f14 = not(x . y) = not(x)  +  not(y)
NAND - Schefferova funkce


f2 = x . not(y)


f4 = not(x) . y


f11 = x + not(y)


f13 = not(x) +y

Grafické znázornění:
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LOGICKÉ OBVODY

1. Kombinační:
· výstup je jednoznačně určen pouze okamžitými vstupními stavy.

2. Sekvenční:
· výstup je určen jak stavy na vstupech, tak rovněž i vnitřním stavem (pamětí).

· asynchronní (neřízené)

· synchronní (řízené)

Kombinační logické obvody:

Logický komparátor:

· Tento logický obvod provádí porovnání dvou čísel.
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Dvojkový dekodér:

· Př. - adresace paměti (2 vstupy - 4 paměťová místa, 4 vstupy - 28 (256) paměťových míst, ...)

	A
	B
	Y0
	Y1
	Y2
	Y3

	0
	0
	0
	0
	0
	1

	0
	1
	0
	0
	1
	0

	1
	0
	0
	1
	0
	0

	1
	1
	1
	0
	0
	0
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Multiplexor

· Zařízení, které má 2n informačních vstupů, n adresních výstupů, jeden výstup je vždy aktivní. Př. čtyři teplotní čidla a jen jeden výstup v podobě teploměru.

Dvojkový prioritní kodér

· Zařízení, které má 2n informačních vstupů, má n adresních výstupů. Pomocí takového obvodu lze s obvodovým zpožděním kodéru rychle určit polohu prvního jedničkového bitu ve skupině.
Binární sčítačka:
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	Ai
	Bi
	Ri-1
	Si
	Ri
	
	
	
	

	0
	0
	0
	0
	0
	Si = Ai + Bi + Ri-1
	
	

	0
	0
	1
	1
	0
	Ri = Ai x Bi + Ri-1 x (Ai x Bi)   R - přenos do

	0
	1
	0
	1
	0
	
	
	
	     vyššího řádu

	0
	1
	1
	0
	1
	
	
	
	

	1
	0
	0
	1
	0
	
	
	
	

	1
	0
	1
	0
	1
	
	
	
	

	1
	1
	0
	0
	1
	
	
	
	

	1
	1
	1
	1
	1
	
	
	
	


Sekvenční logické obvody:

· Klopné obvody:

a) monostabilní:

· mají je jeden stabilní stav, slouží k vytváření signálu určité délky nebo k prodloužení signálu (např. klávesnice)

b) astabilní:

· nemají ani jeden stav stabilní, např. generátor impulsů

c) bistabilní:

· dva stabilní stavy

Bistabilní klopné obvody

· Klopný obvod R-S (Reset / Set):

· Jeho úkolem je zaznamenat přítomnost přechodné informace a uchovat stav i v případě, že vstupní informace zmizí. Jedná se o základní paměťový člen.
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· Paměťový člen D:

· Tyto obvody se používají například jako registry
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	D
	C
	Qn+1

	0
	0
	Qn

	0
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	1
	0
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D - data

C - clock (hodiny)

Zapojením například 16 členů D můžeme vytvořit 16ti bitový posuvný registr, který může sloužit k sériovému přenosu dat, možnost převést sériový port na paralelní.

Zapojení hradla NAND v logice TTL, obvod 7400 (4 hradla se 2 vstupy):
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TTL (Tranzistor-Tranzistor Logic), bipolární tranzistor:
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Kombinační logické obvody:

· Elektronické obvody, které realizují logické funkce dělíme do základních dvou skupin: na tzv. kombinační a sekvenční logické systémy. První skupina (logická hradla) je charakterizována tím, že výstupní stav systému závisí pouze na okamžitých stavech (kombinaci) vstupních logických proměnných; při jejich změně dochází ke změně výstupního stavu se zpožděním, daném jen dobou průchodu signálu přes použité elektronické obvody. Sekvenční logické systémy (systémy s mezipamětí, klopné obvody) generují výstupní stav na základě hodnoty vstupních logických proměnných a na základě předchozí hodnoty výstupu. Výstup těchto obvodů je tedy definován jen tehdy, je-li definována časová posloupnost (sekvence) změn vstupních hodnot; z toho též plyne jejich název. 

Kombinační logické systémy
· Kombinujeme-li hradla OR a AND s invertorem, můžeme vytvořit celou řadu dalších logických funkcí, z nichž nejpoužívanější jsou NAND - tzv. Shefferova funkce a NOR, což je tzv. Pierceova funkce. Vytvoří se tak, že na výstup hradla AND případně OR připojíme invertor. Výsledné pravdivostní tabulky pak jsou:

NAND
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· Podle de Morganových zákonů bychom mohli vytvořit hradlo NAND připojením dvou invertorů na oba vstupy hradla OR:
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· Obdobně hradlo NOR lze vytvořit z hradla AND a dvou invertorů na vstupech:
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· Funkce NAND a NOR lze rozšířit na libovolný počet vstupních logických proměnných.

· Všimněme si ještě tří složených logických funkcí, které pro svou důležitost jsou často realizovány jako jeden logický člen. Jsou to funkce EXCLUSIVE-OR nazývaná též neekvivalence, funkce EXCLUSIVE-NOR neboli ekvivalence, shodnost a funkce čtyř logických proměnných AND - NOR, zvaná také AND - OR - INVERT.

· Funkci EXCLUSIVE - OR lze obecně definovat pro n logických proměnných. Tato funkce nabývá hodnoty 1 právě když existuje mezi n vstupními logickými proměnnými alespoň jedna, která má jinou hodnotu, než ostatní. Lze snadno dokázat, že vyjádřena v Booleově algebře bude funkce EXCLUSIVE - OR mít tvar (A1,A2, ..., An jsou vstupní logické proměnné):

· Zde jsme si rovněž zavedli značku pro označení této logické funkce. Aby nedošlo k záměně se značkou logického součtu, tak zde budu užívat pro logický součet a součin pouze značek “ +” a “ .”.

· Nyní si podrobněji rozebereme hradlo EXCLUSIVE-OR pro dvě vstupní logické proměnné. Je zřejmé, že rozšíření pro více logických proměnných by šlo provést např. tímto způsobem:

· neboť existuje-li alespoň jedna proměnná Ai pro kterou platí pro i = 1, 2, 3, ..., n-1, je součet na pravé straně tohoto výrazu roven logické 1 nezávisle na hodnotách ostatních sčítanců. Můžeme tedy vytvořit funkci EXCLUSIVE-OR pro n proměnných pomocí hradel realizujících tuto funkci pro dvě logické proměnné a hradel základních. 

· Z posledního vztahu vyplývá zapojení hradla EXCLUSIVE-OR pomocí dvou hradel AND, dvou invertorů a hradla NOR - obr. 7.20. Význam schematických značek je na obr.7.22.

XOR
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· Důležitost funkce EXCLUSIVE-OR vyplyne z následující úvahy. Chtějme sečíst dvě binární čísla o jednom bitu. Výsledek nabude hodnoty 0 pakliže obě čísla budou 0 , hodnoty 1 je-li jedno z nich 0 a druhé 1. Jsou-li obě čísla rovna 1, pak součet bude opět 0, ale je potřeba vytvořit přenos do eventuálního následujícího bitu. Označíme-li součet S a přenos C (carry), pak je zřejmé, že

· S = A Ĺ B

· C = A . B

· Obvodu generujícímu tyto dvě veličiny se říká polosčítačka (později uvedena na obr. 7.20) je rovněž znázorněno, že jednoduchou úpravou (vyvedením jednoho ze vstupů hradla NOR) lze získat z hradla EXCLUSIVE-OR polosčítačku.

· Ekvivalence je jak již název napovídá inverzní funkcí k právě popsané a lze ji jednoduše vytvořit přidáním invertoru k hradlu EXCLUSIVE-OR. Tohoto způsobu však není možno použít při návrhu složitějších logických sítí a vždy je nutno promyslet nejefektivnější způsob generace té které logické funkce, jinak by neúměrně narůstaly rozměry, příkon a ve zdaleka ne poslední řadě také cena příslušné logické sítě

· Lze tedy snadno upravit schéma na obr. 7.20. buď užitím na výstupu hradla OR místo hradla NOR, nebo prostou změnou zapojení vstupů hradel AND jak je ukázáno na obr. 7.21. Toto zapojení je výhodné zejména tím, že vyvedením výstupů hradel AND získáme jednobitový komparátor. Součin je totiž roven 1 právě když A = 1 a B = 0 tj.A > B, stejně je rovno 1 právě když A = 1 a B = 0, tj. A < B. Výstup je roven 1 právě když A = B = 0 nebo A = B = 1.

Maturitní otázka č. 44:

Zadání:

Blokové uspořádání základní desky s procesorem Pentium, popište komponety, BIOS. Vysvětlete zásady instalace základní desky –mechanická a elektrická část.

Co je to základní deska?

· Základní deska je jádrem osobního počítače. Můžeme ji přitom rozdělit na několik subsystémů – viz. obrázek 1. Některé z nich jsou prakticky pro všechny základní desky PC shodné (řadič DMA, paměť CMOS, řadič klávesnice, hodiny reálného času…), jiné jsou však pro různé základní desky odlišné, a těm se budeme věnovat podrobněji.

· Jádrem každé základní desky je mikroprocesor, který určuje významnou měrou výkon celého systému. Mikroprocesor je také s ostatními subsystémy spojen prostřednictvím lokální sběrnice. Na této sběrnici jsou navěšeny další subsystémy paměti ROM, popř. EPROM. Subsystém paměti ROM obsahuje základní programové vybavení nutné pro zabezpečení komunikace mezi počítačem a uživatelem – BIOS (Basic Input Output Systém), subsystém paměti RWM tvoří základní paměť počítače.  U dnešních osobních počítačů bývá paměťový subsystém doplněn ještě rychlou vyrovnávací pamětí cache. Pro výkon celého systému je důležitá především kapacita paměti RWM a paměti cache.

· Další jednotkou navěšenou na sběrnici je subsystém základních periferních obvodů. Tento subsystém je možno rozdělit na:

· Subsystém přerušení – také jej nazýváme jako řadič přerušení

· Subsystém DMA – řadič DMA

· Čítač-časovač

· Paměť CMOS sloužící k uchování konfigurace systému

· Hodiny reálného času

· Mezi základní periferní obvody základní desky je možno zařadit i rozhraní klávesnice. Jeho úkolem je zabezpečit komunikaci mezi klávesnicí a dalšími subsystémy základní desky.

· Poslední jednotkou základní desky je rozšiřovací sběrnice I/O Channel. Rozšiřovací sběrnice zabírá obvykle největší část základní desky a jejím základním úkolem je umožnit připojení dalších periferií k základní desce. Nejčastěji sestává z pěti až osmi konektorů, do nichž se zasunují desky periferních zařízení nebo častěji jejich řadičů.  Prostřednictvím rozšiřovací sběrnice se k základní desce počítače připojují řadiče dalších periferních zařízení a jejich prostřednictvím i příslušná zařízení (pevný disk, disketová mechanika, myš, tiskárna, modem…). Na konektory rozšiřovací sběrnice je vyvedena adresová i datová sběrnice, základní řídící signály čtení a zápisu, signály požadavků o přenos dat prostřednictvím DMA i jejich potvrzení, signály požadavků o přerušení atd..

Základní typy rozšiřovacích sběrnic:

· ISA (Industry Standard Architecture) – kterou představují konektory o 62 vývodech. Tato sběrnice byla u osobních počítačů řady PC/AT doplněna o konektor s 36 vývody, který tuto sběrnici doplňuje o další signály na tzv. šestnáctibitovou sběrnici ISA. Dnes se již sběrnice s konektorem ISA příliš nepoužívá.

· EISA (Extended ISA) – která je, jak napovídá již název, rozšířením sběrnice ISA. Konektor této sběrnice vypadá na první pohled stejně, je však dvoupatrový. První patro odpovídá sběrnici ISA, druhé patro je tvořeno novými signály sběrnice EISA. Přitom je možné v systému se sběrnicí EISA provozovat přídavné desky se sběrnicí ISA.  Sběrnice EISA je 32 bitová a umožňuje dosáhnout přenosové rychlosti až 32 MB/s.  Dnes se již sběrnice EISA už nepoužívá. 

· PCI (Peripheral Component Interconnect) – nabízí šířku 32 nebo 64 bitů – zatím se používá výhradně 32 bitů. Sběrnice PCI používá pevný hodinový kmitočet 33 MHz nezávislý na frekvenci hodinového signálu základní desky. Kromě toho je sběrnice PCI důsledně oddělena od lokální sběrnice mikroprocesoru, což může příznivě přispět ke zvýšení výkonu. Sběrnice PCI je spolu s další sběrnicí AGP zastoupena dnes ve všech moderních základních deskách a jsou nejpoužívanéjší.

· AGP (Accelerated Graphics Port) – tato sběrnice je připojena k paměťovému subsystému, díky čemuž je systém se sběrnicí AGP výrazně spolehlivější. Díky synchronizaci s hodinovým signálem mikroprocesoru a šířce toku dat je sběrnice AGP schopna dosáhnout téměř stejného přenosového výkonu jako mikroprocesor.  Od roku 1998 se objevují grafické akcelerátory označované jako AGP 2x, které je možno provozovat na frekvenci, která odpovídá dvojnásobku standardní frekvence sběrnice AGP, tedy až na 133 MHz (využívají obou hran hodinového signálu sběrnice AGP). V roce 1999 se objevili sběrnice AGP označované jako AGP 4x, kdy pracují se čtyřnásobnou frekvencí hodinového signálu sběrnice AGP. V současné době (rok 2003) se objevuje čerstvá novinka – AGP sběrnice označená jako AGP 8x – ovšem s nárůstem výkonu je současně požadavek na nové čipové sady a tak tuto sběrnici zatím  podporují čipsety s označením VIA KT 400, SiS 648.

Chipset:

· Posledním kritériem, kterého bychom  si měli při výběru základní desky všímat je právě použitá sada obvodů – čipová sada.  Dnes nejrozšířenějšími čipové sady vyrábí výrobci jako: VIA (KT133, KT133A,KT333, KT400…); INTEL (Intel 845PE, Intel 815EP..); SiS (SiS 648) a v poslední době také firma NVIDIA, zabývající se výrobou grafických akcelerátorů, vyvíjí čipset, který by v sobě kombinoval – grafický akcelerátor, zvukovou kartu, síťovou kartu a to s velmi vysokým stupněm výkonu na rozdíl od podobných čipsetů firem jako PC CHIPS.

· Na výběru správného typu čipsetu záleží celá konfigurace našeho PC (typ procesoru, frekvence pamětí, výkon…)

Dále základní deska obsahuje:

· Patici pro mikroprocesor

· Banky pro obvody (SIMM, DIMM, DDR, RIMM) operační paměti

· Konektor pro myš PS/2, klávesnici 

· Napájení základní desky (PC/AT, PC/ATX)

Instalace základní desky:

· Instalace základní desky do počítače by měla probíhat velmi opatrně a obezřetně – pozor především na statické výboje! Minimální konfiguraci tvoří: základní deska, mikroprocesor – i s chladičem! Paměti (DIMM, DDR, RIMM, staré SIMM), u základních desek řady PC/AT je nutné dbát zvýšené pozornosti při připojování napájecího napětí (černé vodiče k sobě) – aby nedošlo k přepólování napájecího napětí – zničení desky!! U základních desek řady PC/ATX přepolóvání napájecího napětí nehrozí.

Blokové schéma typické základní desky PC:
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Maturitní otázka č. 45:

Zadání:

Základy práce v síti Internet, prohlížeče a práce s nimi, e-mail a jeho konfigurace, Microsoft Outlook a jeho konfigurace pro práci s poštou.

Prohlížeče:

· pro práci v síti Internet se používají internetové prohlížeče, kterých je dnes na trhu nepřeberné množství (Microsoft Internet Explorer, Netscape Navigator, Opera). Jde o program, který dokáže zobrazit program napsaný v jazyce HTML, který se používá na internetu. Internetový prohlížeč vždy obsahuje řádek pro zadávání internetových adres (www.seznam.cz) a okno, kde se zobrazí obsah námi otevřené stránky. Internetové prohlížeče se liší mnoha funkcemi, ale tyto dvě mají vždy. Některé sází na rychlost zobrazení stránek, jiné zase na doprovodné aplikace a prográmky, nebo na vzhled samotného prohlížeče. Dnes nejpoužívanějším je Internet Explorer od Microsoftu a to proto, že je implementován v operačním systému WINDOWS.

E-mail:

· spolu s internetem přišel i e-mail, což je vlastně pošta po internetu. Pomocí ní lze zasílat různé dokumenty, zprávy, obrázky a jiné soubory na jiné počítače v síti internet, ale jen tehdy, pokud je-li známa adresa adresáta ve tvaru email@seznam.cz. Zpráva se doručí na server poskytovatele e-mailu adresáta a ten si jí může stáhnout na svůj počítač pomocí poštovního klienta (MS Outlook, Outlook Express a jiných).

· při nastavování poštovního klienta MS Outlook je důležité vědět  tyto věci:

· úplná e-mailová adresa

· adresa POP3 serveru (adresa pro přijímání pošty)

· adresa SMTP serveru (adresa pro odesílání pošty)

· přihlašovací jméno a heslo

Maturitní otázka č. 46:

Zadání:

Zjistěte konfiguraci počítače programem msd.exe, vysvětlete základní menu.

· program MSD:EXE provádí technickou diagnostiku hardwarové a softwarové konfigurace počítače

Syntaxe:

· MSD [/l] [/f[disk:] [cesta] soubor] [/P [disk:] [cesta] soubor] [/S [disk:] [cesta] [soubor]]
· nebo MSD [/B][/l]
Parametry a přepínače:

· disk:\cesta\soubor
určuje umístění a jméno souboru, který bude obsahovat výsledky diagnostiky
· /l
přeskočí prvotní detekci hardware. Použijte tento přepínač jen tehdy, vyskytují – li se při startu MSD problémy
· /F
vyzve k zadání vašich osobních údajů a poté vyhotoví kompletní diagnostickou zprávu
· /S
vypíše do souboru zkrácený výsledek diagnostiky. Pokud není soubor uveden, je výsledek vypsán na obrazovku
· /B
spustí program v černobílém zobrazení
· příkaz MSD (Microsoft Diagnosticks) provádí rozsáhlé zjištění konfigurace hardwarové sestavy, BIOSu, pamětí a dalších prvků, které mohou u různých sestav počítačů třídy PC nabývat odlišných hodnot. Diagnostika je užitečná zejména pro systémového, nebo hardwarového specialistu. Pro běžného uživatele má význam zejména tehdy, chová – li se systém podle jeho mínění závadně
MSD kontroluje následující parametry:

· CPU
· operační paměť
· grafické karta
· verzi operačního systému
· myš
· další přídavné karty
· diskové a disketové mechaniky
· paralelní a sériová rozhraní
· přerušení
· obsazení paměti ovladači, systémovými prvky a rezidentními programy
· při startu programu MSD bez parametru či s parametrem /l (/B) dochází nejdříve k testování hardware. Poté se zobrazí hlavní obrazovka programu, obsahující třináct tlačítek se základními testovanými prvky. Při volbě kteréhokoli tlačítka dojde k výpisu podrobných informací na obrazovku monitoru
Maturitní otázka č. 47:

Zadání:

Základní konfigurace PC, vysvětlete význam souborů config.sys a autoexec.bat při dosovských aplikacích, jak se provádí jejich modifikace.

· základ pro každé PC je tvořen systémovou jednotkou, monitorem a klávesnicí. Můžeme připojit ještě další periférie jako je myš pro ovládání programu na určité grafické úrovni, dále tiskárnu, scanner, modem aj. Systémová jednotka se skládá potom z dalších důležitých částí: základní deska, procesor, operační paměť, harddisk, disketová mechanika, grafická karta a zdroj s casem.

· také se dá dále rozšiřovat podle možností základní desky, na které se všechny komponenty propojují a tudíž zde závisí na kompatibilitě všech komponent, kterou nám zaručuje výrobce pod označením IBM kompatibilní. Dnes se však už nedá hovořit o IBM kompatibilní, protože IBM už dávno ztratilo svou vedoucí roli na trhu s komponenty. Dnes tento trh ovládá hlavně firma INTEL, ale nejen ta. Dnes většinu standardů určuje právě firma INTEL

· soubory AUTOEXEC.BAT a CONFIG.SYS jsou jedny z nejdůležitějších souborů pro MS-DOS. Mají v sobě veškeré informace o hardwaru počítače a umístění ovládačů pro každou součást hardwaru a samozřejmě obsahují jejich nastavení. Pokud bychom tyto soubory smazali, systém by nemohl nastartovat, protože by mu chyběly informace o veškerém hardwaru v počítači a nevěděl by, jak je ovládat. Modifikovat tyto soubory se doporučuje pouze zkušeným uživatelům. Mohou se modifikovat jak přímo v MS-DOS pomocí programu EDIT, lze je také modifikovat pod systémem Windows 9x, který také tyto soubory využívá při svém startu. Windows však již místo těchto dvou souborů používá soubor IO.SYS, který plní stejné nebo podobné příkazy, ale jen ty, které jsou nezbytné pro chod počítače. Jinak využívá Windows své vlastní virtuální ovladače. Pod Windows se dají modifikovat v programu NOTEPAD.

AUTOEXEC. BAT:

· obsahuje cesty pro nahrání veškerých podpůrných programu nutných pro správný běh PC, jako jsou například ovládače myši, zvukové karty a jiných zařízení, která nejsou podstatná pro chod PC. Obsahuje i jiné příkazy pro správné nastavení některých zařízení

CONFIG. SYS:

· obsahuje veškeré údaje o hardwaru počítače. Zná cesty k jednotlivým ovládačům zařízení, která jsou nezbytná pro chod PC a jejich nastavení. Jsou především: řadiče disků a disketových jednotek, grafické karty, řadiče pro sériové a paralelní porty,ale i ovladače pro rozšiřující karty aj.

Maturitní otázka č. 48:

Zadání:

Vysvětlete problematiku připojení pracovní stanice k síti Novell,hardware a client servis.

Instalace serveru:
· Abychom mohli na síti dělat nějakou práci, nestačí nám nainstalovat server, ale musíme mít i nějakou pracovní stanici, na které provedeme veškeré nastavení sítě, zaregistrujeme v síti ostatní uživatele atd. To nám umožní právě až pracovní stanice, která je spojena se serverem. Můžeme hned na začátku mít připojeny všechny stanice, ale abychom mohli na ní pracovat a nastavit server a všechny účty, musíme na této stanici vygenerovat systém, který bude se serverem pracovat. Tento systém lze na stanici nahrát přímo z instalačního CD, ale pokud stanice nedisponuje CD mechanikou, lze využít možnost, při instalaci serveru, kdy se nás instalační program ptá, zda chceme vytvořit sadu disket pro generování síťového systému pro pracovní stanice. Potom použijeme tyto diskety a do stanic nahrajeme tento systém. Po nainstalování síťového systému se můžeme k serveru přihlásit pouze jako administrátor, jehož účet se vytvořil při instalaci serveru. Ten má veškerá práva pro obsluhu sítě. Přihlásit se může kdekoliv na síti jako každý zaregistrovaný uživatel. Musí vytvořit zbytek struktury sítě, kdy zadává nové objekty do sítě jako jsou objekty typu Organizace, Organizační jednotky či samotné Uživatele. Takto vytvoří pomoci utilit celou strukturu a zaregistruje jednotlivé Uživatele, vytvoří jim příslušné pracovní prostředí pomoci Login Scriptu, nastaví jim domovské adresáře atd.
Hardware:
· Po hardwarové stránce musí pracovní stanice obsahovat síťovou kartu, která je propojena se serverem pomocí kabelu. Pro toto propojení lze použít mnoho typů kabelů, které souvisí s příslušnou topologií použité sítě. Můžeme použít např. koaxiální kabely pro sítě typu BUS (sběrnicová) nebo kroucenou dvoulinku, která obsahuje osm žil, ten se používá pro ostatní typy jako hvězda, strom, kruh aj. Kroucená dvoulinka se používá pro rychlejší sítě, může být i stíněná. Pro špičkové sítě se dnes používají optické kabely, které mají mnohem lepší parametry, jsou však drahé, ale za to kvalitnější, musí se však použít i speciální síťové karty. Pracovní stanice musí mít určitou minimální hardwarovou konfiguraci pro daný typ síťového softwaru, kterou nám doporučí výrobce. Jedná se o typ procesoru, velikost operační paměti, volné místo na disku a potřebný operační systém.
Služby sítě:
· Každému klientovi sítě jsou potom nabízeny i služby sítě. Jsou to především sdílení tiskáren, souborů a jiných hardwarových či softwarových prostředků. Dále nabízí i určité zabezpečení dat uložených v síti, kdy každý uživatel může nakonfigurovat své soubory tak, aby je viděl jen patřičný uživatel v síti. Každý uživatel má své uživatelské jméno a heslo, pomoci kterých se do sítě přihlásí. Tyto údaje může měnit, kromě svého jména. Může si sám nastavit svůj Login Script pomocí síťových utilit (NetAdmin, NetUser). Pro administrátora slouží ještě služby NDS (Net Domain System), které mu umožňují lepší a rychlejší správu sítě, musí se však nainstalovat při instalaci serveru. Zde potom vytváříme i sadu instalačních disket pro generování systému na pracovních stanicích.

Maturitní otázka č. 49:

Zadání:

Základy jazyka symbolických adres (assembleer). Základní šablona pro vytváření programů. Demonstrujte na cvičném programu.

Program v assembleru je tvořen :

· direktivami (nevytvářejí kód programu,ale řídí činnost překladače)

· instrukcemi (jsou symbolickým zápisem strojových instrukcí procesoru)

Syntaxe zápisu instrukce:

· návěští


· instrukce

· cíl, zdroj

· komentář

Návěští:
· je symbolické jméno,označující offset adresy v daném segmentu

· mohou být blízká NEAR a vzdálená FAR

· blízká představují pouze offsetovou část adresy,oddělují se od instrukce dvojtečkou

· vzdálené představuje kompletní část adresy,pro jeho definici se používá direktiva LABEL

Cíl a zdroj:
· jsou operandy instrukce,operandem může být registr,konstanta nebo paměťové místo

Komentář:
· libovolný text oddělený od instrukce středníkem

Identifikátory:

· Pro označení proměnných, návěští, konstant atd.se používají symbolická jména (identifikátory):

· identifikátor: libovolné slovo složené ze znaků  $,%,_,?,A-Z,a….z,0-9.

· nesmí začínat číslici,malá a velká písmena se standardně nerozeznávají

Segmenty:

· Paměť počítače je rozdělena na segmenty. Pro definování segmentů je direktiva SEGMENT. Jednodušší způsob definic segmentů je direktiva MODEL.Ta umožňuje automatické definování segmentů a jejich vlastností
· MODEL

· paměťový model

Paměťový model:

· TINY,SMALL,MEDIUM,COMPACT,LARGE,HUGE,THUGE,TPASCAL,FLAT

· toto slovo určuje,jak velký program chceme psát

· model TINY: všechny segmenty začínají na stejné adrese,celková délka programu nesmí překročit 64kB.Tento model použijí,když chci psát programy typu .COM

· CODESEG: direktiva označující segment,kde je umístěn kód programu

· DATASEG: označuje datový segment

· STARTUPCODE: označuje začátek programu

· EXITCODE: správné ukončení programu a předání řízení operačnímu systému

Šablona pro psaní programu typu *.COM:

IDEAL

MODEL TINY

DATASEG

;označení datového segmentu

;zde budou data programu

CODESEG

STARTUPCODE

;zde bude kód programu

EXITCODE

END

Program:

;soubor MATURITA.ASM

IDEAL

MODEL tiny

DATASEG

Text DB ´Maturita EPO 2002´,13,10,´$´

CODESEG

STARTUPCODE

MOV DX,OFFSET text

MOV AH,9

INT 21h

EXITCODE

END

Vytvoření spustitelného programu:

· musím přepsat program do textového souboru,který pojmenuji MATURITA.ASM, použiji libovolný textový editor např Norton edit.
· textový soubor přeložím příkazem TASM maturita
· pokud je vše OK,objeví se text :

Turbo Assembler
Version 3.0
Copyring © 1991 Borland International

Assebling File:
maturita.ASM

Error messages:
None

Warning messages:
None

Remaining memory:
376k

· na disku vznikne MATURITA.OBJ

· je-li vše v pořádku,pak příkaz TLINK maturita /t
· tím vytvoříme soubor .COM, který mohu spustit

Maturitní otázka č. 50:

Zadání:

Specifikujte síť Internet, jaké hardwarové požadavky jsou kladané na připojované stanice, vysvětlete, jaké jsou možnosti připojení interního PC k síti Internet.

Specifikace sítě Internet:
· Internet je celosvětová počítačová síť postavená na protokolu TCP/IP. Je tvořen velkým množstvím počítačů, které poskytují své služby=SERVERY a uživatelskými počítači=klienty. Internet se postupně vyvinul americké experimentální sítě ARPANET(1975) přičemž ARPANET zaniknul v roce 1990. Potom se používání TCP/IP protokolu rozšířilo i mimo síť Internet (LAN).
Hardwarové požadavky na připojovanou stanici:

· Hardwarové požadavky jsou značně závislé na způsobu připojení a rozsah využití služeb sítě Internet. Výkon počítače spotřebovává hlavně internetový prohlížeč, který značně zatíží procesor a také využívá velké množství operační paměti. Pokud se připojujeme pomocí komutované linky a levnějšího modemu (tzv. softwarový, bývá interní pro PCI sběrnici, případně modemy integrované na MB), značnou část výkonu procesoru spotřebuje i tento modem. Pokud se připojujeme pomocí kvalitního hardwarového modemu a využíváme jen omezený rozsah služeb, stačí i starší počítač Pentium s procesorem alespoň 133 MHz a 32 MB operační paměti. Pro SW modem je třeba počítač s procesorem alespoň 200 Mhz s instrukční sadou MMX. Pokud je však rozsah využívaných služeb širší (více oken internetového prohlížeče, komunikační programy typu ICQ nebo internetové videokonference (MS NetMeeting, webová kamera, mikrofon/reproduktory), nároky na procesor značně rostou. Při procházení internetovými stránkami si prohlížeč ukládá dosti značné množství dat, která jsou použita pro rychlejší zobrazení stránek při příští návštěvě stránky. To také zvyšuje nároky na diskový prostor.

Možnosti připojení k Internetu:

Komutovanou linkou (modemem):

· Připojení se provádí pomocí běžné telefonní linky a modemu. Modem zavolá modemu u poskytovatele, ten hovor přijme a naváže spojení (typ protokolu, přenosová rychlost, server přidělí IP adresu a další údaje). Po ověření přihlašovacích údajů se počítač dočasně stává plnohodnotnou součástí Internetu. Tento způsob připojení je vhodný především pro domácnosti a malé firmy, kde je Internet využíván jen občas, ve večerních hodinách nebo je krátce (odeslání/příjem e-mailů pomocí e-mailového klienta).

· výhody:

· nízké pořizovací náklady
· nízké měsíční poplatky (jen měsíční paušál za tel. linku, která se však využívá i k telefonování)
· snesitelná cena při občasném využití
· nevýhody:

· po dobu spojení blokuje telefonní linku
· vysoké ceny během dne (není vhodné pro pracovní účely)
· nízká a negarantovaná rychlost závislá značně na kvalitě telefonní linky
· připojení není stálé-není možné provozovat vlastní servery případně poskytovat přístup k prostředkům vlastního počítače
ISDN linkou:

· ISDN linka je novým trendem v telekomunikacích. Jedná se o plně digitální spoj navržený s přihlédnutím jak k datovým účelům, tak k telefonii. Linka se skládá z komunikačních kanálů:

· B kanál – pro přenos dat/hlasu, spojení na tomto kanálu je zpoplatňováno, přenosová rychlost je 64 kbps

· D kanál – používá se pro přenos řídících informací (zahájení/ukončení spojení apod.). Provoz na tomto kanálu je zdarma (a za jistých okolností jej lze využít i k přenosu dat)

· ISDN linka je poskytována ve dvou variantách. Přenosová rychlost je 16 nebo 64 kbps

· ISDN2 (základní přípojka)–Linka obsahuje dva B kanály a jeden D kanál (16 kbps) Používá se pro domácnosti a malé firmy

· ISDN30 (primární přípojka)–Linka obsahuje 30 B kanálů a jeden D kanál (64 kbps). Tuto linku využívají větší firmy pro připojení svých pobočkových ústředen, používá se k zálohování důležitých datových spojů a využívají ji také poskytovatelé připojení k Internetu.

· výhody(oproti telefonní lince):

· spojení je navázáno do 2 sekund (připojení se tak jeví jako permanentní, je však spojováno jen při potřebě=>úspora poplatků za spojení

· Je možné současně telefonovat a využít Internetu.

· nevýhody (oproti telefonní lince)

· vyšší měsíční poplatky
· vyšší náklady (při přeměně tel. linky na ISDN2 od 3000 Kč)
Připojení pevným (bezdrátovým) datovým okruhem:

· Takto se většinou připojují větší firmy, které pomocí takovéto linky připojí celou svou lokální síť nebo na ni provozují vlastní servery. Nabídka těchto linek je velmi široká lišící se rychlostí (od 64kbps až po 2Mbps), cenou a technickým provedením (pronajatý datový okruh, přímý kabel k poskytovateli, mikrovlnný spoj).

výhody:

· stálé připojení: je možné realizovat vlastní servery, propojovat sítě jednotlivých poboček firmy
· platí se jen měsíční poplatky, ne poplatky za spojení (pokud je zaveden limit objemu přenesených dat, zpoplatňuje se i přenos dat nad tento rámec)
nevýhody:

· vyšší pořizovací náklady

· vyšší měsíční poplatky

Připojení nesymetrickým spojem (satelitní spoj):

· Tento způsob připojení je realizován kombinací dvou jednosměrných spojů: k nám data přicházejí přes satelit, odchozí data však putují běžnou telefonní nebo ISDN linkou. Při tomto způsobu připojení bývají rovněž omezeny dostupné služby-připojovaná stanice se nestane součást Internetu, ale bývá připojena přes tzv. PROXY server (server přijímá požadavky od stanice, z Internetu získá data a zašle je stanici). Při tomto typu připojení jsme většinou omezení jen na několik služeb (WEB stránky, email případně FTP). Tento typ připojení se nedá rovněž využít pro provoz serverů, protože je skryt za proxy serverem a také proto, že odchozí linka je velice pomalá (modem). Tento systém se používá především pro připojení lokálních sítí do sítě Internet.

Připojení lokální počítačové sítě k Internetu:

· Pokud potřebujeme připojit svou lokální síť do Internetu, většinou si vybereme jeden z rychlejších datových spojů (kabel nebo mikrovlnné pojítko). K takovémuto připojení je nám však většinou přidělena jen jediná IP adresa => možno připojit jen jediný počítač. Potom tímto jediným počítačem je náš lokální server, který služby Internetu poskytne ostatním stanicím v síti. Tento server může být realizován jako PROXY server, potom však jsou značně omezeny možnosti využití služeb Internetu pro pracovní stanice (možno provozovat: WEB, EMAIL případně FTP, většinou nefungují systémy typu NetMeeting, ICQ apod.).

· Existují i jiná řešení (speciální WS, který se chová jako router a překládá IP adresy lokální sítě na IP adresy Internetu. Z Internetu potom taková síť vypadá jako jediný počítač).
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				NetWare 2.2		NetWare 3.11		NetWare 3.12		NetWare 4.01

		Typ		16-bit		32-bit		32-bit		32-bit

		Koncepce		VAP		NLM		NLM		NLM

		Podpora klientů		DOS		DOS		DOS		DOS

				(Windows)		(Windows)		Windows		Windows

				Macintosh		Macintosh		Macintosh		Macintosh

				OS/2		OS/2		OS/2		OS/2

		Max. počet uživatelů		100		250		250		1000

		Max. počet současně spuť. soub.		1000		100,000		100,000		100,000

		Max.velikost souboru		255 MB		4 GB		4 GB		4 GB

		Max. kapacita RAM		12 MB		4 GB		4 GB		4 GB

		Max celk. kapacita disků		2 GB		32 TB		32 TB		32 TB






